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Professionelle
Grafik-Designs auf dem PC

Designer-Arbeiten mit DMV-Atelier auf Ihrem PC!

Ob Firmenlogo, Ilustration, Aufmacher oder Uberschrift, mit DMV-

Atelier konnen Sie alles in perfekter grafischer Qualitit gestalten: ',
Schriften und Bilder in beliebigen Grofien drehen, spiegeln, verzerren, DMV /
kopieren, skalieren und einblenden von Mustern und Farben. Ob

Firmenlogo, Aufmacher oder Uberschrift - alles in Top-Qualitit.

Durch Fenstertechnik, Pulldown-Meniis, Symbol-
anzeigen und Maussteuerung ist DMV-Atelier ein-
fach zu bedienen und sofort produktiv einsetzbar.
Dabei sehen Sie auf dem Bildschirm genau das,
was Sie auf Matrix- und Laserdrucker ausgeben
oder als Datei in DTP-Programmen weiterverarbei-
ten kénnen.

Mit Thren Grafiken konnen Sie die bestehende
Symbolbibliothek von DMV-Atelier erweitern und
in IThre anderen Arbeiten einfiigen. In Verbindung
mit den mitgelieferten Schriften stehen Ihnen
auffergewthnliche Moglichkeiten zur grafischen
Gestaltung zur Verfiigung.

@ Auflerst leistungsfihige Design-Funktionen mit
einfacher Benutzerschnittstelle

@® Umfangreiche Grafikfunktionen: Verschieben,
Kopieren, Drehen um beliebige Winkel, Skalie-
ren, Spiegeln, Einblenden von Mustern und Far-
ben.

® Schriftgestaltung in professioneller Qualitit: be-
liebige Grofen, beliebige Anordnung und zusitz-
liche Grafikeffekte

® Ausgabe in hochster Qualitit: Matrix- und La-
serdrucker erzielen Effekte, die bisher nur auf
Postscript-Systemen moglich waren

® Symbolbibliothek: Archiv mit fertigen Grafiken und Symbolen, mit
Ihren eigenen Elementen erweiterbar

@ Image-Tracing-Funktion zur Umsetzung von Vorlagen im Pixel-
format (IMG-, PCX- und TIFF-Format) in Vektorgrafik

A _ . DMYV-Atelier DM 249,—*
® Volle Kompatibilitit zu den wichtigsten DTP-Programmen, wie
Ventura-Publisher, Aldus-Pagemaker etc. Zusatzfonts DM 99,-*
® Vier Schriften im Lieferumfang und weitere als Zusatzpaket 41 Schiften mit Installation

Symbolbibliothek DM 99,-%

Zusiitzliche Symbole
Systemvoraussetzungen: PC/XT/AT oder Kompatible mit 640 KByte RAM,

Festplatte, Maus oder Grafiktablett als Eingabegerit empfehlenswert, vorhan-
dener EMS-Speicher wird unterstiitzt. Drucker: 9-Nadel- und 24-Nadel-Druk-
ker, HP-kompatible Laserdrucker, HP-Laserjet Plus und HP-Paintjet im
Lieferumfang, weitere auf Anfrage.

Fiir interessante Hintergrundmotive:

Fraktal-Generator 3D pm  69,—%

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4.- DM bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

7
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11 H urra!® — mochte man

fast schreien, “Fiinf-

null ist da!“ Doch das Schreien
bleibt einem schnell im Halse
stecken, wenn man sich bewufit
macht, was hier abgeht: Nachdem
mit MS-DOS 3.3 ein relativ stabiles
Betriebssystem fiir den PC-Bereich
vorlag, blies die Konkurrenz bald
zum Gegenangriff. DR DOS 3.41 soll-
te dem Microsoft-Produkt Paroli bie-
ten. Dies gelang ihm auch, trotz eini-
ger Unzuldnglichkeiten. Schon mun-
kelte man von einem neuen DOS,
das auch bald fiir Furore sorgte: MS-
DOS 4.0. Grund fiir die Furore waren
allerdings nicht die tollen Neuerun-
gen, sondern die nicht funktionie-
renden Neuerungen, weshalb es

auch schon nach kiirzester Zeit ein
DOS 4.01 gab. Die mitgelieferte Be-
nutzeroberfliche, DOS-Shell genannt
konnte niemanden vom (Anwender-)
Hocker reiflen - da gab’s seit Jahren
bessere Programme zum Abtippen
in diversen Fachmagazinen.

Das
Elefantenrennen
geht weiter

Nun, wie unser freier Mitarbeiter G.
E. Riicht erfahren haben will, war
MS-DOS 4.0 ohnehin nur ein Abfall-
produkt auf dem Weg zu 5.0.

DR (Digital Research) war da etwas
schneller und lieferte bereits im ver-
gangen Jahr die magische Versions-
nummer (Psst - haben Sie noch ir-
gendwo ein DR DOS 4.07 Ich wiirde
gerne meine Sammlung komplettie-
ren...) Und diesmal war’s wohl ein
gelungener Schlag, zumal diverse
grofle Computerhéndler ihren Rech-
nern die MS-DOS-Alternative spen-
dierten. Ehre wem Ehre gebiihrt...
Wihrend der Software-Riese nun
endlich auch mit seiner Fiinferver-
sion aufwartet, bastelt man andern-
orts bereits an Nummer sechs. Noch
grofier, noch dicker, noch leistungs-
fahiger. Nur gut, daff die Skala der
Versionsnummern nach oben hin of-
fen ist, dhnlich der Richterskala.
Man konnte dieses Bild weiter-
malen.

Mit dem Betriebssystem steht und
tillt offensichtlich auch BASIC, der
treue Mitstreiter. GW-BASIC, stets
dem MS-DOS treu zur Seite gestellt,
wird in den Ruhestand versetzt und
durch einen Compiler - streng mo-
dular und amputiert - ersetzt. DR-
DOS-Fans waren bis vor kurzem
noch auf den Kauf eines Zusatzpro-
duktes angewiesen. Seit einigen Wo-
chen jedoch liefert ein bekanntes
Unternehmen seine Rechner mit DR
DOS und PowerBASIC aus, letzteres
ebenfalls etwas zurechtgestutzt,
man(n) mochte fast sagen kastriert.
Denn EXE-Dateien erstellen kann
der geplagte BASIC-Programmierer
damit immer noch nicht.

Aus all dem lafit sich zweierlei ler-
nen: Betriebssysteme sind nie fertig,
und BASIC ist nicht tot zu kriegen.
So oder so.

Editorial

Wir haben uns in dieser Ausgabe der
PCpur den Schwerpunkt “Program-
miersprachen” gesetzt. Neben dem
ausfithrlichen Testbericht iiber die
deutsche Version von PowerBASIC
(Seite 100) mochte ich Thnen ganz
besonders den Beitrag “Geteiltes BA-
SIC* auf Seite 96 ans Herz legen -
ein spannender Bericht eines unver-
besserlichen BASIC-Fans iiber preis-
werte BASIC-Compiler.

| ch wiinsche Ihnen viele
neue Ideen und spannende
Unterhaltung bei der Lektiire dieser
Ausgabe der PCpur

herzlichst

- -
VA S 260t
Helmut F. Reibold
(Leitender Redakteur)
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PC-Lernprogramme

Nach dem Motto “spiele-
risch lernen mit bewegten
Bildern* mochte Corporate
Solutions mit seiner Reihe
Pocket Trainer dem Anwen-
der den Einstieg in bekannte
Standardsoftware  erleich-
tern. Dem Wunsch entspre-
chend, die Neuanschaffung
sofort zum Laufen zu brin-
gen, werden bei diesen
Lernprogrammen  keines-
wegs Trockeniibungen ge-
macht. Die ersten Gehversu-
che mit der jeweilig neuen
Software kénnen mittels gra-
fischer Benutzeroberfliche
erlernt und trainiert werden.
Laut Hersteller vertiefen die
umfangreichen  Ubungen
das erlernte Wissen und fiih-
ren zu arbeitsplatzbezoge-
nen Anwendungen. Ge-
dacht ist die Pocket-Trai-
ner-Reihe sowohl fiir den
Anwender zu Hause wie
auch fiir Unternehmen, die
ihre Mitarbeiter in neue

Software einarbeiten wollen.
Jedem der Lernprogramme
ist eine handliche Referenz-
karte beigelegt, die schnelle
und gezielte Informationen
beinhaltet. Pocket Trainer
sind zur Zeit fiir folgende
Standardsoftware zu bekom-
men (siehe Testbericht auf
Seite 110 dieser Ausgabe):

- MS-DOS inklusive 4.01

- WORD 5.0

- WordPerfekt 5.0 und 5.1

- EXCEL

- ORACLE

- Lotus 1-2-3, Version 2.2

- Novell NetWare und

- dBase IV

Zu beziehen sind die Lern-
programme im Buchhandel,
bei PC-Fachhédndlern, Kauf-
hdusern und Warenhausket-
ten zum Preis von 69, - DM.

Info:

SYCONET
Systemanwendungen GmbH
Am Schlott 10

8051 Zolling

Tel.: 08167/8000
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BASAR

Wenn Sie sich lGber neue Geréte oder Programme
informieren wollen, schauen Sie doch einmal in

unseren Basar. Es ist bestimmt etwas dabei, was
auch Sie interessiert.

VergroBert

Das Softwarehaus Tommy-
Software hat weitere Riume
in Berlin-Neukélln bezogen.
Die Adresse und Telefon-
nummer dndert sich jedoch
nicht. Die Hotline des Soft-
warehauses ist regelmifig
von Montag bis Freitag zwi-
schen 14 und 15 Uhr besetzt.

Auflerdem teilt TommySoft-
ware mit, daf} neue Module
fir MegaPaint IT ausgeliefert
werden. MegaConvert, ein
Dateikonverter, der GEM-

Winzling fur den Aktenkoffer

Als erstes Notebook in der
Produktreihe der Commo-
dore GmbH taucht das Mo-
dell C 286 LT auf. Durch
eine Breite von 31,2 cm, eine
Tiefe von 25,4 cm und einem
Gewicht von 3,2 Kilogramm
(einschlieflich Akku) pafdt
es in beinahe jeden Akten-
koffer. Ausgestattet ist das
Notebook mit einem 80C286-
Prozessor, einer 20-MByte-
Festplatte, einem 3,5-Zoll-
Laufwerk und einer Haupt-
speicherkapazitit von ei-
nem MByte, die auf fiinf
MByte aufgeriistet werden
kann. Der VGA-Monitor hat
eine Auflosung von 640x480
Punkten und kann bis zu

Metafiles in das MegaPaint-
Grafikformat und

umge-
kehrt konvertiert, ist fiir
149,- DM zu bekommen.

Ein ACC-Modul, das die An-
wendung von Desktop-Ac-
cessories zusammen mit
MegaPaint erméglicht, wird
fiir 99, - DM angeboten.

Info:

TommySoftware
Selchower Str. 32

1000 Berlin 44

Tel.: 030/4063 oder 5931
Fax: 030/6214064

acht Graustufen darstellen.
Das LC-Display bietet Platz
fiir 80 Zeichen und 25 Zei-
len Text.

Die Tastatur des C 286 LT
verfiigt iiber 82 (ASCII) be-
ziehungsweise 83 AT-kom-
patible Tasten, Cursor-Con-
trol-Tasten, einen Ziffernta-
stenblock und 12 Funktions-
tasten. Zu bekommen ist das
Notebook fiir zirka 4900, -
DM.

Info:

Commodore Biiromaschinen
GmbH

Lyoner Str. 38

6000 Frankfurt/Main 71

Tel.: 069/66380

Fax: 069/6638159
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Copyparty

Die Radioszene lebt! Seit
kurzem hat der Hessische
Rundfunk einen Neuling im
Programm CHIPPIE, eine
von Jugendlichen gemachte
Computersendung, soll Lai-
en wie Freaks ans Radio fes-
seln. Entsprechend weitge-
fachert sind die Themen.
Diesen Monat dreht sich al-
les um Programmklau: “Co-
pyparty“ heifit folgerichtig
die Sendung vom 2. Februar.
Wer live im Studio sein
wird, steht noch nicht fest.
Auf jeden Fall wird es heifle
Diskussionen um “Raubko-
pien: pro und contra“ geben.
Als Hintergrundinformation
ist ein Beitrag tiber Public
Domain geplant. Der Spiele-
test und die Rubrik “Compu-
terchinesisch® - sie darf an-
scheinend nirgends fehlen

- sollen die Sendung ab-
runden.

Wer regelméflig reinhéren
will: CHIPPIE lduft jeden er-
sten Samstag im Monat von
15 bis 16 Uhr in hr2. Die er-
sten Fans haben sich schon
bemerkbar gemacht. Seit der
Dezembersendung streiten
sich einige User einer im
Rhein-Main-Gebiet  behei-
mateten Mailbox im CHIP-
PIE-eigenen Board iiber die
Sendung. Wer iiber ein Mo-
dem oder einen Akustik-
koppler verfiigt, ist unter der
06109/31588 herzlich zur
Diskussion eingeladen.

Info:

Hessischer Rundfunk
CHIPPIE
BertramstraBe 8

6000 Frankfurt/M 1
Tel.: 069/155-2819

Hilfe beim Abtippen

Fiir alle, die oft Texte oder
lange Listings abtippen
miissen, bietet sich der
Copy-Holder der Firma IC
Intracom an. Statt Manu-
skripte oder Listings wie bis-
her neben die Tastatur zu le-
gen und beim Abtippen
stindig den Kopf zwischen
Bildschirm und Vorlage hin-
und herdrehen zu miissen,
klemmt der Anwender die
Vorlage direkt neben den
Bildschirm. Diese ergono-
mische Arbeitsweise schont
die Riicken- und Halsmus-
kulatur, und der Anwender
kann schneller tippen.

Der Copy-Holder wird ein-
fach mit einem selbstkleben-

den Haftstreifen an die rech-
te oder linke Seite des Moni-
tors geklebt. Zwei Plastik-
klammern klemmen die
Textseiten fest, so daf} sich
die Vorlage nun direkt ne-
ben dem Bildschirm befin-
det. Nach getaner Arbeit la3t
sich die Halterung so zu-
sammenklappen, daf sie
platzsparend und unsicht-
bar an der Monitorseite an-
liegt.

Zu bekommen ist der Copy-
Holder fiir rund 5, - DM.

Info:

IC Intracom
Frankfurter StraBe 88
5884 Halver

“Hacken® - straffrei und
vollig legal - geht das
itberhaupt?

Na klar. Fiir viele Compu-
terfreaks ging ein Traum in
Erfullung. Die Zigaretten-
marke West machte es mog-
lich. Im April 1990 wurde
diese abgefahrene Idee
Wirklichkeit. West mit ih-
rem Hackerspiel “Crack the
West“ bot aﬂen die Mog-
lichkeit, ohne  Angst-
schweifly auf der Tastatur ih-
rer heimlichen Leiden-
schaft, in fremden Daten-
banken zu stébern, zu
frénen.

Aufgabe war es, sich inner-
halb von drei Monaten
durch fiinf verschiedene
Datenbanken zu “hacken®,
um am Ende allen anderen
“Crackern® zu beweisen,
dall man der Hacker des
Jahres sei.

Thomas Wolf, ein Regens-
burger, der in Miinchen In-

formatik studiert und kurz
vor dem Examen steht, hat
dieses Ziel erreicht. Tho-
mas Wolf lebt mit und
durch seine Computerlei-
denschaft. Mit zwolf Jah-
ren entdeckte er den Com-
puter, aber schnell war ihm
der C64 zu begrenzt. Im
Laufe der Jahre schaffte er
sich immer mehr Systeme
an, heute erstellt er Soft-
ware fiir die Industrie.

Als er in etlichen PC-Zeit-
schriften “Crack the West*
entdeckte, war er sofort be-
geistert und versuchte von
Anfang an, die richtigen
Passwords zu finden. Auch
der stindige Kampf um die
freie Leitung konnte ihn
nicht aufhalten, das Ge-
heimnis von West zu liif-
ten. Etliche, hauptsdchlich
nachts gefithrte Konferen-
zen fithrten dann zum Ziel.

“Crack the West® war so
schwierig und professio-
nell ausgetiiftelt, dafl die
angesetzten drei Monate
nicht ausreichten, einen
Sieger zu ermitteln. Erst
Hilfestellungen fithrten die
fast 10000 “Cracker” nach
14 Tagen auf die richtige
Spur.

Wie aus der geheimen
West-Datenbank zu erfah-
ren ist (wer hat denn da ge-
hackt?), scheinen 1991 wei-
tere ausgeflippte Ideen von
West fiir die Computer-
freaks geplant zu sein.
Vielleicht ein “Crack the
West®, Teil 117

Der Computermeister

Ein universell einsetzbares
Steuergeriit fiir PCs ist der
PC-MASTER. Er ist geeignet
fiir PCs, Peripherie oder an-
dere Gerite, die am 220-Volt-
Netz angeschlossen werden.
Die Programmierung erfolgt
mit der PC-MASTER-Soft-
ware iiber die serielle
Schnittstelle.

Die Software ist im Liefer-
umfang enthalten und unter
MS-DOS lauffihig. Als Még-
lichkeiten der Steuerung ste-
hen zeitabhéingige Ablauf-
steuerung, Steuerung iiber
Digitale Inputs und als Op-
tion die Steuerung {iber Te-
lefonanschlufl und Modem
zur Verfiigung. Zu den An-

wendungsgebieten  zihlen
unter anderem:

- das Ausdrucken von Da-
ten auflerhalb der Biirozeit,

- die tdgliche, wichentli-
che oder monatliche Daten-
sicherung,

- eine periodische Daten-
itbertragung iiber Modem
und Fax,

- das Automatisieren lin-
gerer Arbeitsabliufe aufler-
halb der Biirozeit.

Der Preis des PC-MASTER
betrigt 360,- Schweizer
Franken.

Info:

COBATEC AG
GriinbergerstraBe 3
CH-7000 Chur/Schweiz
Tel.: 081/222800

2'91 PCpur 7
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Draw Plus 1.1 in Deutsch verfiigbar

Das vektororientierte Mal-
und Zeichenprogramm
Draw Plus 1.1 von Micro-
grafx ist ab sofort in Deutsch
verfiigbar.

Alle gezeichneten Elemente
kinnen laut Anbieter ohne
Qualitdtsverlust  beliebig
vergrofiert und verkleinert
werden, die Qualitit der
Ausgabegerite wird voll ge-
nutzt. Die Ausgabe im
HPGL-Format und auf Vi-
deoShow-Recorder  bezie-
hungsweise Matrix Vector
Processor (MVP) mit einer
Auflésung von bis zu
4000x4000 Linien ist mog-
lich. Durch die Erzeugung
EPS (“Encapsulated Post-
Script“)-Dateien ist ein pro-
blemloser Import in DTP-
Programme sowie eine Zu-
sammenarbeit mit Belich-
tungsstudios gegeben.

8 PCpur 2'91

Draw Plus 1.1 arbeitet unter
Windows/286, Windows/386
und Windows 3.0. Eine Zei-
chen-, Symbol- und Bildbi-
bliothek mit 2200 Motiven
und insgesamt 16 verschie-
denen Schriften werden mit-
geliefert. Die kontextbezoge-
ne Hilfsfunktion ist kom-
plett in Deutsch.

Draw Plus 1.1 kostet 575, -
DM zuziiglich Mehrwert-
steuer. Der Einfithrungs-
preis betrdgt 399, - DM in-
klusive Mehrwertsteuer. Das
Update von Windows-Draw
auf Draw Plus 1.1 kostet
299, - DM inklusive Mehr-
wertsteuer.

Info:

Micrografx Deutschland
Prélat-Zistl-Str. 6

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/2603830

Fax: 089/263277

Hoch st in

Neu im Programm des An-
bieters Actebis ist der Cry-
stalScreen 885. Der Ganzsei-
tenmonitor von QUME hat
eine maximale Auflésung
von 768x1024 Punkten. Die
laut Anbieter gestochen
scharfe  Schwarzweifidar-
stellung ist auflerdem auf
die P118-Clinton-Réhre zu-
riickzufithren. Der Monitor
arbeitet sowohl im Interlace-
als auch im Non-Inter-
lace-Modus und unterstiitzt
alle Grafikkarten.

Der selbstsynchronisierende
Frequenzbereich liegt hori-
zontal zwischen 15 und 70
kHz und vertikal zwischen
45 und 90 Hz. Laut Actebis
ist der CrystalScreen 885
aufgrund seiner Videoband-

Freistaat ‘

breite von 65 MHz und der
im Analogmodus unbe-
grenzten Anzahl darstellba-
rer Graustufen fiir beinahe
alle Anwendungen geeig-
net. Kompatibel ist der Mo-
nitor zu IBM PC/XT/AT und
kompatiblen Rechnern, IBM
PS/2 und Apple Macintosh
II SE.

Im Lieferumfang sind eine
Grafik-Adapterkarte und die
entsprechende Treibersoft-
ware (auch fiir Windows 3.0)
enthalten. Der Preis betriigt
inklusive =~ Mehrwertsteuer
2487,- DM.

Info:

ACTEBIS

Computerhandels GmbH

Lange Wende 43

4770 Soest

Tel.: 02921/700-0
Fax: 02921/77000

Laserprinter

Die Berliner Bundesanstalt
fiir Materialforschung und
-pritfung bescheinigt ihm
Dokumentenechtheit und
lobt die einfache Bedie-
nung. Die Rede ist von dem
Laserdrucker SP 101 von
Minolta.

Dieser Drucker beinhaltet
eine sogenannte “All-in-one*“-
Entwicklungseinheit, die
sich aus der Fotoleitertrom-
mel, dem Toner, der Corona
und der Reinigungseinheit
zusammensetzt. Sie hat eine
Lebensdauer von ungefihr
6000 Drucken und ist laut

Anbieter einfach auszutau-
schen.

Der Minolta SP 101 besitzt
32 Schriften und einen
512-KByte-Speicher, der auf
1,5 MByte aufriistbar ist.
Der Papiervorrat betriigt in 2
Kassetten insgesamt 500
Blatt.

Zusammen mit dem deut-
schen Bedienerhandbuch
betrédgt der Preis fiir diesen
Drucker 3979, - DM inklusi-
ve Mehrwertsteuer.

Info:

Minolta

Postfach 1460

3012 Langenhagen 1
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Mause, Mause

Je mehr sich grafische Be-
nutzeroberflichen wie Win-
dows 3.0 auf dem PC-Markt
durchsetzen, um so wichti-
ger wird die Maus als Einga-
begerit.

Mit einer Preisoffensive will
das mnordrheinwestfilische
Handelshaus IC Intracom
den Trend =zur benutzer-
freundlichen grafischen Be-
nutzeroberfliche unterstiit-
zen. Ab sofort bietet IC Intra-
com die Microsoft-kompati-
ble Zweitastenmaus Info
Mouse SM an. Info Mouse
SM besitzt einen 25poligen
seriellen Anschlufl und wird
mit einer 62seitigen engli-
schen Anleitung sowie einer
5,25-Zoll-Diskette geliefert.
Auf der Diskette befinden
sich der Maustreiber, ein
Testprogramm sowie ein
Meniigenerator mit Meniibi-
bliothek. Mit dem Meniige-
nerator kann der Anwender
maus- und meniigesteuert
eigene Pulldown-Meniis fiir
Programme entwickeln. Der
speicherresidente Meniige-
nerator belegt 7 KByte Spei-
cherplatz. Zu bekommen ist
diese Maus fiir 39,80 DM zu-
ziiglich Mehrwertsteuer.

Fiir Anwender, die neben
der Microsoft- auch die
Mouse-Systems-Kompatibi-
litdt benétigen, bietet IC In-
tracom die Dreitastenmaus
Info Mouse ABD an. Sie
wird zusédtzlich mit dem
Mal- und Zeichenprogramm
“Dr. Halo 1.0“ und dem da-
zugehorigen englischen
Handbuch geliefert.

Weiter ist im Lieferumfang
folgendes enthalten: ein 43-
seitiges englisches Hand-
buch, ein 9-auf-25-Pin-Adap-
ter, eine 5,25-Zoll-Diskette
mit Maustreiber, Testpro-
gramm, Meniigenerator und
Meniibibliothek (damit
Mausunterstiitzung  unter
anderem fiir Lotus 1-2-3,
MS-DOS, Edlin, PC-Write,
Q-Modem, Supercalc, Sym-
phonie, Turbo Pascal, Tur-
bo-Prolog, Volkswriter, Word-
Perfect unter 5.0, WordStar).

Die Drei-Tasten-Maus kostet
5790 DM zuziiglich Mehr-
wertsteuer.

Info:

IC INTRACOM GmbH
Frankfurter Str. 88
5884 Halver

Tel.: 02353/70070
Fax: 02353/13131

... due, tre, QUATTRO

Mit Hilfe des Tabellenkalku-
lationsprogramms  QUAT-
TRO PRO 2.0 ist es laut Bor-
land maglich, Geschiftsbe-
richte, Kalkulationen, Reise-
buchungen und Tabellen
jeder Art in eine prisenta-
tionswiirdige Form zu brin-
gen. Dem Anwender steht
dafiir eine 3D-Grafik mit 11
Grafiktypen zur Verfiigung.
QUATTRO PRO 2.0 verfiigt
ither eine hochentwickelte
Fenstertechnik und eine 132
Spalten Bildschirmanzeige,

bendtigt 512 KByte, ist netz-
werkfdhig, hat durch einen
“Hotkey“ eine direkte Ver-
bindung zu PARADOX 3.5
und ermoglicht somit den
Zugriff auf SQL-Server-
Daten.

QUATTRO PRO 2.0 kostet
399,- DM inklusive Mehr-
wertsteuer.

Info:

BORLAND GmbH
Lindwurmstr. 88
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/720100

Neues in Kiirze

Jetzt ist es moglich, Stand-
bilder direkt von der Video-
kamera in den PC zu scan-
nen. Die Firma COMBA bie-
tet VIDEOSCAN als Folge-
produkt zum Handscanner
an. Der Anwender kann da-
mit alles, was nicht als ebe-
nes Original vorliegt, wie
Portrits, Miinzen oder Mi-
kroskopaufnahmen, in den
PC iibernehmen. Somit
sind die Makro- und Zoom-
funktionen der Video-
kamera fiir den Computer
nutzbar.

Laut COMBA ist der VI-
DEOSCAN an alle gingi-
gen Handscanner an-
schlieRbar und hundert-
prozentig kompatibel zur
Scanner-Software.

Unterstiitzt werden alle Ka-
meras mit BAS- und FBAS-
Signal. Zu bekommen ist

der VIDEOSCAN fiir
385, - DM.
Info:

COMBA Computer & Bauteile
Adalbert-Stifter-StraBe 14
6450 Hanau 1

Tel.: 06181/257035

Fax: 06181/257057

Eine Timeworks-DEMO-
DISK ist bei der Firma
SchneiderData  kostenlos
erhiltlich. Dieses Demon-
strationsprogramm basiert
auf der Version 1c20 des
DTP-Paketes  Timeworks
Publisher. Es besteht je-
doch nicht die Moglich-
keit, entworfene Dokumen-
te auszudrucken. Dieses
Vorfithrexemplar darf be-
liebig kopiert und an Dritte
weitergegeben werden. Er-
forderlich fiir den Einsatz
der Demo-Diskette ist ein
PC mit einer EGA- oder

VGA-Grafikkarte, einem
Hauptspeicher mit minde-
stens 512 KByte (besser 640
KByte), einer Festplatte, ei-
nem 3,5-Zoll-Laufwerk und
dem Betriebssystem MS-
DOS ab Version 2.1.
SchneiderData empfiehlt,
das Programm mit einer
Maus zu bedienen.

Info

SchneiderData

Computer Vertriebs GmbH
Liebigstr. 11

8050 Freising

Tel.: 08161/92877

Fax: 08161/12763

Ein unentbehrliches Werk-
zeug fiir Technische Zeich-
ner, Architekten, Ingenieu-
re, Designer etc. ist VIE-
WER Professional. Dieses
CAD-Hilfsprogramm  er-
moglicht die schnelle Bild-
schirmanzeige vorhande-
ner HPGL-Plotzeichnun-
gen, wobei bis zu 25 Zeich-
nungen auf einer Bild-
schirmseite dargestellt
werden konnen. Bis zum
31.01.1991 ist das Pro-

gramm mit deutschem
Handbuch fiir Hochschu-
len, Lehranstalten und Stu-
denten fiir 499, - DM in-
klusive Mehrwertsteuer zu
bekommen. Der reguldre
Preis fiir VIEWER Profes-
sional betrigt 699,- DM
inklusive Mehrwertsteuer.

Info:

ds-datasections datenservice
Hauptstr. 146a

8752 Glattbach

Tel.: 06021/46311

Das SOS-Kinderdorf in
Miinchen hatte Grund zur
Freude. Den Reinerlds
einer “amerikanischen Ver-
steigerung” von 7000, - DM
iiberreichten der Vize-

prasident der  Fujitsu
Deutschland GmbH und
deren PR-Manager an zwei
Mitarbeiterinnen des SOS-
Kinderdorfes.
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Die PCpur-DATABOX im Februar

Mit der Februar-Ausgabe der DATABOX haben wir fiir Sie
wieder eine Ergdnzung zur PCpur zusammengestellt. Neben
allen Programmen, die in der PCpur 2/91 veroffentlicht
wurden, finden Sie Aktuelles, Tips und Tricks und vieles
andere mehr auf unseren Disketten.

E in fester Bestandteil unse-
rer DATABOX ist das Vi-
rensuchprogramm. In diesem Monat
geht es um den Traceback-Virus. Von
seiner Wirkung her dhnelt er zu-
ndchst dem Cascade-Virus, den wir
in der Ausgabe 11/90 ausfiihrlich be-
schrieben haben. Anders als dieser
befillt der Traceback-Virus aber auch
APP- und OVL-Dateien. Grund ge-
nug fiir uns, ihn mit unserem Viren-

Spieler :

Ihr Verntgen @ 22 DH

Du gewimnst

Ihr Einsatz : 2 DH

Weiter, Abbrechen, Einsatz dndern ¢ w/a‘e > 7

suchprogramm TRACEBAC aufzu-
spiiren.

Blackjack heifit die amerikanische
Variante des Spieles, das in unseren
Breiten besser als 17+ 4 bekannt ist.
Was dort allabendlich so manchen
in den Ruin treibt, haben wir fiir Sie
und Thren Computer aufbereitet. Um
erfolgreich zu sein, benétigen Sie
nicht nur einen kithlen Kopf, son-
dern auch ein gutes Kartengediicht-

Bild 1: “17+4“ fiir alle EGA- und VGA-Kartenbesitzer

10 PCpur 2'91

Rechners

nis, denn nur dann kdnnen Sie den
Spielvorteil der Bank wettmachen.
“Bildschirmhardcopies einmal an-
ders“ konnte die Uberschrift zu un-
serem Beitrag “Programme unter der
Lupe” lauten. Wie Sie das, was sich
so auf Threm Bildschirm tut, mittels
eines Druckers auf Papier bekom-
men, ist schon lange kein Geheimnis
mehr. Aber wie bringt man solche
Daten in einer Datei unter, um sie
spéter bearbeiten zu konnen? Wir
zeigen es Thnen — Schritt fiir Schritt.
FIGUR heifit unser Bonusprogramm
im Februar. Wenn Sie iiberpriifen
wollen, ob Thr PC wirklich die vom
Verkdufer versprochenen 2 MByte
Speicher hat oder ob die angeblich
eingebaute Gamecard auch wirklich
vorhanden ist, dann kommen Sie um
dieses Programm nicht ldnger her-
um. FIGUR ermittelt in Bruchteilen
von Sekunden die tatsdchliche Kon-
FIGURation Thres Computers.
Arbeiten Sie wie die Profis. Mit Su-
perWriter kbnnen Sie echte selbstab-
laufende Demos Threr Software er-
stellen, sinnvolle Hilfsprogramme
entwickeln und vieles mehr. Eine
echte Bereicherung fiir jeden, der
sich mit der Erstellung von BASIC-
Programmen befafdt.

Dariiber hinaus gibt’s wieder unsere
beliebten Minitips, Tips und Tricks
zu den Betriebssystemen MS-DOS
und DR DOS, Programmierkniffe
und vieles andere mehr.

Im Basar erfahren Sie, was es im Mo-
nat Februar Neues rund um den
Computer gibt. Damit Sie immer auf
dem laufenden sind, fehlt auch in
diesem Monat das vollstindige In-
haltsverzeichnis der DATABOXen
von der Ausgabe 11-12/88 bis 2/91
nicht.

Inspizierung der PC-KonFIGURatiom

Bitte geben Sie den Kennbuchstaben fﬁr das zu inspizierende
Laufwerk ein <ESC=Ende> <RETURN=BIOS-Datem>: i

(c) 1998 PCpur, Autor: Jorg Brunsmann
Bild 2: FIGUR - endlich Klarheit liber die Einzelteile Ihres



Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Der PC als Pokerface
- Ein Spiel in GW-
BASIC

Heif3 begehrt — Mini-
tips in der PCpur

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzg|. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,~ DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,- DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) eder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht maglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

COM/EXE

CGA/EGA/VGA -

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 2/91:

X | X | 1. Traceback

Ein Programm, das Sie vor dem
TracebackVirus schiitzt

Seite 51

2. Siebzehn
Das beliebte 17+4 in der Umsetzung flUr
den PC. Lauffahig unter GW-BASIC und
allen EGA- und VGA-Karten
Seite 44

X | X | 3 Lupe

Bildschirminhalte kopieren in GW-
BASIC. Wir zeigen es Ihnen Schritt flr
Schritt

Seite 72

X [ X | 4 EdiPur

Das Prifsummenprogramm: Besser
denn je, komfortabler denn je — fur
pures Tippvergnlgen

PCpur 5'90, Seite 70

| X | X | 5 Minitips
Tips, Tricks und Routinen rund um
den PC:
Seite 52

X | X | 6 SuperWriter

Das Hilfsprogramm schlechthin:
Erstellen von Demos, Nutzung als Hilfe-
funktion und vieles mehr

Seite 63

X [ X | 7.BATCH
Alle Dateien aus unseren DOSTips
Seite 66

X | X | 8 DR-DOSTips

Nutzliche Routinen rund um das alter-
native Betriebssystem

Seite 68

9. Basar
Alles Neue, alles Aktuelle, alles
Interessante im Monat November
als Textdatei auf Diskette
Seite 6

X | 10. Figur

Testen Sie die Konfiguration Inres
Rechners

PCpur 04/90, Seite 46

11. lcon
Selbsterstellte Icons fur Ihr persén-
liches Windows
Seite 82

12. Das vollstandige Inhaltsverzeichnis
der DATABOXEN 11-12/88 bis 1/91
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Hartmut C. Schultz

3 Computerszene ltalien

Microsoft-Chef Bill Gates in Italien
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lle Wege fithren

bekanntlich nach
Rom. Das gilt auch fiir Bill
Gates, den unbestrittenen
Superstar der internationa-
len Softwarebranche. Wie
kein anderer verkérpert er
den Wunschtraum vieler
Computerfreaks vom Teller-
wéscher zum (Multi-)Millio-
ndr - und das mit nur 34
Jahren. Da leuchten auch die
Augen der Neulinge unter
den Usern, und das Dollar-
zeichen, wie beim guten On-
kel Dagobert, setzt sich in
den Pupillen fest. Wer will
es leugnen, noch immer
liegt in der Computerwelt
das Geld auf der Strafie. Mit
wenig finanziellen Mitteln
ist man dabei. Und dann
kommt es nur noch auf die
eigenen Fihigkeiten an und
- natiirlich - auf ein bif3-
chen Gliick.

In Rom haben sich also im
September die Verantwortli-
chen aller auf der ganzen
Welt verstreuten Filialen von
Microsoft versammelt, um
die Umsatzergebnisse des
am 30. Juni beendeten Fis-
kaljahrs zu besprechen und
neue Strategien fiir die Zu-
kunft zu ersinnen. Immer-
hin fast 400 Personen “be-
volkerten“ die luxuridsen
Riume des Hilton und war-
teten auf ihren Herrn und
Meister, William Gates, der
sich am liebsten ganz unfor-
mell mit “Hi, my name is
Bill“ vorzustellen pflegt. Da-

12 PCpur 2'91
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bei ist er trotz seines Jungen-
gesichts inzwischen viel
mehr Manager als klassi-
scher Computerfreak. Aber
wie hiel es noch in jenem
Schlager? “All the hippies,
working for IBM“. Und auch
Bill Gates ist mit ihnen grofs
geworden. Viel, viel grofier
als alle anderen. Einer der
ftinf reichsten Ménner Ame-

rikas soll er inzwischen
sein; dem ist nichts hinzu-
zufiigen.

So hat er denn auch in Rom
einen ausgefiillten Arbeits-
tag; und fiir die Sixtinische
Kapelle und das Kolosseum
bleibt ihm wenig Zeit.

Aber, wer weif}, vielleicht
wird er schon bald als “Cy-
bernaut® Michelangelo bei
der Ausgestaltung der “cap-
pella sistina“ zur Hand ge-
hen diirfen oder als Zu-
schauer im “colosseo” ei-
nem Gladiatorenkampf bei-
wohnen. Hier in Rom
referiert er itber “Personal-
computer und Arbeitsquali-
tit, dann wieder trifft er

wichtige geschiftliche Ab-
machungen mit der etwas
angeschlagenen  Olivetti-
Gruppe, die gerade bekannt-
gegeben hat, viertausend
Mann in Italien und dreitau-
send im Ausland entlassen
zu miissen. Bei der Zusam-
menarbeit handelt es sich
um ein Joint Venture, das zur
Griindung einer Beratungs-
und Dienstleistungsgesell-
schaft namens Coris Spa
fithrt. Gates ist also jetzt Ge-
schiftspartner des cleveren
Carlo de Benedetti aus Ivrea,
der als einer der einfluft-
reichsten Ménner Italiens
gilt. Vorgestellt wird in Bills
Beisein die italienische Ver-
sion von Windows 3.0. Um-
berto Paolucci, geschiifts-
fithrendes Verwaltungsrats-
mitglied bei Microsoft Italia,
hat einen Preis von 350000
Lire festgesetzt; das sind
umgerechnet zirka 480 DM.
Der geradezu unglaubliche
Erfolg von Windows 3.0 ist
bekannt: In nur drei Mona-
ten seit Erscheinen achthun-

dertausendmal weltweit ver-
kauft. Kommentar von Bill
Gates: “Vorher mufite man
an die Kommandos denken,
jetzt kann man sich auf eine
bessere Arbeit konzentrie-
ren.”

Noch ein paar eindrucksvol-
le Daten gefdllig? Im fiinf-
zehnten Jahr des Bestehens
der Firma Microsoft ist ein
Rekordumsatz von 1180 Mil-
lionen Dollar erwirtschaftet
worden; das sind 47 Prozent
mehr als im Vorjahr. Der Ge-

winn betrdgt 280 Millionen -

Dollar, was im Vorjahresver-
gleich einen Sprung von 64
Prozent darstellt. Und die
Zukunftsaussichten sind sehr,
sehr rosig.

Soweit also zum geschiiftli-
chen; jetzt aber zum rémi-
schen Geschichtenerzihler
Bill Gates. Viel geredet hat er
in der ewigen Stadt, aber die
Quintessenz ist immer wie-
der Altbekanntes. Eine Er-
folgsstory ohnegleichen oder
wie ein Junge die Computer-
welt erobert und im Grunde

miterschaffen hat. Da diese
Geschichte in so vielen Va-
rianten erzdhlt werden kann
und niemals langweilig wird,
noch einmal einige der Fak-
ten.

Mit 16 Jahren, noch auf dem
Gymnasium, schreibt er sei-
ne ersten Computerprogram-
me. Mit 17 wird er von einer
Firma in Seattle als Hacker
beschiftigt. Mit 18 verfafit er
innerhalb von zwei Monaten
einen BASIC-Interpreter fiir
den Altair. Wohlgemerkt, wir
schreiben das fiir die Compu-
terwelt prédhistorische Jahr
1975. Der grofie Wurf gelingt
aber 1980, als IBM in die Mic-
ro-Computerwelt eintritt. Die
Firma Microsoft, geleitet von
Bill Gates und seinem Freund
Paul Allen, verfafit auf Wunsch
von IBM ein Betriebssystem
fiir den PC, kurz MS-DOS ge-
nannt. Und an diesen PC mit-
samt des Betriebssystems
orientiert sich bald darauf der
grofite Teil der Computer-
branche. Kleines Detail am
Rande: Der eigentliche Erfin-

INUR DM 49,90*

Die VHS-Cassetten-Verwaltung

Pulldown-Mentis @ druckt paBgenaue Eti-
ketten @ druckt sortierte Listen @ ver-
walltet bis zu 999 Cassetten ® Band-

restzeitberechnung @ DOS-Shell @ Maus-
unterstitzung @ Online-Hilfe @ Druck-

erinstallationsprogramm usw.

Vorgestellt in der PC Pur 9/90. Seite 7!

INDUSTRIE & MESSKARTEN fiir PC

AD & DA Karten:
AD-8-Bit-Karte, 16 Kanal, 1 ms .

AD-12-Bit-Karte, 25 ps, 4 sample & hold 16 ch 1B TTL /0.
AD-12-Bit-Karte, 12 us, 4 s&h, 16 Kanal 16 EEET
AD-12-Bit-Karte, 7 ps, 4 s&h, 16 Kanal, 16 TTL ..
Oszilloskope & Transientenrecorder-Software fiir AD 12 Bit Karte .
DAC-1, prazise DA-Karte, 4 ps, 12 Bit, 1/2 LSB, 24 TTL ..
DAC-2, wie DAC-1 Karte, jedoch mit +- 1 LSB 1o, ...oo..r..
HYPER-1/0, 12 Bit AD/DA, 16 ch. 33 KHz, 20 TTL, 2 Relais ..
HYPER-SCOPE Software, mit Trans.rec-Emulation...

A0179HOHNA

AD-16-Bit, 8 ch.SE., DA-12-Bit, 3x16-Bit-Timer, 20 TTL 2 Relais... 2498 -

*mziigl. Versandkosten: Vorkasse -
DM 3.50, Nachnahme DM 6,--

EP Soft e E. Pulinig
Aug.-Macke-Weg 4 e 8000 Mlnchen 71
089-791 37 29

Atlantik PC - Datenbank

|

I Die neue dbase |Il plus*-kompatible Datenbank, die auch chne Programierkurs
[ oder Spezialkenntnisse zu bedienen ist.

Jetzt konnen auch Sie alles verwalten: Von
der Briefmarkensammlung lber AdreBdaten
| bis zur professionellen Lagerverwaltung.

Frei definierbare Bildschirm- und Druck-
maske @ Reports @ Indexe e Tabellen-
Iund Maskendarstellung @ Memofeld-
Ieditor e Aufruf der Datenbanken im
IKlanext @ viele Such- und Filterfunktio-
nen @ SAA-&hnliche Oberfliche ® Mausunterstitzung e
anfordem!

DM 149.00

(plug DM 8.0 Varsand)

Kostenlose Der
[ Software und Service aus einer Hand!
| ; Werner Stahle-Softwareldsungen

Reingetragends Hardnzdichen van

Iund vieles mehr...

Rahm 27 @ 8500 Nurnberg e Hotline: 0911/55 46 51

1/0 Karten:

20mA Schnittstellen:

Bildverarbeitung:

Spezielles:

Proto-1-Prototypenkarte mit 24 TTL /O {8255) ......ooovvccceeeiricenriininns
48-TTL-1/O-Karte flr PC & AT, mit 2 x PP] 8255 ..
I/O-Multi, 8 Optoeingange, 16 Relais, 24 TTL .......
72-TTL-1/O mit 3 x 16 Bit Timer, Quarzoszillator ..
Relais-1 Karte mit 8 Relais und 8 TTL /O ..................
Relais-2 Karte mit 16 Relais 8 TTL I/0, kurze Karte..
OPTO-1-Optokopplerkarte mit 16 Ein.- 8 AUSGANGE ......oovvveeereervnnns]

TTY-1-Karte (20-mA-loop) serielle COM1 Karte, z.B. fir Netze...........
TTY-2-Karte, COM1 o. 2, aktiv/passiv, norm/rev,, z.B. fir SPS-S5

Videodigitalisierer YD8008, 1024 x 768 x 256 flr VGATIFF .............
Videodigitalisierer VD8010, fiir Interlaced und CCD-Kamera...
VGP Softw. zur Qualitatskontrolle & Vermessung fiir VD8010 ........

Z-80-Einplatinencomputer mit BASIC, V24, 8-Bit ADC uv.m. .
Eprom-Simulatorkarte bis 27256, 4 MHz, inkl. PC-Software
ST-1 Steuerkarte flr 2 Schrittmotoren, unip., 12 Volt, 4 Phasen.
EGA/CGA - BAS-Adapter, 15 KHz, fir Videomonitore ..
24-Bit-U/D-Karte fir Inkrementale LMS bis 1 p ..

KOLTER-ELECTRONIC

548, -
CNC-5, professionelle X-, Y-, Z-Frasmaschine fur 3D CAD/CAM 32230 -
Alle Karten aus eigener Produktion mit deutscher Anleitung. Versand erfolgt
per UPS zzgl Porto.

Steinstrasse 22 5042 Erftstadt
Tel. 02235/76707 Fax. 72048
2’91 PCpur 13
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“Sonnyboy* Bill Gates

der von MS-DOS ist Tim Pat-
terson, der aber von Micro-
soft “eingekauft” wurde und
noch heute dort titig ist. Bill
war also nicht der erste, aber
—~ so0 sagen die anderen -
der genialste, und - so sagt
er selber — der schnellste.
“Eine Woche war damals
verdammt viel Zeit”, weif} er
zu berichten. “Und das
Wichtigste ist nicht die Ent-
wicklung von Programmen,
sondern eine Firma richtig
zu leiten. Ich war immer be-
reit, vom Personal zu lernen
und fair zu den Leuten zu
sein.” Simple Managerweis-
heiten, mdchte man meinen,
aber viel zu selten in die Pra-
xis umgesetzt.

Noch ein kurzer Blick in die
Zukunft. Nach Meinung von
Bill Gates liegt der Schliissel
vor allem in Windows. Aber
auch MS-DOS werde noch
lange Zeit weiterbestehen.
Und OS/2 habe zwar nur ei-
nen kleinen, dafiir um so
wichtigeren Markt. Noch
Fragen offen? Ach ja, eine
kritische Bemerkung zur im-
mer chaotischer werdenden
urheberrechtlichen  Situa-
tion. In Amerika werde alles
mogliche patentiert; das sei
absurd! Und da kénnen wir
nur aus ganzem Herzen zu-
stimmen; wohin, bitte
schon, soll das fithren,
wenn sogar die Anordnung
von irgendwelchen Recht-
ecken in Software-Program-
men schiitzenswert ist? Das
ist das Ende aller freiheitli-
chen Vorstellungen und
schénen Triume in einem.
Das Problem der Software-
Piraterie ist allen, die sich
privat oder beruflich mit
Computern  beschiiftigen,
bekannt. Raubkopien verur-

14 pPCpur 2'91

sachen einen betrdchtlichen
volkswirtschaftlichen Scha-
den. Neben den unmittelba-
ren Gewinneinbufen ist ein
mittelbarer Nachteil auch
fir den Anwender zu ver-
zeichnen. Es kann nicht aus-
reichend Geld in die Verbes-
serung alter oder die Her-
stellung neuer Produkte in-
vestiert werden.

Der dadurch entstehende
Qualititsverlust trifft damit
den Anwender selbst. Und
damit beift sich die Katze in
ihren eigenen Schwanz. Das
Problem der Software-Pira-
terie betrifft natiirlich auch
die Sharewareproduzenten.
Ein Kunde kauft sich die
Vollversion; fiinf oder zehn
andere fertigen sich vom
Original Raubkopien an, um
damit kostenlos zu arbeiten.
Nach offiziellen Schitzun-
gen diirfte das Verhiltnis
von legal erworbenen Pro-
dukten zu illegalen Kopien
in Deutschland bei etwa eins
zu fiinf liegen. Wie ist die Si-
tuation im Ausland?

Software-Piraterie
in Italien

Betrachten wir einen der fiir
Deutschland wichtigsten aus-
lindischen Handelspartner,
ndmlich Italien. Dieses Land
wird zwar gerade bei uns
leicht unterschiitzt, ist aber
einer unserer grofiten Ab-
satzmérkte. ITm Jahre 1989
betrugen die Gesamtausga-
ben im italienischen Infor-
matikbereich zirka 21100
Milliarden Lire (rund 28
Milliarden Mark), wovon in
etwa 9050 Milliarden Lire
fiir Hardware, 9200 Milliar-
den Lire fiir Software und
2270 Milliarden Lire fiir
technische  Unterstiitzung
ausgegeben wurden. Die
prozentuale Steigerung im
Vorjahresvergleich  betrigt
damit mehr als 16 Prozent,
wobei sich der Hardware-
markt deutlich abgeschwécht
hat, der Softwaremarkt sich
dagegen duflerst dynamisch
entwickelt. Die Bedeutung
Ttaliens als Absatzmarkt fiir
Informatikprodukte  zeigt
auch der Umstand, daf} hier
alljghrlich eine der weltweit
wichtigsten Computermes-
sen, die Smau (Salone delle
Macchper 1'Ufficio) in Mai-
land, stattfindet. Goldener
Boden auch fiir deutsche

Software? Ganz so einfach
ist es nicht. Zunichst ein-
mal besteht natiirlich das
Sprachenproblem als (iiber-
windbare) Hiirde. Zum an-
deren sind die alten Konzep-
te von “civis” in der roémi-
schen und “arimanno” in
der germanischen Welt be-
kanntlich lingst auf den
Kopf gestellt; auch in der
Computerwelt. Wahrend sich
Deutschland in den letzten
Jahren mit wichtigen straf-
und zivilrechtlichen Geset-
zen “eingedeckt” hat, die oft
speziell auf den EDV-Bereich
zugeschnitten sind, ist das
in Italien beileibe nicht so.
Und gerade deshalb ist der
Vergleich mit diesem Land
von zusétzlichem Interesse.

Wihrend es etwa bei uns
eine ganze Reihe von straf-
bewehrten Normen (§§ 202a,
263a, 269, 270, 303a, 303b
StGB etc.) gibt, steht dem in
Italien ein magerer Art. 420
Codice Penale als einzige
Strafvorschrift  gegeniiber,
die direkt auf die Computer-
kriminalitit zugeschnitten
ist; doch hier wird nicht von
Software-Piraterie  gespro-
chen, sondern von der Be-
schidigung oder Vernich-
tung von Datenverarbeitungs-
anlagen. Dafiir gibt es denn
auch gleich eine (theoreti-
sche) Hochststrafe von bis zu
acht Jahren. Natiirlich kom-
men sogenannte Auffangs-
tatbestinde wie Hehlerei in
Betracht; und daneben gibt
es allgemeine zivilrechtli-
che Regelungen und mehr
oder weniger angestaubte
Urheber- und Patentschutz-
normen (Diritto d’autore
und Protezione dei brevetti).

Es ist jedoch festzuhalten,
daf} Ttalien praktisch ohne
ein auf die spezielle Compu-
terproblematik zugeschnit-
tenes Gesetz ist. Daher ist es
bisher duflerst schwierig, ei-
nen Software-Piraten zu be-
langen. Und damit erklédrt
sich wohl auch, weshalb Ita-
lien nach offiziellen EG-Da-
ten einen sagenhaften Re-
kord von bis zu 25 Raubko-
pien auf ein Originalpro-
gramm hilt. Wenn es Liik-
ken in der Gesetzgebung gibt,
ist das Unrechtsbewufitsein
eben schwach ausgeprigt.

Nun muf} zur Ehrenrettung
unseres siidlichen EG-Part-
ners gesagt werden, daf} das
italienische Parlament be-

Hartmut C. Schultz,
PCpur-Korrespondent Italien

reits viermal Schauplatz von
Gesetzesinitiativen auf die-
sem Gebiet gewesen ist; bis-
her auf Grund der unsiche-
ren Mehrheitsverhiltnisse
noch ohne Erfolg.
Irgendwann in naher Zu-
kunft ist also ein Ende der
Fahnenstange in Sicht. Und
auflerdem ist bekanntlich
eine EG-Norm in Vorberei-
tung. Insbesondere urheber-
rechtliche Fragen, aber auch
der allgemeine Schutz der
Software werden dann eine
genauere Klirung erfahren.
Nicht vorgesehen ist aller-
dings eine Regelung, wo-
nach es verboten wire, das
Gebrauchsrecht an Dritte
weiterzugeben.

Und natirlich sind keine
strafrechtlichen Regelungen
moglich, da dieses Gebiet
dem jeweiligen nationa-
len Gesetzgeber iiberlassen
bleibt. Bis dahin heifit es
also, sich in Geduld zu
itben. Und alle professionel-
len  Softwareproduzenten,
die bereits jetzt einen
Sprung nach Italien wagen,
sollten sich vertraglich absi-
chern, um nicht um den ver-
dienten Lohn fiir ihre Miihe
gebracht zu werden. Die
Durchsetzung von indivi-
duellen Rechten im Zivil-
rechtsweg kann durch einen
erstklassigen Vertrag gewal-
tig erleichtert werden, und
die Erwirkung einer ein-
stweiligen Verfiigung oder
eine erfolgreich durchge-
setzte Schadensersatzklage
kénnen die Wut auf einen
Software-Piraten doch sehr
mildern, auch wenn dieser
“White-collar-Gauner” nicht
gleich hinter schwedischen
Gardinen landet. hre



DMIV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir ak

ive PC-Anwender!

Anwendungen
ConText
Textverarbeitung mit Konzept
ConText PRO (m)(D) pm 199,—

Professionell mit Spaltenblockbefehlen,
Blockgrafikeditor und Rechenfunktionen

Zusatzprogramme zu ConText:
ConText-AdreBverwaltung pm 49,—
(auch universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor pm 99,—
Fur Context-Bildschirm- und Druckerzeichen

ConText Rechtschreibhilfe pm 69,—

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p) DM 199,—
Die DOS-Benutzeroberflache
im SAA-Standard, die einfach alles hat!

Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und Menusystem
DMV-Power-Pack pm 349,-
Die Grundausstattung von DMV: ERGO 3.0,
ConText PRO und ConText-AdreBverwaltung
DMV-Atelier DM 249,—

Professionelle Grafik-Designs fiir Schriften und
Bilder mit Ausgabe auf Matrix- und Laserdruk-
kern. Inklusive Schriften und Symbolbibliothek.

Zusatzfonts DMV-Atelier pm99,—
Zusétzliche 41 Schriften mit Installationsprogramm

Symbolbibliothek

DMV-Atelier pm 99—
Zusétzliche Symbole und Zeichnungen
PC VirusDoktor oM 99,

Umfassende Vorsorge und Schutz vor allen
PC-Computerviren durch 7 Einzelprogramme:
Sicheres Sperren von Dateien, Schreibschutz
fir Festplatten, Virus-Check mit Prifsumme etc.

PC-VirusFinder bm 149,—

Aufspiiren und Vernichten von PC-Computer-
viren lber einen Erkennungscode. Mit der Mag-
lichkeit zur Aktualisierung und automatischer
Priifung aller Programme

MaskEdit Plus 5.0 (m)p)

Maskengenerator mit Pulldownment-Technik,
Neben ASCII, ANSI und dBase Ill+ -Format im
Grundpaket bieten wir folgende Treiber an:
Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Microsoft C,
Topspeed- Modula-2, Turbo Basic, Quick
Basic ab V.4.0

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99,—
MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149,—
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199,—

DMV-Faktura pm 398,—

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung: Adre Bverwaltung mit
Etikettendruck, Editor zur Brieferstellung mit
Serienbrieffunktion, Offene-Posten-Liste und
Lagerbestand, vereinnahmte Umsatzsteuer, so-
wie kunden- und artikelbezogene Statistiken.

DMV-Show-Manager (m)(p) bm 199,—
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kénnen meniigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestelit
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

DOS-Software
RSM (m) oM 69,

Resident-Software-Manager: meniigesteuertes
Laden und Léschen residenter Programme

3D-DRAW Professional pm199,—

Komfortables Zeichenprogramm fiir dreidimen-
sionale Objekte mit Lichtquellensimulation, An-
imationsméglichkeit, Farbe, Integration von
Schrift und Verzerrungsfunktionen. Systemveor.:
640 KByte RAM. DOS ab 3.0.

Navigator 4.5 (D) pm 69,—

Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplanen fir den Micro-
soft Flugsimulator |1l und IV

LIGHTNING 3D, V.1.5 om 199,—

Programmpaket zur Herstellung, Speicherung
und Ansicht von im Raytracing-Verfahren erstell-
ten photorealistischen Grafiken mit Farbschattie-
rungen, Lichtquellen und Schattenwurf. Ubertra-
gung der Bilder im kompatiblen GIF-Format auf
Atari ST und Apple MacIntosh-Systeme. System-
voraussetzung: VGA-Grafikkarte.

DOS-CAD 3.0 oM 199,—

Zeichen- und Konstruktionsprogramm auf 16
Ebenen mit vielfaltigen Zeichnungs- und CAD-
Funktionen, wie Bildbibliotheken, Beschriftung
und BemaBung. Inklusive virtueller Speicher-
verwaltung und Ausgabe der Zeichnungen auf
Matrix- und Laserdruckern, HPGL-Plottern,
Postscript und (iber DXF-Format an andere
CAD-Programme.

PC-Software pur

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen,
mit Handbuch auf Diskette

Festplatten-Optimierer DM 69,
Mehrere Optimierungsstrategien
schaffen minimale Zugriffszeiten
MasterDat-Datenbank DM 69,—

Komplette Datenbanken fir beliebige
Anwendungen einrichten und verwalten

MS-DOS-Lernprogramm  pm 69,—

Das MS-DOS-Betriebssystem durch
programmgesteuertes Tutorial erlernen

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCI|-File auf der Diskette.

TOOLBOX-Spezial () je DM 35,—

Spezial Il: PasComp . Stand. Pascal Compiler
Spezial IV:  CALC & Kurvendiskussion
Spezial VIl Deutsche Silbentrennung
Spezial IX:  HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox
Spezial XI:  MAP, MARK & RELEASE
Spezial Xlll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1
Spezial XIV: toolbox-Trickkiste Vol. 2
Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme
Spezial XVI: Naturlichsprachl. Schnittstelle
Spezial XVIl: EMS-Speicher-Utilities

Spezial XVIIl: Nomenklatur von Alkanen

Spezial XIX: Grafik- und Spieleprogrammier.

Software-Entwicklung
WinBasic DM 299,

Die neue PC-Programmiersprache fir jeder-
mann fir Programme unter Microsoft Windows:
Standard Basic-Befehlsumfang plus Nutzung
der Windows-Funktionen wie Drucken, Grafikkar-
ten-Installation, Maustreiber, EMS-Verwaltung,
Bearbeitung von DBase- kompatiblen Datenban-
ken. Inkl. Editor, Runtime-Modul und Anleitung.

BCI-DisAsm oM 199,

Intelligenter MS-DOS-Disassembler
zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

GraphBas PC (p) pm 99—

Grafikerweiterung nach BGI-Standard
fir Turbo Basic und Quick Basic
mit Editor fir BGI-Zeichensatze

Unterhaltung
Fraktal Generator 3D (p) bm 69,

Herrliche dreidimensionale Fraktalgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/NGA-Karte oder Schneider PC 1512.

MEMO pm 69,—

Stellen Sie Ihr Erinnerungsvermagen dhnlich der
»Memory«-Spielidee unter Beweis. Spezialfunk-
tionen und vom Computer vorgenommene Platz-
wechsel erhéhen den Spielreiz. Fir bis zu vier
Spieler mit Supergrafik fir EGA/VGA und Hercu-
les-Karte.

TRADEMASTER DM 49,~

Als Kaufmann im Jahre 2000 versuchen Sie lhre
interstellare Handelsfirma aufzubauen. Aber
wahrend Sie in einen Bestechungsskandal ver-
wickelt sind, kommt Ihr Raumtransporter vom
Kurs ab. Da hilft nur direktes Eingreifen per Fern-
steuerung. Firr alle PC-Farbgrafikkarten.

PC-Spiele-Sampler DM 49,—
Bimbo II, Bouncer, Jakey, Starvision
Erganzungsfragen Know PC oM 29,—

POPULOUS + 5 neue Welten DM 69.95
BARD’S TALE Il pm 39,95

Das Fantasy-Abenteuer jetzt 50% groBer

STARFLIGHT DM 49,95
Erkunden Sie Sternsysteme und Planeten
INDIANAPOLIS 500 DM 49,95
Messen Sie ihre Fahrkinste auf dem »Indy«
OIL IMPERIUM pm 39,95
Business-Spiel um Geld, Macht und fiese Tricks
LOOM pm 69,95
Das bahnbrechende Fantasy-Spiel von Lucasfilm
ZAK McKRACKEN pm 69,95
Der neue urkomische Thriller von Lucasfilm
MANIAC MANSION pm 69,95

Lucasfilm prasentiert eine total verrickte Story

Jet Pack DM 169,—
Analog-Zoomer-Joystick fiir PC-Gameport-Karte,
Jet-Flugsimulator und Landschaftsdisk. »Japan«
Digi-Joy PC DM 59,~
Anschluf3 von Digital-Joysticks an der
PC-Druckerschnittstelle

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hefte kénnen, soweit noch vorratig, Uber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra jebm 18,—
Lieferbar sind die Hefte IIl bis XIIl

DATABOX DOS Extra Il bis XII je DM 35,—
PASCAL Sonderdruck pm 25,-
Das Beste aus PASCAL 12'87 bis 6'88
DATABOX PASCAL Sonderdruck oM 35—
DMV-Computer-Wissen| bm 18,-

Alles Uber Basic mit vielen nitzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35—

Zeitschriften

Soweit noch vorrétig, kénnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad (ber den
DMV-Verlag beziehen. Beachien Sie bitte die
glinstigen Paketangebote fiir dltere Jahrgange.

Bilicher
DOS-Taschenbiicher je bm 29,80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher!
Darunter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback,
gebunden, mit zahlreichen Abbildungen,
Tabellen und Listings. Ein Index erleichtert
das Auffinden wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentriiger zum
glinstigen DATABOX-Preis

DATABOX, Band 1,3,u. 4 je DM 24,—

QuickStart ConText PRO pm 19,80
Der Einstieg in CenText in 20 Schritten
Sybex-Verlag, 1990

Die Basic-2-Toolbox DM 49—
Exklusiv v. uns fiir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch om 29,

Sammelmappen
Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit
den praktischen Sammelschubern fir unsere
Zeitschriften. Fur DOS International,
DOS TEST, toolbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fir den PC
bieten wir auch fiir 68000er Computer an

om 15,80

Fraktal-Generator 30 Amiga pMm 69,—
Fraktal-Generator 30 Atari ST bm 69,—
toolbox Edition 68000 oM 9,—

Sonderheft fur Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX .toolbox Edition 68000 om 24,

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrager an. Dariiber hinaus
kénnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den génauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24,—

Systemvoraussetzungen:

Legende:

(D) = Demonstrationsdiskette fiir DM 5,— erhaltlich.

Versandbedingungen:
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen
wir bei jeder Sendung fiir das Inland DM 4,-, fiir das Ausland DM 6~ Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich. Fiir
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Medienverlag



® Beitrage an die
PCpur

Als ich vor zirka eineinhalb
Jahren mit der “Computerei®
anfing, wufite ich von PCs
nicht viel mehr, als daB} es
sie gibt. Nicht zuletzt die
PCpur hat mir bei den ersten
Gehversuchen mit der neu-
en Technik sehr geholfen.
Besonders das Programmie-
ren in GW-BASIC hat es mir
angetan. Im Gegensatz zu
vielen anderen, bin ich
nédmlich nach wie vor der
Meinung, dafl man auch mit
GW-BASIC leistungsfihige
Programme schreiben kann.
Durch das Abtippen der Li-
stings in der PCpur habe ich
mir nun allmihlich einen
Kenntnisstand angeeignet,
der es mir erlaubt, selbst
Programme zu schreiben.
Eines dieser von mir selbst
entwickelten Programme ist
meiner Ansicht nach so gut,
daf es sich unter Umstin-
den fiir Sie lohnen wiirde, es
zu verdffentlichen. Meine
Frage ist nun, wie und auf
welche Weise kann ich Th-
nen dieses Programm zu-
kommen lassen? Fiir eine
Antwort wiire ich Thnen
dankbar.

Frank Lauser, Frankfurt

PCpur: -Das Einsenden
von Programmen oder Text-
beitréigen ist bei uns kein Ge-
heimnis. Wir benétigen le-
diglich das Programm, also
den Quellcode, und falls
vorhanden eine COM- oder
EXE-Datei. Ein Ausdruck
des Listings ist nicht nétig.
Zusammen mit einem An-
schreiben und einer Pro-
grammbeschreibung (mdg-
lichst als ASCII-Datei auf
Diskette) schicken Sie das
Programm an unsere Adres-
se. Sobald Thr Schreiben bei

16 PCpur 291

uns eingegangen ist, bekom-
men Sie von uns eine Bestd-
tigung. Uber eine eventuelle
Verwendung Thres Beitrags
in der PCpur erhalten Sie
dann innerhalb von vier bis
sechs Wochen einen Be-
scheid.

® PC und Telefon

Als langjdhriger Leser der
PCpur wende ich mich nun
auch einmal mit einer Frage
an Sie. So ziemlich alle Be-
reiche des téglichen Lebens
lassen sich mehr oder weni-
ger umstindlich mit einem
PC verbinden. Ich denke da-
bei zum Beispiel an Thren
Beitrag tiber das Radio im
PC. Ob die dabei entstehen-
de Verbindung immer sinn-
voll ist, mag dahingestellt
bleiben (bei diesem Satz
dachte ich ebenfalls an den
oben angesprochenen Bei-
trag). Eine fiir mich wirklich
sinnvolle Verbindung kénn-
te ich mir allerdings vorstel-
len - die Verbindung von
Telefon und Computer.

Ich weill zwar, daf} neuere
Telefonapparate von ihrer
Leistungsfahigkeit her mitt-
lerweile nicht mehr weit von
PCs entfernt sind. Mir
kommt es aber auf einen
moglichst kompletten Daten-
austausch zwischen den
verschiedenen Systemen an,
und der ist, soweit mir be-
kannt, auch mit diesen Geri-
ten nicht gewihrleistet. Was
mir vorschwebt, ist zum Bei-
spiel die automatische Ver-
waltung von Anrufen und
die Auswertung von Gebiih-
ren iiber den PC. Dazukom-
men kdonnte eine Datenbank
fiir Telefonnummern mit au-
tomatischer Anwahl oder
anderes mehr. Ich glaube,
wenn ich weiter dariiber

BRIEFE

Halt! Bevor Sie Ihren Computer oder die neu erworbene
Software aus dem geschlossenen Fenster werfen, weil alles
nicht so lauft, wie es laufen sollte, schreiben Sie uns.

Auch wenn es etwas dauert, wir werden versuchen,

nachdéchte, wiirden mir
eine Menge Anwendungs-
moglichkeiten einfallen.
Deshalb nun meine Frage an
Sie: Hat einer der Anbieter
von Erweiterungen fiir den
PC so etwas wie eine Telefon-
erweiterungskarte fiir den
PC im Angebot, oder be-
schrinkt man sich weiterhin
auf DFU? Daf} die Post selbst
so etwas anbietet, glaubt ja
wohl eigentlich keiner -
oder?

H.-F. Glaum, Miinchen

PCpur: Was Sie von einer
modernen Kommunikations-
technik erwarten, ist nicht
sehr weit von dem entfernt,
was auch Telecom-Ingenieu-
ren vorschwebt. Was in den
ndchsten Jahren realisiert
werden kann und soll, das
kann teilweise schon heute
auf Fachmessen und Aus-
stellungen bewundert wer-
den. Auch eine Anwendung,
wie Sie sie sich vorstellen,
wiire denkbar. Momentan ist
dies alles aber nur in Pla-
nung. Auch eine Lésung mit-
tels einer Erweiterungskarte
ist uns zur Zeit nicht be-
kannt. Sie und wir werden
deshalb wohl oder iibel ab-
warten miissen. Auch Fort-
schritt braucht seine Zeit.

® Drucker, Fehler
und Clubs

Ich besitze einen PC ESCOM
286 AT mit einer 40-MByte-
Festplatte und einer Hercu-
les-Grafikkarte und einen
Laptop COMPAQ LTE 286
mit einer 20-MByte-Festplat-
te und einer CGA-Karte.

1. Auf meinen Geschiftsrei-
sen verwende ich hiufig obi-
gen Laptop. Fur Vortrige
und Layouts benutze ich seit
Monaten das Programm

Ilhnen zu helfen.

“TOPSET* auf dem ESCOM
ohne Probleme.

“TOPSET* ist jedoch nicht
fiir CGA konzipiert und ar-
beitet daher nicht auf dem
Laptop. Gibt es Hilfspro-
gramme zu kaufen, die doch
den Einsatz mit einer CGA-
Karte ermoglichen?

2. Ich verwende auf Reisen
den Drucker DICONIX MO-
DELL 150 Inkjet Printer
Nach dem Betidtigen der
<Druck>-Taste druckt er
keine Linien und statt “~\ ¢
ein “oe“, obwohl in der
AUTOEXEC.BAT die deut-
sche Tastatur und 437 oder
850 vorgegeben ist.

Welche Schalter muf ich am
Drucker aktivieren, und was
muf} ich an Programmbhilfen
vorgeben, damit der Drucker
identische Bilder liefert?

3. Ich habe fiir Mitarbeiter
und Kunden umfangreiche
BASIC-Programme geschrie-
ben, alle kombiniert mit
“print“- und “lprint“-Befeh-
len, die jeweils gleichlau-
tende, identische Ausdrucke
an den Bildschirm bezie-
hungsweise den Drucker lie-
fern. Mit zunehmendem
Einsatz stellt sich heraus,
daf} eine Dokumentation am
Drucker oftmals nicht erfor-
derlich ist. Wird der Drucker
abgeschaltet oder ist keiner
vorhanden, erscheint die
itbliche Fehlermeldung, und
das Programm ist unterbro-
chen. Gibt es eine “Befehls-
form“ am Beginn eines BA-
SIC-Programms, die grund-
siitzlich festlegt, daf} bei vor-
handenem lprint-Befehl und
abgeschaltetem Drucker kei-
ne Fehlermeldung erfolgt
und das Programm ohne Un-
terbrechung fortgesetzt wird?
Welche Abfrage muf} ich mit
“if...then...* tdtigen, damit
das System erkennt, ob der
Drucker angeschlossen ist
oder nicht?



riefe

4. Bitte nennen Sie mir
Adressen und Telefonnum-
mern von Computerclubs in
8520 Erlangen.

Peter Wimmer, Liitzelburg

PCpur: Zu Frage Nummer
1: Um Thr Programm auf ei-
ner CGA-Karte zum Laufen
zu bringen, bendétigen Sie ei-
nen CGA-Emulator (SIM-
CGA oder andere). Diese
Hilfsprogramme bekommen
Sie bei einem PD-H¢indler.
Einige Adressen finden Sie
in der “Schnupperecke” auf
Seite 89 in dieser Ausgabe.
Um Ihr zweites Problem zu
lésen, versuchen Sie doch
Ihren Drucker auf den ame-
rikanischen Zeichensatz
IBM + umzustellen. Sollte
es dann immer noch nicht
funktionieren, verwenden Sie
das Hilfsprogramm SIMPRN.
Dieses Programm befindet
sich auf der DATABOX der
PCpur 3/89, oder fragen Sie
einen PD-Hiindler.

Nun zu Ihrem letzten Pro-
blem: Um die von Ihnen er-
wdhnte Fehlermeldung ab-
zufangen, kénnen Sie fol-
gende Befehle verwenden:

10 on error goto 20
20 if err=? then...

Anstelle des Fragezeichens
muf die entsprechende Feh-
lernummer, die Sie im
Handbuch finden kénnen,
eingetragen werden.

Leider kénnen wir Ihnen
keine Computerclubs in Er-
langen nennen. Wir méch-
ten jedoch unsere Leser bit-
ten, sich zu melden, falls
dort (oder auch woanders)
Clubs existieren.

@ Windows-Kurs

Ich habe Windows 3.0 fiir
meinen Rechner (386 SX)
angeschafft, aber mir fehlt
es an einem Lehrbuch fiir
Anfinger. Kénnen Sie mir
ein geeignetes Lehr- bezie-
hungsweise Lernbuch emp-
fehlen?

Hat es eine Sinn, 4DOS zu
installieren, wenn man
Windows einsetzt? Ich iiber-
lege auch, mein MS-DOS
3.3 spiter gegen die in Ar-
beit befindliche Version 5
auszuwechseln. Ist das vor-
teilhaft und inwiefern?

Horst Fischer, Krokau

PCpur: Als Lehrbuch kén-
nen wir Thnen das “Win-
dows 3.0“-Buch vom Sybex-
Verlag empfehlen (Autor:
Jérg Schieb, ISBN 3-88745-
830-3).

Sehen Sie sich doch auch
mal den Windows-Kurs an,
der in dieser Ausgabe der
PCpur beginnt. Vielleicht
kann Ihnen dieser Kurs Hil-
festellung geben.

Beziiglich Threr zweiten Fra-
ge sind wir der Meinung,
daf 4DOS dann sehr sinn-
voll ist, wenn Sie viel auf
der Betriebssystemebene ar-
beiten. Sollten Sie jedoch
mit Windows zufrieden sein,
so ist ein Umstieg nicht not-
wendig. Was die MS-DOS-
Version 5.0 betrifft, so muf
man wohl abwarten, was sie
bringt.

® AT mit Geister-
Joystick?

Als ich meinen AT kaufte,
war ich recht erfreut dar-
iiber, daf} er bereits serien-
miflig tiber einen Analog-
Joystick-Eingang verfiigte.
Einen Joystick habe ich
gleich mitbesorgt.

Dann aber erlebte ich eine
bose Uberraschung. Ich
habe ndmlich zwei Testpro-
gramme, die mir anzeigen
sollen, wie mein PC ausge-
riistet ist. Eins habe ich aus
einer Zeitschrift, eins auf ei-
ner Public-Domain-Disket-
te. Beide zeigen aber, daf}
gar keine Joystick-Karte
(“Game-Adapter”)  einge-
baut ist! Zwar konnte mir
mein Hindler demonstrie-
ren, daf} in verschiedenen
Spielen der Joystick trotz-
dem angesprochen wird,
aber ich habe jetzt Angst,
daf doch irgendetwas nicht
stimmt.

Mark Meinusch, Wien

PCpur: Gerade dann, wenn
der Joystick-Eingang auf ei-
ner  Mehrfunktionenkarte
untergebracht ist, besteht
oft die Mdéglichkeit, ihn iiber
einen Mikroschalter oder
eine Steckbriicke (“Jum-
per”) ein- und auszuschal-
ten. Uberpriifen Sie anhand
Ihrer Unterlagen zundichst,
ob dies in Threm Fall zu-

trifft, und stellen Sie sicher,
daf der Joystick-Anschlufl
auch wirklich eingeschaltet
ist. In englischen Beschrei-
bungen heifit die entspre-
chende Position oft “ena-
bled“ oder kurz “on“.
Scheint alles in Ordnung,
kiitmmern Sie sich einfach
nicht um die Meldung Threr
Testprogramme - diese
sind ndmlich  durchaus
nicht immer in der Lage,
jede Art von Joystick-Karte
zu erkennen.

® Timeworks und
Geschaftsgrafik

Ich beabsichtige, die An-
schaffung eines Tabellen-
kalkulations- und Geschiifts-
grafik-Programms.

Als  Timeworks-Benutzer
wiirde ich die Grafiken ger-
ne in Berichte {ibernehmen
kénnen, die ich mit diesem
Layout-Programm erstelle.
Ist dies moglich, und wenn
ja, mit welchen Programmen?

Karin Meissner, Hannover

PCpur: Timeworks kann
eine Reihe verschiedener
Grafik-Speicherformate le-
sen, darunter Paintbrush-
“PCX*, GEM-“IMG*, GEM-
“GEM" und Lotus 1-2-3-
“PIC*.

Ausprobiert haben wir bis-
lang die Ubernahme von
Grafiken des “Lotus 1-2-3%-
Tabellen-Kalkulationspro-
gramms sowie GEM-“IMG*-
Dateien des  Sybex-Pro-
grammpaares “StarCalc 3D
und “StarChart 3D“, wobei
letzteres auch Tabellen an-
derer Kalkulationen aufbe-
reiten kann.

Eine andere Mdglichkeit
bietet “GEM-Graph“ mit sei-
nen “GEM®-Dateien. Wie
auch immer: Rufen Sie am
besten einmal die “Bild zu-
laden “-Funktion Ihrer Time-
works-Version nacheinan-
der fiir Pixel-und Vektor-
grafik auf, notieren Sie sich
die dort angebotenen For-
mate, und fragen Sie beim
Kauf Ihrer Kalkulation oder
Thres Grafikprogramms ge-
zielt nach dessen Méglich-
keiten, eins davon zu schrei-
ben.

@ XT mit 286-
Prozessor?

Fiir meinen Sohn suchte ich
einen gebrauchten, mog-
lichst billigen, aber auch
nicht allzu langsam arbei-
tenden XT als Einstiegs-
rechner. Dabei wurde mir
ein Gerdt angeboten, das
zwar ein XT sein sollte, an-
geblich aber mit einem
286-Prozessor ausgeriistet
war und deshalb besonders
schnell sein sollte. Gibt es so
etwas tiberhaupt?

Peter Klaren, Hamburg

PCpur: Tatséchlich - als
ATs erst langsam ihre heuti-
ge Verbreitung fanden, wur-
den fiir Umsteigewillige von
einigen wenigen Firmen
auch spezielle XT-Platinen
mit 286-Prozessor angebo-
ten. Sie waren so gebaut,
daf sie nach aufien hin ohne
Komplikationen auch mit

alten, durch héhere Ge-
schwindigkeit leicht zu
tiberfordernden  Speicher-

chips und Steckkarten der
XT-Klasse arbeiten konnten.
Solch ein Geridt rechnet
zwar sehr schnell und ist ge-
wohnlichen XTs tatsdchlich
itberlegen, ist und bleibt
aber trotz allem ein XT, so
daf spezielle Programme
und Zusatzteile fiir ATs auf
ihm nicht eingesetzt werden
kénnen.

® Timeworks 1.20
und Postscript

Fiir unseren Verein wollte
ich mit Timeworks ein Pro-
grammbheft erstellen. Dazu
definierte ich DIN-A4-Hoch-
format und zog 4 Rahmen,
10 cm breit und 14,5 cm
hoch. Den verbleibenden
Raum nahm ich als Zwi-
schenschlag. Text wurde
mit WORKS als ASCII-Datei
erstellt.
Dann habe ich mein Werk
mit meinem Nadeldrucker
ausgedruckt, alles wunder-
bar. Aus der PCpur 9/90 ent-
nahm ich den Hinweis zum
preiswerten Ausdruck mit-
tels Postscript, Thre Arbeits-
anleitung habe ich genaue-
stens nachvollzogen. Da-
nach habe ich dann meine
Seite unter Postscript in eine
Lesen Sie bitte weiter auf Seite 22
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® Microsoft-Hotline

Als ich wegen eines Pro-
blems bei Microsoft anfrag-
te, bekam ich einen Zettel
mit wichtigen Hotline-
Nummern. Ich dachte, das
wiirde IThre Leser interes-
sieren.

Anrufen kann man werk-
tags von 8.30 Uhr bis 12.30
Uhr und von 13.00 Uhr bis
17.00 Uhr.

Jedes Aufgabengebiet hat
eine andere Endnummer:

089/31705-(Endnummer)

-81 Macintosh Software
-82 Multiplan und Win-
dows-Excel

-83 Word (Druckertreiber),
Windows-Write und Page-
view

-84 Chart, Works, Maus,
Flugsimulator, Paintbrush,
Easy Cad und Project

-85 Windows (Druckertrei-
ber), Speicherinstallation
(Expended/Extended),
Drucker- und Plottertrei-
ber, LIM-Standards, Netz-
werkinstallation
-86 Compiler,
Windows-Toolkit
-87 MS-Word fiir Windows

Sebastian Volke,
Neunkirchen

MS-DOS,

® Mannesmann-
Drucker in
IBM-Emulation

Ich besitze einen PC mit ei-
nem Mannesmann Tally
MT-Drucker und habe die-
sen gemidfl freundlicher
Werksangabe auf die IBM-
Proprinter-Emulation ein-
gestellt.

Unter Works 2.0 versagen
nun der Kursivdruck und
der Fettdruck. Telefonisch
sagte mir Microsoft, der
Drucker beherrsche keinen
Kursivdruck. Unter Works
1.05 war in der Epson-
Emulation jedoch Kursiv-
druck méglich (allerdings
fehlten einige Sonderzei-
chen). Mannesmann hat
mir hier leider nicht wei-
tergeholfen.

Muf ich tatsdchlich auf die
vom Programm angebotenen
Schriftformate und -stile
verzichten?

Hartmut Rahm, Schiittorf
PCpur (12/90):-Dﬂ wir

die beschriebene Gerdte-und
Softwarekombination leider
nicht haben, geben wir die
Frage hiermit an unsere Le-
ser weiter: Wer kennt den
MT 81 so genau, daf er
Herrn Rahm weiterhelfen
kann?

Unsere Leser Wulf-Harro
Pyka aus Kéln und Horst
Reutter aus Esslingen haben
uns geschrieben und méch-
ten Herrn Rahm mit ihren
Beitrdgen helfen.

Wir méchten uns fiir diese
Antworten recht herzlich
bedanken.

Herr Rahm ist zum MT 81
zu begliickwiinschen, denn
er besitzt damit zwei
Drucker in einem Gerét!
Dies mag allerdings der
Grund sein fiir anfingliche
Unsicherheiten.

In der IBM-Emulation mit
Zeichensatz 2 steht der Zei-
chensatz “World-Trade“ zur
Verfiiggung mit allen Umlau-
ten, Grafik-Elementen und
weiteren Sonderzeichen. Der
MT 81 kennt alle Zeichen
des PC.

Die Epson-Emulation 1ddt
dagegen die Epson-Tabelle;
hier wird durch Zuschalten
von Bit 8 Kursivdruck er-
moglicht. Um unsere Um-
laute zu erhalten, sollte
deutscher Zeichensatz
(SW2-2 = OFF) angewihlt
werden. Vielleicht also ein-
fach: Epson-Emulation,
deutscher Zeichensatz und
Anwahl eines Epson-9-
Nadel-Drucker-Treibers in
Works 2.0. Die IBM-Emula-
tion erscheint mir allerdings
vielseitiger, weil der Zei-
chensatz umfangreicher ist.
Kursivdruck kann ebenfalls
erreicht werden (Befehl
“MasterSelect = <ESC>!
<n> mit n = 64); ebenso
der von Herrn Rahm vermif3-
te Fettdruck (<ESC>E).
Meine Empfehlung: Pro-
printer-Emulation, Zeichen-

satz 2 und in Works den
IBM-Proprinter-II-Treiber la-

den. Sollten bestimmte,
Maoglichkeiten vom Works-
Treiber nicht unterstiitzt

werden, so kénnen die Steu-
ersequenzen auch direkt in
Works-Texte  eingebunden
werden. Wie das geht, be-
schreibt PCpur auf Seite 12
in der Ausgabe 12/90.

Ich fiige ein kleines GW-BA-
SIC-Programm bei (siehe Li-
sting Zeichensatz.bas), das
die Zeichensatz-Tabelle des
Druckers zu Papier bringt
und zum Vergleich die des
PCs auf dem Monitor anzei-
gen kann (Online- und wei-
tere Fehler-Abfangroutinen
unberiicksichtigt). Es funk-
tioniert mit allen Druckern
der Welt und vermittelt
niitzliche Einblicke in die
beschriebenen Zusammen-
hénge.

Es gibt zum MT 81 iibrigens
ein “Anwender-Handbuch®
(zirka 30, - DM), das durch-
gehend in Deutsch beide

Modi mit vielen Beispielen
ausfithrlich beschreibt. Er-
héltlich ist es unter der Be-
stellnummer: 379-139-b bei
der Mannesmann Tally
Werksvertretung fiir Nord-
rhein-Westfalen: .

Dr. Richard Becker GmbH
Boschstr. 11
4030 Ratingen 3

Auf die Anfrage von Herrn
Rahm mochte ich meine
Erfahrungen mit dem MT
81 einbringen. Vielleicht
kann ich ihm dadurch
—-zumindest was den feh-
lenden Kursivdruck betrifft
~ helfen. Der MT 81 ver-
fiigt tiber zwei Emulatio-
nen, die sich iiber DIP-
Schalter einstellen lassen.
Dies sind die IBM Proprin-
ter Il und die Epson FX 85
Emulation.

Nur wenn die Epson-Emu-
lation angewihlt ist, laft
sich Text in Kursivdruck zu
Papier bringen, da im Ep-
son-Zeichensatz die Kur-

120 CLS :
TE$

VICE$ = "SCRN:"

f Drucker" ELSE CLS

260 CLOSE #1

300 EMD

100 REM *%%% ZETCHENSATZ.BAS sk ieshoesk ks d e ek
110 REM Ausdruck des Zeichensatzes als Tabelle auf

dem Monitor oder Drucker

INPUT "<M>onitor oder <D>rucker...";
130 IF TASTE$ = "D" THEN DEVICE$ = "LPT1:" ELSE DE
140 IF DEVICE$ = "LPT1:" THEN PRINT "...Ausgabe au
150 OPEN DEVICE$ FOR OUTPUT AS #1, 80

REM MSB, entspricht Hex 2 bi

REM LSB, entspricht Hex

REM NewLine nach dem 16.Zeichen

160 ERST = 32
170 FOR C = 2 TO 15 :
s F
180 LETZT = ERST + 15 :
0 bis F
190 FOR X = ERST TO LETZT
200 T = ((X - ERST)*5) :
bulation
210 PRINT #1, TAB(T); CHR$(X)
220 NEXT X
230  PRINT :
240  ERST = ERST+16
250 NEXT €

270 IF DEVICE$ = "LPT1:" THEN LPRINT CHR$(RHC) : R
EM wenn Drucker, dann FormFeed

TAS

REM automatische Ta
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sivzeichen vorhanden
sind. Im IBM-Zeichensatz
dagegen gibt es keine Kur-
sivzeichen, dort sind Gra-
fikzeichen vorhanden.
Will Herr Rahm nur mit
Textverarbeitung arbeiten
und legt er Wert auf Kursiv-
schrift, sollte er die Epson-
Emulation wihlen. Beno-
tigt er ofters die Grafikzei-
chen, mufl Herr Rahm tat-
sidchlich auf kursive Dar-
stellung des Textes verzich-
ten, da die IBM-Emulation
diese nicht darstellen
kann. Ein Umschalten des
Zeichensatzes ist  be-
schwerlich, weil die DIP-
Schalter sehr ungiinstig im
Inneren des Druckers lie-
gen und ohne ein Heraus-
nehmen des Farbbandes
nicht zu erreichen sind. Im
Epson-Modus werden iibri-
gens mehr Schriftarten un-
terstiitzt als im IBM-Modus.
Works 2.0 stellt jetzt auch
einen speziellen Drucker-
treiber fiir den MT 81 zu
Verfigung, den man zu-
sétzlich installieren kann.
Aber auch damit kommt
man um die Frage “Kursiv,
ja oder nein?“ nicht um-
hin, alles steht und fillt
mit der Einstellung der
DIP-Schalter und der ent-
sprechenden Emulation.

® BASIC-Listings
scannen?

Ich besitze einen 386er AT
sowie einen Mars 800 Han-

dy-Scanner mit OCR-Texter-
kennung (CAT-Reader), die
mit dem Scanner ausgelie-
fert wird. Ist es nun mog-
lich, Ihre BASIC-Listings
mit dem Scanner einzulesen
und anschlieffend in GW-
BASIC zu laden, um das Pro-
gramm dann laufen zu
lassen?

Herbert Deppe, Minden

PCpur: Da GW-BASIC
ASCII-Texte als Programme
einlesen kann und TIhre
OCR-Software héchstwahr-
scheinlich in der Lage ist,
dieses Textformat zu schrei-
ben, stellt es prinzipiell kein
Problem dar, unsere Listings
per Scanner in den Compu-
ter zu befordern. Allerdings
miissen Sie einige Probleme
bedenken, die beim Erken-
nen normaler Texte nicht
auftreten:

- Buchstabenfehler in na-
turlichsprachigen Texten er-
kennen Sie schnell, bei Pro-
grammen allerdings fallen
einzelne falsche Zeichen
erst beim exakten Verglei-
chen auf. Sie miissen sich
also je nach Qualitdt des
Texterkennungsprogramms
auf eine mehr oder weniger
langwierige Korrekturphase
einstellen.

- BASIC braucht die <En-
ter>-Eingaben als Kennzei-
chen fiirr das Zeilenende ge-
nau dort, wo sie hingehéren.

Auch hier miissen Sie durch
entsprechende  Nachbear-
beitung dafiir sorgen, daf
das Listing am Ende aus-
sieht, als hitten Sie’s einge-
tippt; Priiffsummen zum Bei-
spiel diirfen nicht einge-
scannt oder miissen nach-
tréglich entfernt werden.

Am Ende entscheidet also
die jeweils verbrauchte Zeit
dariiber, ob Abtippen oder

Scannen sinnvoller ist.
Schicken Sie uns einen Er-
fahrungsbericht?

Zum ILeserbrief des Herrn

Deppe kann ich folgende Er-
“fahrungen beitragen.

Meine Konfiguration:

No Name AT 286 mit Herku-
les-Grafikkarte, zwei 40-
MByte-Festplatten und den
Scanner GeniScan 4500 mit
zugehoriger OCR-Software.
Als erste Mafinahme, um Li-
stings einlesen zu konnen,
miissen in der PCpur die
seitlichen senkrechten Stri-
che und die Priifsummen
mit weiflem Papier {iiber-
klebt werden. Der Scanner
sollte fiir den Anfang in den
Lernmodus geschaltet wer-
den. Ich habe, da die PCpur
die Listings frither auch
noch grau unterlegt hatte,
zwei Lernfiles angelegt.
PURGRAU.OCR und PCPUR
OCR.

Die einzelnen Spalten des
Listings erhalten zweckma-
fligerweise fortlaufende Nu-
merierungen, zum Beispiel

LISTING1.OCR, LISTING2
OCR und so weiter. Nach
dem Ubersetzen der ersten
Spalte eines Listings kann
die OCR-Software even-
tuell in den automatischen
Ubersetzungsmode geschal-
tet werden.

Anschlieffend miissen die
einzelnen Textfiles in eine
Textverarbeitung (zum Bei-
spiel Context) geladen und
dort die Ubersetzungsfeh-
ler verbessert werden. In
der Textverarbeitung kon-
nen dann die einzelnen
Textfiles verbunden wer-
den. Im BASIC-Listing
sind die harten RETURNs
am Ende einer Zeile zu 16-
schen. Das ganze Listing
unbedingt im ASCII-Mode
abspeichern, da GW-BASIC
nur dies lesen kann.

Eines sollte unbedingt be-
achtet werden: Pro ge-
scannte Spalte des Listings
miissen auf der Festplatte
zirka 500 KByte Speicher
frei sein, sonst bleibt der
Scanner einfach stehen.

Fazit: Am Anfang ist es fast
zum Verzweifeln, aber wenn
die OCR-Software die
Schrift einigermafen be-
griffen hat, geht es mit dem
Scanner schneller.

Die Unterscheidung von
“O“ und Null, “N“ und
“M“ und Strichpunkt und
Doppelpunkt ist immer
eine mogliche Fehlerquel-
le, deshalb der Umweg
iiber die Textverarbeitung.

Fortsetzung von Seite 17

Datei gedruckt und bin zum
Belichtungsservice gegan-
gen (Belichtung auf Film
mit einer Linotronic). Das
Ergebnis kénnen Sie auf
dem beigelegten Film be-
wundern.

Nach einer Breite von 19,8
cm sind die letzten 3-4
Buchstaben abgeschnitten,
ebenso die letzten Zeilen am
Seitenende. Das “B¢ fehlt
noch ganz - mittlerweile
habe ich aber eine korrigier-
te Postscript-Version von
Schneider-Data. Was habe
ich verkehrt gemacht - oder
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kennt das englische Pro-
gramm die deutschen Mafe
nicht?

Hans-Jiirgen Strebelow,
Ober-Ramstadt

PCpur: Mehrere Ursachen
fiir Ihr Problem sind denk-
bar. Zundchst aber herzli-
chen Dank fiir den Hinweis
zum fehlenden “R* der sicher-
lich auch anderen Time-
works-Besitzern niitzlich sein
wird.

Was die abgeschnittenen
Rinder betrifft, so kénnte
zundchst einmal eine Kor-

rektur der Ausdruck-Posi-
tion helfen.

Im “Auswahl“-Menii unter
“Spalten einstellen” gibt es
dazu die Punkte “Vertikaler
Ausgleich” und “Horizonta-
ler Ausgleich®

Probieren Sie beim letzteren
einmal “+ 0.50“ oder noch
mehr einzusetzen. Vertikal
kénnte entsprechendes Kor-
rigieren auch helfen, még-
lich erscheint aber auch,
daf Sie auf der Belichtungs-
maschine das volle DIN-
A4-Format nicht ausnutzen
konnen. Fragen Sie dazu
den von Ihnen konsultierten

Belichtungsservice. Anson-
sten geben wir die Frage na-
tiirlich auch an unsere Leser
weiter: Wer hat entsprechen-
de Erfahrungen gemacht
und Lésungen parat?

Die Redaktion behalt
sich vor, Ihre Leserzu-
schriften aus redaktio-
nellen Griinden in ge-
kiirzter Form wiederzu-

geben. (Red.)
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~ Was ist eigentlich...

PC-Fachbegriffe verstindlich erklirt

® Systemdatum
einstellen

Muf} man in jedem Fall vor
der Arbeit mit dem Compu-
ter das Datum eingeben?

Man muff natiirlich nicht;
selbst wenn das Betriebssy-
stem dazu auffordert, kann
man mit Eingabe von <En-
ter> diese Abfrage iiberge-
hen. Der Computer fragt oh-
nehin nur dann, wenn dies
in der Datei AUTOEXEC.BAT
ausdriicklich festgelegt wor-
den ist oder eine solche Da-
tei gar nicht vorhanden ist.
Bei AT-kompatiblen Rech-
nern entfdllt die Datumsan-
gabe sogar gdnzlich, da hier
in der Regel eine eingebaute
batteriegepufferte Uhr das
Datum (und natiirlich auch
die Uhrzeit) permanent ak-
tualisiert.

Wichtig ist das korrekte Da-
tum unter Umstédnden, wenn
Anwendungsprogramme dar-
auf zuriickgreifen. Viele
Textverarbeitungs-, Daten-
bank- und andere Program-
me bieten néimlich die Még-
lichkeit, bestimmte Platz-
halter automatisch durch
das Systemdatum zu erset-
zen. So wird zum Beispiel
beim Ausdruck von Briefen
das gerade giiltige Datum
gleich mit ausgegeben, na-
tiirlich auch dann, wenn es
sich nicht um das aktuelle
handelt. Ebenso enthiilt jede
Datei Angaben iiber Zeit-
punkt und Datum der letz-
ten Anderung, Informatio-
nen, die Sie sich bei der Su-
che nach bestimmten Daten
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zunutze machen kénnen. In
diesem Zusammenhang ist
es auch wissenswert, dafl ei-
nige Virenprogramme auf
bestimmte Datumsangaben
reagieren. Es ist deshalb
kein Scherz, wenn Computer-
anwendern empfohlen wird,
das Datum “Freitag, der 13.“
zu tibergehen, es also nicht
als Systemdatum einzuge-
ben; das ist dann ein kleiner

Schutz gegen eine Reihe von

Computerviren, die auf die-
ses Datum programmiert
sind und ihre zerstérerische
Wirkung entfalten, sobald
sie es dem Systemdatum
entnehmen kénnen. Sie se-
hen, dem “richtigen“ Sy-
stemdatum kann trauriger-
weise auch eine negative Be-
deutung zukommen.

® Backslash

Was ist eigentlich ein “Back-
slash“?

Der englische Begriff “back-
slash® laft sich mit “Riick-
schriigstrich” iibersetzen. Im
Gegensatz zum normalen
Schréigstrich (dem Zeichen
“I¥), das auf jeder Tastatur
direkt eingegeben werden
kann, handelt es sich beim
Backslash zwar ebenfalls
um einen diagonalen Trenn-
strich, jedoch ist dieser in
die Gegenrichtung geneigt
(“~ ). Genau wie beim nor-
malen Schrégstrich handelt
es sich bei diesem unge-
wéhnlichen Zeichen um ein
Trennzeichen, das aller-
dings fiir spezielle Zwecke

des Betriebssystems einge-
setzt wird. Es dient ndmlich
der Markierung von Ver-
zweigungen innerhalb der
hierarchischen Dateiverwal-
tung unter DOS oder - ein-
facher ausgedriickt - der
Trennung von einzelnen
Unterverzeichnis- und Da-
teinamen in Pfadangaben
(zum Beispiel “C:~DOS\
COMMAND.COM"). Fiir die-
sen Zweck wurde es bewufit
ausgewdhlt, weil es anderer-
seits in Texten normalerwei-
se nicht vorkommt und des-
halb unmifverstdndlich ist.

Der Nachteil des Einsatzes
eines ungewdhnlichen Zei-
chens ist jedoch die Tatsa-
che, daf es nicht auf jeder
Tastatur direkt zugtinglich
ist, zumindest nicht in Form
einer eigenen Taste. Statt
dessen ist der Backslash
hiufig als Sonderbelegung
(drittes Zeichen auf einer Ta-
ste) ausgelegt, wobei es eini-
ge Unterschiede zu verzeich-
nen gibt. Auf den dilteren PC-
Tustaturen finden Sie den
Backslash oft auf der Taste
mit den spitzen Klammern
rechts neben der linken Um-
schalttaste, bei MF-Tastatu-
ren meistens auf der Taste
mit dem “f“ und dem Frage-
zeichen. Alle Sonderbele-
gungen kénnen angespro-
chen werden, indem die ent-
sprechenden Tasten gemein-
sam mit den Tasten < Strg>
(<Ctrl>) und <AIlt> be-
ziehungsweise der Taste
<AltGr> gedriickt werden.,

Auf allen Tastaturen einheit-
lich ist der Backslash jedoch

tiber seinen ASCII-Code in
der dezimalen Form (92) zu
erzeugen. Dazu miissen Sie
die Taste <Alt> niederhal-
ten und die Zahl 92 auf dem
Ziffernblock eintippen. So-
bald Sie anschliefend die
Taste <AlIt> loslassen, er-
scheint der Backslash auf
dem Bildschirm.

@ Overlay

Was genau ist eine Overlay-
Datei?

Wenn ein Programm gréfier
ist als der Arbeitsspeicher
des Computers, bedient man
sich eines Tricks: Es werden
immer nur die gerade bend-
tigten Teile des Programms
sowie eine Steuerroutine in
den Hauptspeicher geladen.
Diese iibernimmt die Orga-
nisation der sogenannten
Overlays (Uberlagerungen),
kleinerer oder gréferer Teile
des Gesamtprogramms, die
als eigene Dateien (meist
mit der Endung .OVL) nur im
Bedarfsfall nachgeladen wer-
den. Die Anwender haben
darauf keinerlei Einfluff und
merken es lediglich auf-
grund kleinerer Wartezeiten
wihrend eines Nachlade-
vorgangs oder bei Systemen
ohne Festplatte, wenn eine
bestimmte Programmdisket-
te nachgefordert wird.

Kleine Overlay-Dateien ha-
ben iibrigens den Vorteil,
nur wenig Speicherplatz zu
belegen, andererseits wird
mehr Zeit fiir ihre Organisa-
tion und die Ladevorgiinge



urchblick

bendgtigt. Gréfere Overlays
dagegen belegen zwar mehr
Speicherplatz, sind dafiir
aber schneller verfiigbar.
Wenn auch bei modernen
Rechnern der zur Verfiigung
stehende  Arbeitsspeicher
bestindig zunimmt, verliert
die Overlay-Technik nicht
an Bedeutung, denn auch
die Grofe und damit der
Speicherbedarf der Anwen-
dungsprogramme  nimmt
immer mehr zu. Begniigte
sich eine durchschnittliche
Textverarbeitung vor acht
Jahren noch mit etwa 70
KByte im Arbeitsspeicher,
so sind heute mehrere MBy-
te Speicherbedarf nichts un-
gewthnliches mehr.

Der durch Overlays einge-
sparte Platz im Arbeitsspei-
cher wird im tibrigen fiir An-
wenderdaten wie beispiels-
weise die zu bearbeitenden
Textdokumente  benétigt.
Manche Programme arbei-
ten auch hier mit Overlays,
allerdings wird der tatséich-
liche Text immer als Ganzes
zuriickgespeichert und nicht
auf mehrere Dateien verteilt.

® FORTRAN

Was ist eigentlich FORTRAN?

FORTRAN ist eine soge-
nannte héhere Program-
miersprache wie unter ande-
rem auch BASIC, Pascal
oder C. FORTRAN wurde
bereits 1957 eingefiithrt und
seitdem stindig weiterent-
wickelt. Der Name selbst ist
eine Abkiirzung fiir den Be-
griff “FORmular TRANsla-
tor” (Formeliibersetzer). Das
lift bereits ahnen, daf
FORTRAN in erster Linie zur
Lésung technisch-mathema-
tischer Probleme (Formeln,
Gleichungen und so weiter)
geeignet ist und eingesetzt
wird. Der Nachteil von
FORTRAN ist hauptscichlich
in der etwas umstdndlichen
Handhabung gréferer Da-
tenmengen zu sehen, wie sie
zum Beispiel bei kaufmdn-
nischen Anwendungen {ib-
lich sind.

FORTRAN ist eine Compi-
lersprache, das heifit, im Ge-
gensatz zum Beispiel zu GW-
BASIC wird sie nicht zeilen-
weise “interpretiert”, son-
dern der gesamte Quellcode
wird von einem entspre-
chenden Ubersetzungs-

programm in selbstdndig ab-
lauffihige  Maschinenpro-
gramme umgewandelt.

Seit einigen Jahren gibt es
FORTRAN-Compiler auch
fur IBM-kompatible PCs,
wiihrend die Sprache frither
ausschlieflich auf Grofre-
chenanlagen eingesetzt wur-
de. Die heute gebrduchliche

Form heifit FORTRAN-77
und folgt mit ihrem Funk-
tionsumfang genau  be-

schriebenen Standards.
FORTRAN-Compiler  sind
recht teuer, zudem werden
sie den technischen Mdg-
lichkeiten heutiger PCs we-
niger gerecht als andere
Computersprachen. Was den
PC-Bereich angeht, macht
FORTRAN den dort verbrei-
teten Programmiersprachen
wie Pascal, BASIC oder C
deshalb kaum Konkurrenz.

® Festplatte C:

Warum wird eigentlich eine
Festplatte mit dem Buchsta-
ben “C“ bezeichnet?

Weder das Betriebssystem
noch die Organisation des
jeweiligen Computersystems
machen bestimmte Buchsta-
ben fiir die Bezeichnung von
Festplatten- oder Disketten-
laufwerken zwingend not-
wendig. Dennoch gehen vie-
le Anwendungsprogramme
davon aus, dafl die Festplat-
te mit dem Buchstaben “C*“
angesprochen wird. Dieser
Umstand resultiert aus der
Entwicklung des Personal
Computers. Die ersten IBM-
PCs verfiigten ndmlich iiber
héchstens zwei Disketten-
laufwerke, die mit den Be-
zeichnungen “A:“ und “B:“
angesprochen wurden.
Wollte man den Rechner
durch ein Festplattenlauf-
werk erweitern, so bekam
dieses die ndchste freie Be-
zeichnung in dieser Reihe,
nimlich “C:". Nachfolger
dieser ersten PCs verfiigten
dann serienmiifiig iiber ein
Festplatten- und nur noch
ein Diskettenlaufwerk. Aus
Griinden der Vereinheitli-
chung behielt man die Lauf-
werksnamen “C:“ und “A:“
bei.

Als weitere stillschweigende
Ubereinkunft ist die Benen-
nung einer zweiten Festplat-
te oder einer weiteren Parti-
tion auf einer gréfieren Fest-

halb teurer als Tischgerite

platte mit der Laufwerksbe-
zeichnung D: zu sehen. Wie
bereits angedeutet, kénnen
diese Namen aber auf
Wunsch nachtrdglich gedn-
dert werden. Notwendig ist
es in der Regel nicht, und oft
wirkt es sich sogar stérend
aus, denn nicht jedes An-
wendungsprogramm “spielt
mit“, wenn Sie es von einer
Festplatte mit der Bezeich-
nung “X:" “Z:“ oder dhnlich
betreiben méchten.

® Teure Laptops

Warum sind tragbare Com-
puter beziehungsweise Lap-
tops im Verhéltnis zu her-
kémmlichen Tischgeriten so
teuer?

Es sind ganz verschiedene
Faktoren, die die Preise fiir
tragbare Computer beein-
flussen. Der Bildschirm
(meist ein flacher Plasma-
Bildschirm) ist zum Beispiel
in der Regel das teuerste
Bauteil eines Laptops, je-
denfalls weitaus teurer als
vergleichbare Monitore fiir
Tischgercite. Weil Rohren-
bildschirme aber immer
noch an Mindestabmessun-
gen gebunden sind, welche
die Transportfihigkeit ein-
schrinken, miissen aufwen-
digere Techniken zur Kon-
struktion flacher und leich-
ter Bildschirme eingesetzt
werden.

Dariiber hinaus sind tragba-
re Gerdte in der Regel auch
fiir den netzunabhdngigen
Betrieb ausgelegt, was eine

Tragbare Computer sind aufwendiger herzustellen und des-

doppelte Energieversorgung
notwendig macht: Batterie-
fach mit Akkus und Netz-
beziehungsweise Ladeteil.
Durch kleinere und damit
leistungsschwéichere  Netz-
teile sowie die Notwendig-
keit, bei Akkubetrieb Ener-
gie einzusparen, miissen
alle Bauteile auf eine gerin-
gere Leistungsaufnahme aus-
gelegt sein, sogar die Bau-
steine des Hauptspeichers,
die stindig Energie bend-
tigen.

Weiterhin verursacht der
hdufige Transport tragbarer
Gerdte eine héhere mecha-
nische Beanspruchung. Das
Gehduse sowie die iibrigen
mechanischen Bauteile
miissen robuster und sehr
unempfindlich gegen Stéfie
ausgelegt sein. Zu guter
Letzt miissen alle Bauteile
widerstandsfihiger  gegen
Temperaturschwankungen
sein als Tischrechner. Im-
merhin kénnte das Gerit in
einem geparkten Auto im
Sommer sehr hohen und im
Winter sehr niedrigen Tem-
peraturen ausgesetzt wer-
den. Die komplette Bauwei-
se begiinstigt aufierdem
Wiéirmestaus im Gerit selbst,
die ebenfalls kompensiert
werden miissen.

Die Konstruktion und Bau-
weise von tragharen Compu-
tern muf also ganz anderen
Bedingungen standhalten
als bei einem Tischgerdt;
das ist aufwendiger und
schldgt sich natiirlich im
Preis nieder.

(Dipl.-Ing. O. Rosenbaum/as) ®
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iren

Stefan Martin Asef

Diagnosehilfen

Umfangreiche Virendokumentation in

der Shareware

Genau wie in der Medizin ist auch beim Befall eines Computer-
systems mit Viren die Fritherkennung ein entscheidender
Faktor der erfolgreichen Behandlung. Je mehr Sie (iber die
Wirkungsweise von Computerviren wissen, desto besser
konnen Sie Ihren Rechner schiitzen. Wir stellen lhnen im
folgenden eine Dokumentation vor, die das Wichtigste liber
Viren verrat.

“W as Sie schon immer
iiber Computerviren
wissen wollten ... ¥ so kénnte der
Untertitel der umfangreichen “Virus
Information Summary List* lauten,
die in der vorliegenden Fassung von
der amerikanischen Forscherin Pa-
tricia M. Hoffman am 5. Oktober
1990 herausgegeben wurde.

In der Form einer Textdatei (VIRUS-
SUM.DOC) ist der Report in engli-
scher Sprache iiber die tiblichen Ver-
triebswege der Public Domain und
Shareware zu beziehen. Dabei ent-
stehen fiir die private und nicht kom-
merzielle Nutzung neben der jewei-
ligen Kopiergebiihr keine Kosten.
Quasi bis zur letzten Minute hat die
Autorin in ihrem Forschungsbericht
alles zusammengetragen, was bis
zur Veroffentlichung iiber einzelne
Computerviren, Virenfamilien, ihre
Verbreitung, Wirkungsweise und Be-
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kdmpfung bekannt geworden ist.
Wie der Titel schon sagt, handelt es
sich im Grunde um eine Liste, doch
stellenweise liest sich diese so span-
nend wie ein Roman. Sofern Sie der
englischen Sprache méchtig sind,
werden Sie auch mit Vorkenntnissen
einiges erfahren, was Sie bis jetzt
noch nicht gewuft haben. Um diese
Ausgabe des Reports auszudrucken,
sollten Sie im iibrigen 126 Blitter im
Format DIN A4 bereithalten.

Vireninformation auf
126 Seiten

Die einzelnen Virensteckbriefe sind
aus mehreren Informationsgruppen
zusammengesetzt. Neben dem Na-
men, mit dem ein Virus normaler-
weise bezeichnet wird, sind auch
die héaufigsten Aliasnamen aufge-
fithrt. Uber die Verbreitung werden

sehr detaillierte Angaben gemacht.
Die einzelnen Kategorien lauten
“verbreitet®, “vor der Ausrottung ste-
hend”, “ausgerottet, “Legende®, “sel-
ten®, “Forschungsvirus®, “Geriicht®,
“unbekannt” und “neu*.

Interessant in diesem Zusammen-
hang ist zum Beispiel, daf nur weni-
ge Viren oder Virenstimme wirklich
verbreitet sind. Vielmehr ist die Ver-
breitung eines Virus wohl auch der
Maf¥stab fiir die Einleitung wirksa-
mer Gegenmafinahmen, und so ist
die Gruppe der Viren, die als ausge-
rottet oder vor der Ausrottung ste-
hend klassifiziert werden, weitaus
grofer.

Eine Reihe viel gefidhrlicherer Bur-
schen finden sich in der Kategorie
der seltenen Viren. Wie Patricia
Hoffman anfiihrt, ist die Chance ei-
nes Befalls durch einen Vertreter die-
ser Gruppe grofier als bei ausgerotte-
ten oder vor der Ausrottung stehen-
den Computerviren. Es handelt sich
in der Regel um Kandidaten fiir die
Gruppe der verbreiteten Ubeltter.

GegenmaBnahmen haben
einige Viren bereits
ausgerottet

Forschungsviren sind solche, die
von den jeweiligen Entwicklern zur
Erprobung und Verbesserung von Vi-
renschutzprogrammen oder zu De-
monstrationszwecken entwickelt wur-
den. In diesem Fall ist der Name des
Autors bekannt, und eine Weitergabe
hat nicht stattgefunden. Aufgenom-
men ist diese Kategorie unter ande-
rem deshalb, weil bei einer Gelegen-
heit ein solcher Virus aus ungeklr-
ten Griinden “entkommen” ist.
Legenden werden solche Viren ge-
nannt, die schon seit langem von
verschiedenen Seiten gemeldet oder
beschrieben, aber bisher nicht tat-
sdchlich nachgewiesen wurden.
Sind solche Meldungen neueren Da-
tums, so werden sie der Gruppe der
Geriichte zugeordnet.

Als unbekannt wird eine Gruppe
von Viren klassifiziert, die der For-
schung jeweils aus anonymen Quel-
len zugénglich gemacht, aber offen-
sichtlich sonst nicht weitergegeben
wurden, und als neu werden die Er-
reger eingestuft, die in jlingster Zeit
nachgewiesen wurden, ohne daf}
bisher Genaueres iiber ihre Verbrei-
tung herausgefunden werden konnte.
Jeder Steckbrief enthilt weiterhin
Angaben iiber den Zeitpunkt, an
dem ein Virus das erste Mal nachge-
wiesen wurde, den Autor (sofern be-
kannt) und das Herkunftsland sowie



iren

die Symptome, die beim Befall eines
Systems ohne zusitzliche Hilfsmit-
tel festzustellen sind. AuBerdem
wird die Lange des Virencodes in be-
fallenen Dateien vermerkt. Zusam-
mengefallit werden die wichtigsten
Eigenschaften in einem Arten-Code,
der Auskunft dariiber gibt, wie der
jeweilige Virus arbeitet (zum Bei-
spiel speicherresident), wo er sich
gegebenenfalls im Speicher verbirgt,
welche Art(en) von Dateien und ob
er den Bootsektor, die Partitions-
oder Dateizuordnungstabelle befillt.
Breiter Raum wird einer Auffithrung
der Instrumente gegeben, mit denen
eine Erkennung beziehungsweise
Beseitigung der jeweiligen Viren
moglich ist. Beschrinkt hat sich die
Autorin dabei allerdings auf die Aus-
wahl normaler Befehle des Betriebs-
systems DOS und solcher Program-
me, die entweder als Public Domain
oder Shareware in der vollstindig
funktionsfihigen Version oder in der
Form ebenfalls uneingeschriankter
Testversionen kommerzieller Antivi-
renprogramme zu beziehen sind.

Die Steckbriefe schlieflen mit einer
allgemeinen Beschreibung. Einige

o PC pur-Hinweis

Die “Virus Information Summary
List" ist in englischer Sprache auf ei-
ner Diskette iiber die Vertriebswege
der Public Domain und Shareware
erhiltlich. Stellvertretend fiir alle
anderen Bezugsquellen nennen wir
Ihnen die folgende:

Public Soft
Windfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz
Tel.: 06131/368881

der interessantesten Informationen
verbergen sich in diesen kleinen Ge-
schichten. Wufiten Sie zum Beispiel,
dafl Bulgarien eines der Hauptur-
sprungsldander fiir neue Computervi-
ren ist? Jedenfalls hat Vesselin Bont-
chev, ein dort ansissiger Virenfor-
scher, einen entscheidenden Anteil
der bekannten Erreger als erster iso-
liert. Oder kennen Sie den Kranken-
wagenvirus (“Ambulance Car“)? Wer-
den befallene Programme gestartet,
so miissen Sie damit rechnen, daf}
ein Krankenwagen aus Blockgrafik-
zeichen {iber Thren Bildschirm fihrt,
begleitet von nervtétendem “Tatiita-

ta“ aus dem Systemlautsprecher. Er-
gidnzt wird die Vireniibersicht durch
ein Register, in dem beinahe 400 ver-
breitete Virennamen den entsprechen-
den Steckbriefen zugeordnet werden.

Friiherkennung bewahrt vor
den schlimmsten Folgen

Stammbédume der verschiedenen Fa-
milien sind ebenfalls enthalten. Vom
ersten Erscheinen im Januar des Vor-
jahres bis zur besprochenen Ausgabe
vom 5. Oktober 1990 ist die “Virus
Information Summary List“ dariiber
hinaus mindestens einmal pro Mo-
nat iiberarbeitet und aktualisiert wor-
den. Wihrend die Lektiire auf der ei-
nen Seite offenbart, wie grof} die Ge-
fahr eines Befalls mit Computerviren
mittlerweile geworden ist, bietet sie
auf der anderen Seite wenigstens
eine beruhigende Nachricht: Nur ein
kleiner Teil der bekannten Viren hin-
terlafft ndmlich irreparable Sché-
den; wenn Sie die notwendige Vor-
sicht walten lassen und Infektionen
rechtzeitig erkennen, dann lassen
sich zumindest die schlimmsten Fol-
gen vollstindig vermeiden. — @

12 Ruchendiagramme mit GraphBas
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rogrammieren

Helmut F. Reibold

Wie sag’ ich’s meinem PC?
Ein Programmiersprachen-Fiihrer

Wer einen Computer besitzt, fangt vielleicht auch irgendwann
einmal mit dem Programmieren an. Angesichts der verwirren-
den Vielfalt an Programmiersprachen stellt sich dann auch die
Frage: Wie sag’ ich’s meinem PC? Wir haben fiir Sie einen
kleinen (Programmier-)Sprachfiihrer zusammengestellt.

in Computer ist dazu da,

dem Menschen Arbeit ab-
zunehmen - wie im alten Agypten
der Sklave. Ganz schone Muskeln,
pardon: Chips, Bits und Bytes hat er
ja, unser Sklave. Nur: Wie sagen wir
ihm, daf} er bitteschén all die vielen
Adressen fiir uns verwalten soll, oder
daf} er uns all die l4stige Rechenarbeit
fiir den ldngst filligen Lohnsteuer-
jahresausgleich abnehmen soll?
Fiir einige Arbeiten kennt er ja schon
ein paar Worte. Zum Beispiel DIR,
um den Disketteninhalt zu zeigen,
oder DISKCOPY, um von der Mo-
delldiskette ein Duplikat anzuferti-
gen. Aber all die anderen Dinge? -
Problem erkannt, Gefahr gebannt:
Das Ganze ist in erster Linie ein
Sprachenproblem. Der Computer-
sklave ist eine Maschine, die (in der
Regel) keine Umgangssprache ver-
steht, sondern ihre eigene Sprache
spricht: die Maschinensprache. Und
ob Sie es glauben oder nicht: Diese
Sprache besteht nur aus zwei Buch-
staben - richtiger: Zustinden -,
nédmlich “0“ und “1“ Die Zahlenko-
lonne

00011010 00110100

zum Beispiel konnte in Normalspra-
che heiflen: “Zihle zwei und drei
zusammen®“. Wehe, da steht eine
Null oder Eins an verkehrter Stelle. ..
Und je nachdem, wie man diese
Nullen und Einsen anordnet, erhilt
man Worter der Maschinensprache,
die der fremdlindische Blechsklave
versteht. In unserem Beispiel etwa

ADD 2,3

Aber bei aller Liebe — diese Sprache
zu lernen, mutet sich heute kaum
noch jemand zu. Man macht’s wie
die alten Agypter oder auch die Poli-
tiker: Man unterhilt sich in einer
Sprache, die beide Teile verstehen,
Sklave und Sklavenhalter bezie-
hungsweise Politiker und ... na ja,
lassen wir das; der Sinn ist klar.

Wie das aber bei einer “Zwischen-
sprache” so ist: Man kann nie sicher
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sein, dall man richtig verstanden
wird. Und der Computer ist da stur
genug, genau das zu tun, was man
ihm sagt. Aus diesem Grund hat
man zu den Programmiersprachen -
denn das sind im Computerbereich
diese Zwischensprachen - noch-
mals eine Instanz dazwischenge-
schaltet, die zumindest den grob-
sten Unsinn abfingt. (Was einen
Computer aber nicht davon abhalten
wird, auf dem Bildschirm die Mel-
dung “2 + 2 = 5° auszugeben; Sie
milssen’s ihm nur beibringen...).
Diese Zwischeninstanzen sind Com-
piler oder Interpreter.

Der Unterschied ist schnell erklart:
Programme, die mit einem Compiler
erzeugt werden, kénnen Sie jeder-
zeit von DOS aus starten, ohne daf}
Sie diesen Compiler vorher noch-
mals laden miissen. Das sind dann
die “fertigen“ EXE- oder COM-Da-
teien. Bei einem Interpreter muf
dieser erst geladen werden, dann
wird das Programm selbst eingela-
den, und dann kann man es starten.
Ein Vergleich: Sie haben ein wichti-
ges Dokument, das Sie im Ausland

‘benétigen, zum Beispiel einen Ge-

schiftsbericht. Wenn Sie sich eine
Ubersetzung anfertigen lassen, kén-
nen Sie kiinftig diese Ubersetzung
vorlegen und brauchen den Origi-
naltext nicht mehr. Wenn Sie es sich
nicht iibersetzen lassen, brauchen
Sie immer wieder jemand, der IThnen
den Text tibertrdgt, oder Sie miissen
staindig Thre Waérterbiicher mit-
schleppen. Andererseits: Wenn sich
im Originaltext eine Anderung er-
gibt - zum Beispiel aufgrund einer
Produktionsumstellung - stimmt
die erste Ubersetzung nicht mehr.
Im zweiten Fall kénnten Sie’s im
Original entsprechend &ndern und
dann wieder (jedesmal von vorne)
neu iibersetzen.

Der Interpreter entspricht dem letz-
ten Beispiel, compilierte Program-
me entsprechen den einsatzfertigen
Ubersetzungen. Der Interpreter

ibersetzt jedesmal - weshalb man
auch von dialogorientierten Pro-
grammiersprachen spricht, wih-
rend der Compiler nur einmal iiber-
seizt.

Soweit diese Unterscheidung. Doch
welche Programmiersprachen gibt
es eigentlich, warum und wozu gibt
es sie, und worin liegen die Unter-
schiede?

Der erste Unterschied liegt darin,
daf “die Maschine“ entweder direkt
in ihrer “Muttersprache“ program-
miert wird, wie dies in der reinen
Maschinensprache der Fall ist, oder
in Symbolen, die die Maschinenbe-
fehle ersetzen (symbolische Pro-
grammiersprachen). Diese wieder-
um kdnnen maschinennah arbeiten
wie zum Beispiel Assembler (ma-
schinenorientierte symbolische Pro-
grammiersprachen), oder die Pro-
gramme werden erst in einer Art
“Umgangssprache” erstellt und
dann in eine fiir die Maschine aus-
fithrbare Form gebracht (Hochspra-
chen). Da die Hochsprachen meist
nur fiir einen bestimmten Problem-
bereich entwickelt wurden, spricht
man auch von problemorientierten
Sprachen (vergleiche Abbildung 1).
Die wichtigsten Sprachen im ein-
zelnen:

® Assembler

Assembler ist im Grunde eine fast
reine Maschinensprache, allerdings
braucht der Programmierer keine
Einsen und Nullen mehr einzuge-
ben. Fiir die einzelnen Befehle gibt
es Kurzworte, die an die Funktion
des Befehls erinnern (Mnemonics,),
zum Beispiel push, pop, mov und so
weiter. Assembler ist deshalb eine
symbolische Maschinensprache.
Assemblerprogramme sind sehr auf-
wendig und schwierig zu schreiben
und erfordern profunde Hardware-
kenntnisse, sind aber ungeheuer
schnell, da keine “Ubersetzungs-
zeit“ verloren geht - dies ist der
Vorteil der direkten Kommunika-
tion mit der Maschine.
Assemblerprogramme miissen erst
compiliert werden, die Ergebnisse
sind kleine, aber leistungsfihige
COM-Dateien. Mit dem Programm
DEBUG beziehungsweise SID, das
sich auf Threr MS-DOS-beziehungs-
weise DR-DOS-Systemdiskette be-
findet, lassen sich einfache Assem-
blerprogramme schreiben.

® ADA

Diese Programmiersprache wurde
speziell fiir militdrische Zwecke
(Flugiiberwachung, Raketensteue-
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rung) vom Pentagon in Auftrag gege-
ben. Witzigerweise wurde diese
Sprache fiir einen Computer ent-
wickelt, der noch gar nicht existier-
te. Der Name erinnert an Ada Love-
lace, die erste Programmiererin der
Welt.

® ALGOL

ALGOL - ALGOrithmik Language -
ist wie FORTRAN eine technisch-
wissenschaftlich orientierte Sprache
und wird fast nur im hochschuli-
schen Bereich (Mathematik, Stati-
stik) eingesetzt.

@ BASIC

Der Rolls Royce unter den Program-
miersprachen - bereits in den er-
sten Computern enthalten und im-
mer wieder neu aufgelegt, erfreut
sich diese Programmiersprache im-
mer noch zunehmender Beliebtheit.
Dies liegt nicht nur an der einfachen
Erlernbarkeit, sondern auch an der
Vielseitigkeit dieses Oldtimers. Die
Befehle sind leicht zu erlernen, weil
sie alle der englischen Sprache ent-
stammen und in sich logisch sind.
Urspringlich fiir Anfinger und Ein-
steiger gedacht - Beginner’s all-
purpose symbolic instruction code:
symbolische Allzweck-Befehlsspra-
che fiir Anfinger - gibt es mittler-
weile sehr komfortable Entwick-
lungsumgebungen, mit denen sich
professionelle Programme schreiben
lassen. Neben den bekannten BA-
SIC-Interpretern (GW-BASIC und
BASICA) gibt es auch Compiler (Tur-
bo-, Quick- und PowerBASIC), mit
denen sich EXE-Dateien erzeugen
lassen.

Im Vergleich zu den anderen Pro-
grammiersprachen ist BASIC sehr
komfortabel, da sich damit im Grun-
de jedes Problem losen l4afit. Die
stindige Verbesserung der einzelnen

= Turbo Basic
ile Edit Compile Options
on ERROR goto Fehier Compile to
gosub Vorlauf I R ——
Start: 1087 required
do . ‘eyboard break
gosub menue bounds
call NumLock(ein)
do
locate 22,20: Input "", Auswahlx

lIoop until Auswahlz >= O and Auswahlz|
call NumLock(aus)
locate 22,1: print Leeri$ —
select case Auswahlz
case = 1

gosub Upkabeln.eingeben
case = 2

gosub Uokabeln.abfragen
case = 3

gosub Uokabeln.aendern
case = 4

gosub Fehlerliste.einlesen
case = 5

5-Zoom

Parameter line

-Help 6-Next -Goto 1LL-Size/move

Bild 1: So sieht das Programm vor dem Compilieren aus ...

etup

Hetastatements

Dialekte fithrt

‘Prugrammiersprachenl

auch hier zu dem

Schluf}: Oldie but
Goldie.

Maschinensprachen

{symbclische Sprachenl

eC

[maschinenorientierte]

‘hbhere Programmiersprachenl

Ein kleiner Name
fiir eine grofle c
und méchtige Pro-
grammiersprache.
C steht heute bei

ASSEMBLER

BASIC
PASCAL
PL/1
COBOL
MODULA

vielen Program-
mierern als Inbe-
griff der Program-
mierkunst schlechthin. Dies lafdt
auch schon vermuten, daf diese
Sprache nicht zu den leichtesten ge-
hort. Thr Vorteil liegt darin, daf sie
sehr flexibel und schnell, da “ma-
schinennah®, ist. C vereinigt damit
die Vorteile von Assembler und
Hochsprachen. In C werden vor al-
len Dingen auch Betriebssysteme ge-
schrieben, durch preiswerte Com-
piler wie Turbo und Quick C wird
diese Sprache aber auch zunehmend
in Hobbykreisen beliebt.

® COBOL

Bose (Programmierer-)Zungen be-
haupten, an COBOL wiirden sich die
Geister scheiden. Der Grund dafiir
liegt wohl an der Unhandlichkeit
und der Eingeschriinkheit dieser
Sprache. COBOL - abgeleitet aus
Common Business-oriented lan-
guage, also etwa allgemeine Sprache
fur den geschiftlichen Bereich -
wurde in erster Linie fiir den kauf-
ménnischen Bereich entwickelt;
technische Programme lassen sich
damit nur schwer realisieren. Da
COBOL auch nur sehr wenige Be-
fehlsworter kennt, werden die Pro-
gramme entsprechend umfangreich.
Selbst Grundrechenfunktionen wer-
den nicht tiber die Rechenoperan-
den “+% “/“ und so weiter angege-

ben, sondern
et e durch  Klartext-
worter wie ADD

S oder DIVIDE.
OFF ; Uber die Ge-
o schwindigkeit der
OFF 5 compilierten Pro-
i ‘ gramme  kann

man ebenfalls ge-
teilter Meinung
sein.

© dBASE

dBASE ist als Da-
tenbankprogramm
bekannt, verfiigt
aber im Gegensatz
zu anderen Pro-
grammen = mit
einer &dhnlichen

Abb.: Einteilung der Programmiersprachen

Zielstellung iiber eine eigene Pro-
grammiersprache. Der Befehlsschatz
von dBASE ist relativ umfangreich
und in erster Linie am Hauptzweck,
der Verwaltung von Daten ausgerich-
tet, weshalb zum Beispiel optische
Aufheller wie Leuchtbalken und so
weiter nur schwer zu realisieren
sind. dBASE-Programme sind grof}
und schwerfillig, weshalb viele pro-
fessionelle Programierer diese Pro-
gramme nochmals mit dem Pro-
grammpaket Clipper “gléitten®,

® FORTH

FORTH ist gewissermaflen das Kult-
objekt unter den Programmierspra-
chen. Der Name steht fiir “fourth®,
also “vierte“ Programmiersprachen-
generation. FORTH verfiigt zwar
iiber eigene Befehlsworte, erlaubt es
dem Anwender aber auch, aus die-
sen Befehlen eigene Befehle zu defi-
nieren und diese in den vorhande-
nen Wortschatz zu iibernehmen. Ob-
wohl die Sprache sehr flexibel ist
und die Compilate sehr schnell sind,
konnte sich FORTH nur in einem
kleinen Anhingerkreis durchsetzen;
diese behandeln ihre Lieblingsspra-
che allerdings schon fast wie eine
Religion.

® FORTRAN

Nomen est Omen - FORTRAN, Ab-
kitrzung fiir Formular Translator,
also Formeliibersetzer, ist in erster
Linie fiir technisch-naturwissen-
schaftliche Probleme entwickelt
worden. Allgemeiner Standard ist
heute FORTRAN 77,

®LOGO

Eine Sprache, die zu Unrecht als
“Kindersprache” abgetan wird. Sie
wurde zwar urspriinglich ent-
wickelt, um auch Kindern das Pro-
grammieren zu ermoglichen, wes-
halb bei ihr der Schwerpunkt auch
auf der Grafik liegt, 14}t aber auch
komplexere Programme zu. Neben
der Méglichkeit, eine sogenannte
Turtle (Schildkrote) {iber den Bild-
schirm zu fithren und dabei Linien

2'91
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u8n Disc-Doctor, Autor: Gerald Pfarr, Mai 1989 mms

6D 74 20 6E 69 63 68 74 21 0D OA 60 43 3F 46 65
68 6C b5 Y2 20 62 6569 20 53 63 68 72 65 69 62
76 6F 72 67 61 6E 67 20 69 6D 20 47 65 72 84 74
21 6D BA 00 GE 3F OD @A ©0 96 3F 08 20 68 00 9B
iF 6f 6E 4A 4E ©4 1B SB 32 4n 42 ©8 14 44 BF 29 7
45 FA 13 47 FE 13 48 FO 13 4C 03 14 4E 1E 14 50
2 14 51 F6 13 54 51 22 56 82 13 SF 86 19 24 OB
14 00 03 4E 4F 54 B4 09 On 45 52 52 4F 52 4C 45
48 0A 05 45 58 49 53 54 DB 09 00 03 44
3 CB OE 04 43 41 4C 4C 02 BD 0a 04 43 48
350 82 D2 15 06 52 45 4E 41 4D 45 01 0B 12 03
52 45 4E 01 0B 12 05 45 52 41 53 45 01 A2 11 03
44 45 4C 01 AZ 11 04 54 59 50 45 01 83 12 03 52
45 4D 02 04 01 04 43 4F 50 59 03 15 2A 65 50 41
55 53 45 02 95 11 04 44 41 54 45 02 26 21 04 54
49 4D 45 00 3E 22 03 56 45 52 00 79 13 03 56 4F

Sektor: 43 Page: @

Edit  Schreiben Finden MNummer Laufuwerk

Bild 2: ... und so nach dem Compilieren: reiner Maschinen-

code

zu hinterlassen, konnen solche Ge-
bilde auch iiber Wortbefehle (FOR-
WARD fiir vorwirts, RIGHT fir
rechts und so weiter) realisiert wer-
den; einzelne Schritte lassen sich zu
Prozeduren zusammenfassen, die
dann auch als neue Befehlsworte in
den LOGO-Wortschatz aufgenom-
men werden kénnen.

® LISP

Wie der Herr, so’'s Gescherr -auch
dem Namen dieser Programmier-
sprache (List Processing, “Listenver-
arbeitung”) merkt man an, daf sie
Ungewdhnliches bietet. Dies gilt so-
wohl fiar die Erlernbarkeit als auch
fiir das Anwendungsgebiet. LISP ist
eine Entwicklungssprache fiir die
sogenannte “Kiinstliche Intelligenz“,
im Klartext also die Verarbeitung von
umfangreichem, listenihnlich struk-
turiertem Fachwissen. Aufgrund des
immensen Befehlsvorrates ist LISP
schwer zu erlernen; Verbesserungen
an der Sprache sind seit der Ent-
wicklung in den fiinfziger Jahren
kaum vorgenommen worden.

® Modula

Modula ist ein “Abkémmling“ von
Pascal; derName bezieht sich auf die
Tatsache, dafl hier die Programme
aus einzelnen mehr oder weniger ei-
genstindigen Modulen (vergleich-
bar den Unterprogrammen in BA-
SIC) zusammengebaut werden. Mit
Modula erzeugte Programme sind
sehr schnell und sehr klein.

® Pascal

Neben BASIC die wohl beliebteste
und am meisten verbreitete Program-
miersprache, die iibrigens von ei-
nem schweizer Eidgenossen (Niko-
laus Wirth) eigentlich nur zu Stu-
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Datei

dienzwecken ent-
wickelt wurde.
Sie vereint leichte
Erlernbarkeit und
Uberschaubarkeit
mit strenger Pro-
grammierlogik.
Die bekanntesten
Compiler kommen
auch hier von Bor-
land (Turbo Pas-
cal) und von Micro-
soft (Quick Pas-
cal).

®PLA

Programming
Language One ist
aus COBOL und
FORTRAN  her-
vorgegangen und
kann fiir beide Bereiche - kaufmén-
nischer und wissenschaftlich-tech-
nischer - eingesetzt werden.

@ PROLOG

Auch PROLOG haftet wie LISP das
Etikett “Kunstliche Intelligenz“ an.
Die Bezeichnung der Sprache
- Programming in Logic, Program-
mieren in Logik - weist schon die
Richtung: Vorgegebene Daten wie
zum Beispiel Funktionszusammen-
hinge eines Automotors lassen sich
vielfdltig durch Regeln verkniipfen,
so daf} anschlieBend zum Beispiel
die Folge bestimmter Bedingungen
(“Motor springt nicht an, Tank ist
noch voll, es riecht nach Benzin“)
tiberpriift werden kann (“defekte
Benzinleitung®). Prolog wird in der
Regel mit Interpretern benutzt, es
gibt aber auch einen Compiler (Tur-
bo Prolog).

Damit sind wir am Ende unseres
Programmiersprachfithrers  ange-
langt. Wenn Sie sich fiir die eine
oder andere der hier vorgestellten
Programmiersprachen interessieren,
sollten Sie sich einmal im Bereich
der Public Domain und Shareware
umsehen. Dort gibt es zu (fast) jeder
Sprache leistungsfihige Interpreter
und/oder Compiler, mit denen Sie
Ihre ersten Gehversuche wagen kon-
nen. Viele dieser Produkte brauchen
sich vor den “klassischen®, bekann-
teren Dialekten nicht zu verstecken.

mt nichtt.. .C7Fe
hler bei Schreib
vorgang
1...n7.

IR.5..cALL. T, cH
CP.y. .RENAME. ...

Text suchen Quit

Zum Abschlufl méchten wir noch
auf ein Stichwort eingehen, das im
Zusammenhang mit BASIC immer
hiufiger genannt wird: strukturier-
tes Programmieren.

Strukturiertes Programmieren be-
deutet, dafl ein Programm aus meh-
reren “Bausteinen” zusammenge-
setzt wird. Diese Bausteine - auch

“Module” genannt - werden wie
beim Lego-System miteinander ver-
bunden und in Beziehung gesetzt.
Ein Beispiel: Auf dem Bildschirm
soll ein Text eingegeben werden,
zum Beispiel ein Dateiname. Dieser
Text soll in Grofibuchstaben ausge-
geben werden, anschlieflend soll die
Datei zum Lesen und Schreiben ge-
offnet werden.

Nun kénnte man hingehen und die
dafiir benétigten Programmzeilen
einfach “runterschreiben®. Dies wiir-
de dann zu dem beriichtigten Spa-
ghetti-Code fithren - alles steht wild
durcheinander, und kein Mensch
(einschliefilich dem Programmierer)
blickt mehr durch.

Einfacher geht’s, wenn fiir jede die-
ser Aufgaben ein einzelner Pro-
grammteil entwickelt wird, der dann
bei Bedarf angesprochen werden
kann (Unterprogrammtechnik, Mo-
dule). Diese Module kénnen auch
meist als separate Dateien ausgela-
gert werden. Professionelle Pro-
grammierer sammeln mehrere sol-
cher Routinen zu einem bestimmten
Problemkreis in einer einzigen Da-
tei, beispielsweise fiir die Arbeit mit
Fenstern oder Zeichenketten. Dies
sind dann die bekannten Toolboxen.
Die einzelnen Teile darin sind so all-
gemein gehalten, daf} sie bei Bedarf
fiir jedes beliebige Programm einge-
setzt werden kénnen. Méglich wird
dies durch die Verwendung von Va-
riablen, die erst im eigentlichen Pro-
gramm mit festen Werten gefiillt
werden.

In PowerBASIC liegen solche Datei-
en als sogenannte Include-Dateien
vor oder als Units, also bereits vor-
compilierte Programmteile.

Wenn Sie sich mehr interessieren fiir
BASIC-Compiler, sollten Sie sich un-
sere Testberichte {iber preiswerte
Compiler (“Geteiltes BASIC®, Seite
96) und unseren PowerBASIC-Test
(“BASIC-Kraftpaket”, Seite 100) in
dieser Ausgabe der PCpur ansehen.

In der ndchsten Ausgabe der PCpur
erfahren Sie unter anderem, wie Sie
ein Listing des einen BASIC-Dialekts
(zum Beispiel GW-BASIC) an einen
anderen Dialekt anpassen.
Auflerdem haben wir eine kleine
Uberraschung fiir Sie bereitgestellt.
Doch mehr dazu wollen wir hier
noch nicht verraten.

— @
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Carsten BloB

Computer & Recht

Juristische Informationen
rund um den PC

Wenn man lhnen einen mangelhaften Compu-
ter verkauft hat, haben Sie Mdéglichkeiten, zu
lhrem guten Recht, in diesem Falle also zu
einem ordnungsgemadB funktionierenden Gerit
zu kommen. Dariiber informierten wir Sie in
den vorausgegangenen Beitrdgen dieser
Rubrik. Was aber ist zu tun, wenn Ihr Handler
tiberhaupt nicht liefert und Sie von Termin zu

Termin vertrostet?
deutsche

D:
Recht ist vom

Prinzip der Vertragstreue be-
herrscht. Das heiflt, ein ein-
mal geschlossener Vertrag
soll grundsitzlich nicht zer-
stort werden, auch wenn
eine Partei sich voriiberge-
hend vertragswidrig verhilt.
Aus dieser Tatsache erkldrt
sich das komplizierte Sy-
stem der bei verspéteter Lie-
ferung eintretenden rechtli-

chen Moglichkeiten.
Kommt eine Vertragspartei
ihrer  vertraglichen  Ver-

pflichtung nicht nach, lie-
fert sie also zum Beispiel die
versprochene Ware nicht, so
folgen hieraus allein noch
keine rechtlichen Konse-
quenzen. Vielmehr muf} die
sdumige Partei erst durch be-
stimmte Handlungen “in
Verzug gesetzt werden®, da-
mit sie den Schaden erset-
zen mufl, der dadurch ent-
steht, daf} die Sache erst ver-
spitet geliefert wird. Ein sol-
cher Schaden wiren etwa
Lagerkosten fiir eine Ma-
schine, die wegen des Ver-
zugs nicht zusammengebaut
werden kann. Wichtigste
Voraussetzung, um diese
Rechtsfolge zu erreichen, ist
die Mahnung; diese ist die
Aufforderung an den
Schuldner, nun endlich sei-
ne Vertragsleistung zu er-
bringen. Zwar ist sie an kei-
ne Form gebunden - es ge-
niigt daher auch ein Anruf
mit der Aufforderung, nun
endlich zu liefern - aus
Nachweisgriinden ist es aber
immer ratsam, schriftlich zu
mahnen.

Nur in wenigen Ausnahme-
fdllen bedarf es keiner Mah-
nung. Im wichtigsten dieser
Fille ist der Zeitpunkt der
Leistung datumsmifig be-
stimmt worden. Wenn der
Lieferant also zusagt, er lie-

te Ware ebenfalls abnehmen
und bezahlen zu miissen.
Vielmehr muf} er dann dem
Schuldner eine Frist setzen
und drohen, dafl er nach Ab-
lauf der Frist die geschulde-
te Leistung nicht mehr ab-
nehmen werde.

Erst wenn diese Frist frucht-
los verstrichen ist, kann der
Schuldner vom Vertrag zu-
riicktreten. In diesem Fall
steht ihm ein Schadens-
ersatzanspruch zu, der wei-
ter reicht als der zuerst ge-
nannte.

Beim Vertragsriick-
tritt miissen Sie sich
an die Regeln halten

Nur in einem Fall bedarf es
einer solchen Vorgehens-
weise nicht; ndmlich dann,
wenn infolge von Nichtliefe-
rung die Leistung objektiv
fir den Gldubiger ohne In-
teresse ist. Dies sind die Fil-
le, in denen meist auch eine
Mahnung entbehrlich ist,

Fallbeispiel

Herr Meyer kaufte am 15. Juli
letzten Jahres einen Compu-
ter fiir 4000, - DM. Da er eine
bestimmte Festplatte und ei-
nen speziellen Monitor
wiinschte, die der Héndler
aber nicht vorrdtig hatte,
wurde ihm die Lieferung fiir
etwa eineinhalb bis zwei
Monate spéter zugesagt.

Mitte September war der
Computer noch nicht da.
Auf Nachfrage wurde Herr
Meyer auf einen Termin etwa
drei Wochen spéter vertrs-
stet. Aber auch dann war das
Gerdt noch nicht geliefert,
und auf eine neuerliche An-
frage erfolgte ebenfalls nur
ein Vertrosten auf einen spéa-

teren Termin. Jetzt, nach
iiber einem halben Jahr des
Wartens, hat sich Herr Meyer
begreiflicherweise in einem
anderen Geschift eine Com-
puteranlage beschafft und ist
doch sehr {iberrascht, als er
nunmehr den Computer aus
dem urspriinglich besuchten
Geschift samt Rechnung iiber-
sandt bekommt.

Etwas verwirrt fragt sich
Herr Meyer, ob er denn jetzt
diesen Computer abnehmen
mufl.

Leider ist es tatsdchlich so;
denn er hat die Regeln nicht
eingehalten, die ihn zu ei-
nem Riicktritt berechtigt hit-
ten.

fere am 1.2., dann befindet
er sich ab 2.2. im Verzug,

Nichtlieferung allein
ist kein Klagegrund

Hat der Lieferant nach er-
folgter Mahnung immer
noch nicht geliefert, kann
der Gldubiger aber im Regel-
fall immer noch nicht vom
Vertrag zuriicktreten oder
sich eine andere Ware besor-
gen, ohne Gefahr zu laufen,
auch die noch nicht geliefer-

weil sie nur an einem be-
stimmten Termin Sinn
macht, wie etwa das Hoch-
zeitsessen am Hochzeitstag.
In diesen Fillen bedarf es
keiner weiteren Handlung;
vielmehr besteht hier bereits
mit Ablauf des Lieferter-
mins ein Schadensersatzan-
spruch.

Wihrend der Kéufer nach
dem, was bisher gesagt wur-
de, den Ersatz der Kosten
verlangen kann, die durch
die Verzogerung der Lei-

stung entstanden sind, kann
er, wenn er wie soeben be-
schrieben  vorgeht, bei-
spielsweise auch die Kosten
ersetzt verlangen, die eine
von ihm beschaffte Ersatz-
ware mehr gekostet hat. Hat
zum Beispiel der urspriing-
lich bestellte Computer
4000, - DM gekostet und der
dann spiéter als Ersatz ge-
kaufte 4200,- DM, so kén-
nen die iiberschiissigen
200,- DM als Schadenser-
satz geltend gemacht wer-
den.

Was Sie bestellt
haben, miissen Sie
auch annehmen

Im {ibrigen trifft aber nicht
nur den Lieferanten eine
Pflicht, die Sache zu liefern,
sondern es besteht auch die
Pflicht des Kéufers, die an-
gebotene Sache abzuneh-
men. Wer also einen Kauf-
vertrag in einem Geschift
unterschreibt und dann bei
Lieferung des Gerits dieses
nicht annimmt, verhilt sich
nicht nur vertragswidrig,
sondern auch ausgespro-
chen unklug. Wird ndmlich
das Gerit im Anschlufl an
das Angebot zerstort, etwa
indem es einem Lagerarbei-
ter aus der Hand gleitet, so
trdgt der Kidufer das Risiko,
daf} er den Kaufpreis bezah-
len muf und dafiir lediglich
einen defekten Computer er-
hilt. Und dies wird auch
nicht etwa dadurch gemil-
dert, dafd dem Kéufer dann
die kaufrechtlichen Méngel-
gewdhrleistungen zur Seite
stehen. Zwar ist ein zerstor-
ter Computer sicher mangel-
haft, aber zum Zeitpunkt der
versuchten Ubergabe war
das Gerit in Ordnung, und
eben der Ubergabezeitpunkt
ist der entscheidende Mo-
ment, zu dem ein Mangel

vorliegen muf}.
g ufy -
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Oberfléchen

Joachim Graf/Daniel Treplin

Mit viel Gefuhl

Wie leicht ein Programm zu bedienen
ist, entscheidet die “Intuitivitdt” seiner

Oberfldache

Wer mit dem Computer arbeiten will, muB lernen, mit ihm
umzugehen. Diese Binsenweisheit wird in absehbarer Zeit
nicht mehr gelten, wenn es nach dem Willen der Betriebs-
systemdesigner geht. Wirklich intuitive Benutzeroberflachen
und Multi-Media-Anwendungen lassen Programme entstehen,
bei denen die Bediirfnisse des Menschen im Vordergrund

stehen.

er Computer hilft Dir, die

Probleme zu lésen, die
Du ohne Computer nicht héttest.
Dieser Stof3seufzer macht das prinzi-
pielle Problem deutlich, das Com-
puteranwendungen heute immer
noch haben: Thre Bedienung ist fiir
Computer-Laien immer noch zu
kompliziert. Schliefllich setzen
heutzutage die meisten Benutzer
Computer zur Losung bestimmter
Aufgaben ein. Sie interessieren sich
immer weniger dafiir, wie der Com-
puter diese Aufgaben im einzelnen
erledigt.
Die ersten PC-Betriebssysteme CP/M
und MS-DOS unterschieden sich
kaum von den Grofirechner-Be-
triebssystemen der 60er Jahre: Der
Benutzer muf} hier in einem Kom-
mando-Interpreter Befehle eintip-
pen, die sich ein Computerfreak (der
Betriebssystem-Programmierer) aus-

Das “AcionMedia 750 Delivery Board“ gibt digitales Video
und Audio wieder. Es arbeitet mit dem mikroprogrammier-

gedacht hat. Jemand, der seinen
Computer dazu benutzen will, Zah-
len zusammenzuzihlen oder Texte
zu verfassen, ist aber nicht daran in-
teressiert, Befehle wie

a>dir.. N /w/ip
oder
a>join c: N ws\ txt f:

auswendig zu lernen.

Ein Schritt nach vorne, hin zu einer
verstindlichen, einer “intuitiven®
Oberfldche, ist Anfang der 80er Jahre
entwickelte Apple-Macintosh: Statt
Kommandos einzutippen, kann der
Macintosh-Benutzer einen auf den
Bildschirm gemalten Ordner 6ffnen
(mit der Maus anklicken), um an sei-
ne Dateien zu kommen. Auch Pro-
gramme und Daten muf} er nun nicht
mehr nacheinander laden; es ge-
niigt, wenn er mit der Maus auf die

gewiinschte Datei zeigt und die
Maustaste kurz driickt. Das dazuge-
horige Anwendungsprogramm (bei-
spielsweise das Textverarbeitungs-
programm zum dazugehodrenden
Text) startet der Macintosh in der Re-
gel von alleine.

Mehrere Arbeiten
gleichzeitig erledigen

Die meisten Menschen konnen an
mehreren Aufgaben parallel arbei-
ten. Dementsprechend herrscht auf
den meisten Schreibtischen mehr
oder weniger Unordnung: Zettel mit
den verschiedensten Informationen
liegen tibereinander; was aktuell be-
notigt wird, zieht sich der Anwender
nach oben. Das “Desktop“-Konzept
(“Desktop“ = Schreibtischoberfli-
che) kommt dieser Arbeitsweise ent-
gegen: Verschiedene Anwendungen
liegen auf dem Bildschirm (in ver-
schiebbaren Fenstern) so itbereinan-
der, wie der Anwender es benotigt.
Auch andere Computerfunktionen
dhneln auf dem “Desktop“ dem nor-
malen Alltag: Statt einen Befehl zum
Loschen einer Datei einzutippen,
wirft der Anwender eine Datei ein-
fach in den Papierkorb. Da kann er
sie natiirlich auch wieder herausfi-
schen, wenn er sie doch noch ein-
mal braucht.

Windows 3.0 ist der jiingste Versuch
von Microsoft, eine intuitive Benut-
zeroberfliche auch unter MS-DOS
zu verwirklichen. Doch wegen sei-
ner zahlreichen Fehler und Unge-
reimtheiten ist Windows 3.0 noch
weit von wirklich intuitiver Benut-
zerfithrung entfernt. Es fehlen dazu

Bild: Intel/HighText

baren i750-Prozessor, einem SCSl-Interface und 2 MByte

Video-RAM
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Bild: Psion/HighText

Zukiinftige Benutzeroberflachen brauchen sehr schnelle
Massenspeicher: Flashdisks stellen ihn zur Verfiigung



wichtige Elemente (zum Beispiel der
Papierkorb); iiberlappende Fenster
sind nur ansatzweise realisiert.
Wohl nicht zuletzt deswegen sind
Macintosh-Programme den MS-DOS-
Anwendungen in Sachen Bedie-
nungsfreundlichkeit um Jahre vor-
aus. In einer kiirzlich veroffentlich-
ten Untersuchung des Stuttgarter Be-
ratungszentrums Informationstech-
nik des Fraunhofer Instituts stellten
Macintosh-Programme in allen fiinf
Rubriken die Sieger:

Untersuchung des
Stuttgarter Fraunhoferinstituts iiber
Programm-Bedienungsfreundlichkeit

Kategorie Textverarbeitung

Platz 1: Word 4.0 (Macintosh)
Platz 2: WordPerfect (Macintosh)
Platz 3: Winword 1.0 (MS-DQOS)

Kategorie Tabellenkalkulation

Platz 1: Excel 2.2a (Macintosh)
Platz 2: Excel (MS-DOS)
Platz 3: Quattro Pro (MS-DOS)

Kategorie Projektplanungssysteme

Platz 1: Macproject II (Macintosh)
Platz 2: Super Project (MS-DOS)
Platz 3: Time Line (MS-DOS)

Kategorie Desktop-Publishing

Platz 1: Ragtime 3 (Macintosh)
Platz 2: Pagemaker (Macintosh)
Platz 3: Pagemaker (MS-DOS)

Kategorie Grafikprogramme

Platz 1: Powerpoint (Macintosh)
Platz 2: GraphicGallery (MS-DOS)
Platz 3: Persuasion (Macintosh)

Auch ein anderer Computerentwick-
ler setzt auf Desktop-Oberfldchen:
Der Computervisiondr und Apple-
Griinder Steven Jobs. Sein 68040-
Computer “NeXt“ (“der Nichste“) ist
seine Vision von der ndchsten Com-
putergeneration.

Bei der NeXt-Prisentation im Okober
1988 in der Davis Symphony Hall in
San Franzisko zeigte Steven Jobs den
2000 geladenen Gésten seine Weiter-
entwicklung der Macintosh-Philoso-
phie: Der Computer als Multi-Me-
dia-Station. Im schwarzen Chassis
des NeXt integriert ist beispielsweise
eine 256 MByte fassende “Erasable
Optical Disk® (Laufwerk fiir 16schba-
re optische Platten). Im Monitor ein-
gebaut sind Mikrofon und Lautspre-
cher. Der NeXt-Chipsatz digitalisiert
Tone in CD-Qualitdt und speichert
sie auf Diskette oder Festplatte.
Damit kénnen Informationen beim
NeXt standardméfig nicht nur als
Bild und Text, sondern auch als Ton

ein- und ausgegeben werden - das
kann bis heute kein anderes Compu-
tersystem. Dem NeXt fehlen aller-
dings noch die technischen Voraus-
setzungen, um (bewegte) Videobil-
der zu verarbeiten.

Genau wie auf der Kélner Orgatec
grafische Oberflichen auch in der
professionellen Computerwelt end-
giltig die Befehlsinterpreter-Ober-
fldche abgeltst haben, so wird schon
in wenigen Jahren Multi-Media die
einfache grafische Oberfliche abls-
sen. Multi-Media ist die Kombina-
tion vieler Informationsmedien:
Text, Bild, Ton und Video in einer
einzigen Anwendung. Wichtig ist
dabei nicht nur die Wiedergabe, son-
dern die Verarbeitung der verschie-
denen Datenarten: Der Computer
tibernimmt bei echten Multi-Me-
dia-Anwendungen nicht nur die An-
steuerung der verschiedenen Ausga-
begerite (zum Beispiel eines Video-
recorders oder eines Diaprojektors)
als eine Art intelligente Zeitschalt-
uhr, sondern die Ton- und Bildinfor-
mationen sind zusammen mit den
Programmen digital auf einem Da-
tentrdger gespeichert - beispiels-
weise auf einer Festplatte oder einem
optischen Laufwerk.

Multi-Media wird sich nicht zuletzt
deshalb durchsetzen, weil die Ein-
beziehung von Sprache und beweg-
ten Bildern in die Benutzerfithrung
ein Programm noch leichter bedien-
bar machen. Doch das stellt hohe
Anforderungen an die Hard- und
Software eines Computersystems.
Auf der einen Seite muf} eine Viel-
zahl von unterschiedlichen Daten-
formaten auf unterschiedliche Weise

Do LR

Bild: Sony/HighText

Der Computer berét Kunden indivi-
duell, erklért auf Fingerzeig, wo wel-
che Ware zu finden ist, wie sie aus-
sieht und druckt die gewiinschten
Informationen gleich aus

Oberfléchen

ausgewertet werden: Video, Bild,
Text, Ton und Programme. Eine Soft-
ware, die diese Datenfiille bearbeiten
soll, ist sehr umfangreich, rechenin-
tensiv und aufwendig zu program-
mieren.

Das grofite Problem sind jedoch
nicht die Programme, sondern die
ungeheuren Datenmengen, die eine
Multi-Media-Anwendung zu bewil-
tigen hat. Die Grafikdaten eines ein-
zigen Fernsehbildes beispielsweise
belegen bereits etwa 750 KByte Spei-
cherplatz. 25 Bilder pro Sekunde
baut ein Fernseher nach der europé-
ischen PAL-Norm auf. Fiir eine ein-
zige Sekunde Videofilm miifite der
Computer schon knappe 19 MByte
Grafikdaten an den Bildschirm
schicken. Eine Minute Videofilm
wiirde bereits 1,1 GByte Speicher-
platz belegen. Zum Vergleich: Auf
ein CD-ROM passen etwa 650 MByte
Daten - das wéren nur etwa 35 Se-
kunden Videofilm. Hinzu kommt,
dafl das CD-ROM die Daten mit einer
maximalen Geschwindigkeit von
150 KByte pro Sekunde an den Com-
puter schickt. Viel zu wenig fiir die
Video-Wiedergabe. So beschrinken
sich Multi-Media-Anwendungen bis-
lang auf langsame analoge Bildplat-
ten oder kurze Filmsequenzen. Neu-
este Errungenschaft auf diesem Ge-
biet: Die Kombination von Btx-Infor-
mationssdulen und Bildplatten mit
Videofilmen. Solche Sdulen werden
bislang vor allem von der Post einge-
setzt (zu sehen in den Postdmtern
Hamburg 70, Liineburg, Neuss, Bad
Kissingen, Niirnberg 9, Miinchen 2,
Garmisch und Pforzheim). Doch
mehr als eine halbe Stunde Video
passen nicht auf die teure analoge
Bildplatte.

Bildverarbeitung verlangt
nach enormer
Speicherkapazitat

“Digital Video Interactive® (DVI) lost
dieses Speicherplatzproblem. Ein
speziell an Video- und Audiodaten
angepafiter Chipsatz des amerikani-
schen Herstellers Intel 14ft die Bild-
daten von 750 KByte pro Einzelbild
drastisch ~ zusammenschrumpfen.
Der Trick: Intel speichert nicht die
vollen Bilder, sondern nur die Verdn-
derungen zwischen den Einzelbil-
dern, den sogenannten Frames. Zu-
sdtzlich packen speziell an Video-
und Audiodaten angepafite mathe-
matische Schrumpfverfahren die Da-
ten noch weiter zusammen. Anstelle
der 750 KByte bendtigt DVI im
Schnitt nur noch etwa 5 KByte Spei-
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Oberfléchen

Bild: F. Hummel/HighText

Im Computer gespeicherte Videofilme
kann der Entwickler beliebig bear-
beiten

cherplatz pro Einzelbild - damit ist
auch das CD-ROM schnell genug,
um pro Sekunde bis zu 30 Bilder
(amerikanische NTSC-Fernsehnorm)
an den Computer schicken zu kon-
nen. Uber eine volle Stunde Video
mit einer Bildqualitit, die den Video-
recorder bereits {ibertrifft, passen
damit auf ein CD-ROM, die dariiber
hinaus noch billiger in Herstellung
und Versand ist als eine Bildplatte.

Zwei PC-Steckkarten erledigen Auf-
zeichnung und Wiedergabe von
Video- und Audiodaten: ein soge-
nanntes DVI-Capture-Board und ein
DVI-Delivery-Board. Das Capture-
Board hat die Aufgabe, die analogen
Videosignale, beispielsweise von ei-
ner Videokamera oder von einem Vi-
deorecorder, zu digitalisieren und
an das Delivery-Board weiterzulei-
ten. Die Aufgabe des PC im DVI-Sy-
stem ist hauptséichlich die Verwal-
tung der Massenspeicher wie bei-
spielsweise Festplatte, CD-ROM oder
DAT-Streamer.

Auf dem Delivery-Board arbeitet ein
hochintegrierter Intel-Chipsatz, der
die vom Capture Board eingefange-
nen Daten analysiert, komprimiert
und an den PC weiterleitet. Die DVI-
Hardware im PC ist allerdings immer
noch nicht schnell genug, um die
Bilddaten in voller Videoqualitit
einzufangen, zu digitalisieren und
zu komprimieren. Da die Datenmen-
ge die durchschnittlichen 5 KByte
pro Bild nicht iiberschreiten darf, ar-
beitet DVI hier nur mit einer Aufls-
sung von 128 mal 120 Bildpunkten.
Die 16 Millionen Farbténe sorgen je-
doch dafiir, dafl die Bildqualitit
selbst in diesem Modus besser ist als
bei einem schlechten Videorecorder:
Das Bild scheint zwar ein wenig ver-
waschen, ist aber frei von Streifen,
Schnee, Flimmern und Uberlage-
rungen. Erst hoher getaktete Prozes-
soren und schnelle Massenspeicher
zum Zwischenpuffern der eingelese-
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nen Informationen, wie beispiels-
weise Flashdisks, schaffen hier in
den néchsten Jahren Abhilfe.

Der DVI-Chipsatz auf dem Delivery-
Board besteht aus einem Pixel- und
einem Videoprozessor. Der Pixelpro-
zessor ist fiir die Aufbereitung der
Daten, also die Komprimierung und
Dekomprimierung zustindig. Er ar-
beitet mit einer Geschwindigkeit von
12,5 Millionen Befehlen pro Sekun-
de (12,5 MIPS). Der 80386-PC, in
dem das Board steckt, schafft mit
etwa 5 MIPS nicht einmal die H#lfte.
Der Befehlssatz der DVI-Chips wur-
de auf Video- und Grafikausgabe op-
timiert und kann einige Operationen
sogar parallel nebeneinander aus-
fithren. Die Rechenleistung reicht
aus, um Video, animierte Grafik und
Texteinblendungen gleichzeitig auf
den Bildschirm zu bringen.

Der Videoprozessor ist fiir die Wie-
dergabe der Pixeldaten zustindig,
die der Pixelprozessor in den Video-
speicher des Delivery-Board schreibt.
Er arbeitet mit einer horizontalen
Auflésung zwischen 256 und 1024
Bildpunkten; in der Vertikalen er-
zeugt er bis zu 585 Bildzeilen. 16
Millionen Farben sorgen fiir eine na-
turgetreue Bildwiedergabe. Die volle
Auflésung von 1024 mal 585 Bild-
punkten nutzt DVI fiir Standbilder,
die nahezu Fotoqualitét erreichen.

Multi-Media-Anwendungen
erobern den Computer

DVI speichert Bild-, Ton- und Grafik-
daten nicht nur auf CD-ROM. Jedes
Medium, das iiber eine ausreichen-
de Speicherkapazitit und eine Daten-
iibertragungsrate
von mindestens
150 KByte pro Se-
kunde verfiigt, ist
fir DVI geeignet.
Damit ist der An-
wender unabhén-
gig von Bildplatte
und Audio-CD.
Ein einziges Spei-
chermedium, egal
ob DAT-Band, CD-
ROM oder Fest-
platte, reicht aus,
um alle Kompo-
nenten einer DVI-
Anwendung zu
speichern.

Schon in wenigen
Jahren  werden
Computer-Benut-
zeroberfldchen
dank Multi-Media

ihr Aussehen ra- Videos abspielen

Bild: Mitsubishi/HighText

Zukiinftige Benutzeroberflachen
brauchen viel Speicherplatz: Optische
Platten schaffen ihn

dikal gewandelt haben. Der Anwen-
der wird sich mit dem Computer
nicht nur optisch, sondern auch
akustisch durch Sprachein- und
-ausgabe verstindigen, und statt Bil-
dern werden kurze Videos Zusam-
menhénge erklidren.

Computer werden dann auch noch
in die Bereiche vorstofien, in denen
sie bislang kaum vertreten waren; so
beispielsweise als Ersatz von Infor-
mationssdulen und Auskunftschal-
tern. Zahlreiche Softwarehéduser ent-
wickeln heute bereits Pilotprojekte.
So arbeitet beispielsweise die
Miinchner 3V Multimedia GmbH an
einer Multi-Media-Anwendung fiir
Touristikunternehmen, Verkehrsver-
biinde und Fremdenverkehrsidmter.
Schon in naher Zukunft sollen Com-
puter den Reisenden und Touristen
Fahrplanauskiinfte in mehreren
Sprachen erteilen und Videos von
Sehenswiirdigkeiten zeigen. R

as

Washingtén
D.C.

Bild: F. Hummel/HighText

Interessant fiir Fremdenverkehrsamter sind digitale Aus-
kunftséulen fiir Besucher, die nicht nur Text, sondern auch



Stefan Martin Asef

Boxen Sie sich durch
Hilfen fiir Programmentwickler -

Nicht vom Faustkampf ist im folgenden die Rede, sondern
von den sogenannten Toolboxen, mit denen Sie sich das
Programmieren leichter machen konnen. Wir erklaren lhnen,

was sich hinter dem Begriff verbirgt und wie Sie diese Hilfs-

mittel sinnvoll einsetzen.

T oolbox bedeutet Werk-
zeugkasten. Sowohl die-
sem Begriff als auch der einfachen
Bezeichnung “Tool“ (Werkzeug) be-
gegnen Sie relativ hiiufig, wenn Sie
sich mit dem Computer eingehender
befassen. Dabei ist es gar nicht so
deutlich, was denn eigentlich ge-
meint ist, wenn ein Programm, eine
Programmroutine oder gar ein Hard-
warezusatz mit dem Namen Tool be-
legt wird. Die einzige Gemeinsam-
keit ist in der Regel, daB es sich stets
um eine niitzliche Einrichtung zur
Erledigung einer bestimmten Aufga-
be oder Problemgruppe handelt.
Etwas einfacher ist es da mit der Be-
zeichnung Toolbox. Eine unserer
Schwesterzeitschriften  triigt zum
Beispiel diesen Namen, und sonst
werden damit fast immer kleinere
oder groflere Sammlungen von vor-
gefertigten Teilprogrammen zum
Einsatz in verschiedenen Entwick-
lungsumgebungen  angesprochen.
Eigentlich sind Toelboxen damit
eher Bau- als Werkzeugkésten.

Die Wahl einer
Computersprache ist
Geschmackssache

Doch lassen Sie uns - bevor wir die-
ses Thema vertiefen - noch einen
Schritt zuriickgehen und einige
grundsétzliche Probleme der Pro-
grammentwicklung restimieren.

Wenn Sie sich daran. machen, eigene
Anwendungen zu programmieren,
dann miissen Sie sich zunichst fiir
eine Computersprache entscheiden,
die fiir das jeweilige Problem ange-
messen ist und Thren Wiinschen
nach komfortabler Bedienung entge-
genkommt. Nicht allein dgr Umfang
und die Anwenderfreundlichkeit ei-
ner Sprache sind aber letzten Endes
verantwortlich far erfolgreiche Ent-
wicklungen, sondern vielmehr auch
der Komfort der jeweiligen Entwick-
lungsumgebung - also des Interpre-
ter- oder Compilermodells samt Zu-

satzeinrichtungen, mit dessen Hilfe
Ihre Quelltexte in die Maschinen-
sprache tibersetzt werden.

Theoretisch lil3t sich jede Anwen-
dung in einer beliebigen Computer-
sprache realisieren. Alle Verarbei-
tungen, die sich nicht im Rahmen
des eigentlichen Sprachumfangs
programmieren lassen, konnen auf
die eine oder andere Weise durch er-
weiternde  Unterprogramm- und
Funktionsdefinitionen zuginglich
gemacht werden. Sogar die Grund-
befehle einer hoheren Programmier-
sprache sind eigentlich nichts ande-
res als vorbereitete Zusammenfas-
sungen von maschinensprachlichen
Verarbeitungsroutinen, die in Form
knapper Anweisungen in den Quell-
texten aufgerufen werden kénnen.
Sofern es sich um eine Compiler-
sprache handelt, werden diese Rou-
tinen - oder Teile davon - bei der

Ubersetzung in Form der sogenann-
ten Laufzeitbibliotheken auch in die
Maschinenprogramme eingebaut
oder mit diesen verbunden.

Der Erfolg einiger bestimmter Pro-
grammiersprachen und Entwick-
lungssysteme im PC-Bereich ist un-
ter anderem darauf zuriickzufiihren,
daf} letztere oft mehr bieten als den
jeweils grundlegenden Sprachum-
fang, der seinerseits héufig festgeleg-
ten Vereinbarungen folgt. Es werden
zusitzlich zu den eigentlichen Uber-
setzungsprogrammen weitere “Bi-
bliotheken® (englisch “libraries“) in
den Lieferumfang integriert, und
diese enthalten oft benétigte Routi-
nen (zum Beispiel zur Datenein- und
-ausgabe), die beim ausschliefli-
chen Einsatz des Grundwortschatzes
erst von den Anwendern “zusam-
mengesetzt” werden miifdten. Statt
dessen erfolgt ihr Aufruf aus einer
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Bibliothek ebenfalls mit einer knap-
pen Anweisung.

Dariiber hinaus ist praktisch tatséch-
lich nicht jedes Problem mit jeder
Computersprache zu lésen. Die Ent-
wicklung speicherresidenter An-
wendungen zum Beispiel 1af}t sich
mit “normalen” Anweisungen in der
Regel nicht realisieren. Die Routinen
einer Bibliothek sind dagegen opti-
miert, beziehungsweise werden so-
fort in der Hardware-nahen Assem-
blersprache programmiert und an-
schlieffend so strukturiert, dafl} sie
sich ganz genau wie die grundlegen-
den Befehle einer Sprache einsetzen
lassen. Auf diese Weise sind nahezu
beliebige Erweiterungen eines Sprach-
umfangs méglich.

Bahnbrechend in dieser Beziehung
war im PC-Bereich sicherlich die
Entwicklungsumgebung Turbo Pas-
cal der Firma Borland. Pascal wurde
urspriinglich als Lehrsprache konzi-
piert und hatte in dieser Beziehung
kaum andere Voraussetzungen als
beispielsweise BASIC, der “symboli-
sche Allzweck-Anweisungscode fiir
Einsteiger* (“beginner’s all purpose
symbolic instruction code*). Wah-
rend aber BASIC nie einem klar um-
rissenen Standard folgte und von
zahlreichen Entwicklern in ver-
schiedene, meist nicht kompatible
Dialekte ausgebaut wurde, erweiter-
te Borland die Sprache Pascal so um-
fassend, dafl gerade diese zusitzli-
chen Einrichtungen neue Standards
setzten. Wer heute eine Entwick-
lungsumgebung fiir Pascal im Markt
etablieren will, muf} sich deshalb
immer an einigen Vorziigen von Tur-
bo Pascal messen lassen.

Greifen wir nur ein Beispiel heraus,
ndmlich die Bildschirmausgabe.

LStyle 81

14 Style 1 l—l r[ Style 2 ]TI
Stgle 3 1-1
[

-{ Style 4 1-

Bild 1: Fenstertechniken aller Art sind der Toolboxen lieb-

stes Kind
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Weil es mittlerweile eine Vielzahl
unterschiedlicher Grafikkarten und
damit Monitorsteuerverfahren gibt,
miissen diese Unterschiede in der
Regel auch wihrend der Entwick-
lung eines Programms beriicksich-
tigt werden. BASIC und andere Spra-
chen stellen Programmierer hier vor
ein ernsthaftes Problem: Mit zahlrei-
chen Bedingungspriifungen und un-
ter Umstédnden sogar nur durch die
Einbindung selbstentwickelter As-
semblerroutinen kénnen Program-
mierer sicherstellen, dafl ihre An-
wendung in dieser Hinsicht keine
Schwierigkeiten macht.

Uber den Sprachkomfort
entscheidet die
Entwicklungsumgebung

Turbo Pascal dagegen wurde friith-
zeitig mit einer Reihe sogenannter
BGI-Treiber ausgeliefert (“Borland
Graphics Interface“; Borlands Gra-
fik-Schnittstelle). Entwickler kom-
men dadurch in den Vorteil, die nor-
malen Grafikausgabeanweisungen
von Turbo Pascal einsetzen zu kon-
nen, ohne sich Gedanken dariiber zu
machen, mit welchen Geritekonfi-
gurationen ihre Anwendung spiter
zusammenarbeiten soll. Eine An-
weisung gentigt, und das Uberset-
zungsprogramm erledigt alles {ibri-
ge: Je nach Grafikkarte werden die
urspritnglichen Anweisungen im
spateren Einsatz (der “Laufzeit” ei-
nes Programms) der passenden Aus-
gaberoutine zugeordnet.

Nun bleiben trotzdem immer Wiin-
sche offen, aber das ist auch natiir-
lich, denn sonst wiirde die Pro-
grammentwicklung ja eines Tages
stagnieren: Wirklich interessant ist
Programmieren ja
gerade dann,
wenn die jeweili-
gen Maoglichkei-
ten zur Schop-
fung von etwas
vollig Neuem ein-
gesetzt werden.
Abgesehen von ei-
nigen Programm-
generatoren, mit
deren Hilfe Sie im
Dialog Standard-
anwendungen
“programmieren”
kénnen, lassen
Ihnen auch und
gerade die best-
ausgestatteten
Entwicklungssy-
steme dafiir genii-
gend Raum.

[ Style 6 1

Im Laufe Ihres Lebens als Program-
mierer werden Sie aber auch stindig
auf Probleme stofen, die Sie in der-
selben oder einer #hnlichen Form
schon einmal gelést haben. Natiir-
lich wiire es miiBdig, bei solchen Ge-
legenheiten zum wiederholten Male
die gleichen Programmzeilen einzu-
tippen. Statt dessen werden Sie sich
die Arbeit erleichtern, indem Sie im
einfachsten Falle die entsprechen-
den Passagen einfach kopieren. In
der Regel machen es Thnen die ver-
schiedenen Entwicklungssysteme
noch weitaus einfacher.

Toolboxen entstehen im
Laufe der Programm-
entwicklung

Die erste Moglichkeit ist die Kon-
struktion sogenannter Prozeduren
und Funktionen. Beides sind fest-
umrissene Anweisungsblocke, die
jeweils einen ganz bestimmten Teil
der Verarbeitung erledigen. Nur ein-
mal miissen Sie den Anweisungs-
block tatséchlich schreiben; benéti-
gen Sie ihn spéter noch bfter, neh-
men Sie einfach Bezug auf einen Na-
men, den Sie der Routine gegeben
haben, oder Sie verweisen auf eine
Zeilennummer (zum Beispiel bei
GW-BASIC).

Im Rahmen eines einzelnen Pro-
gramms sparen Sie sich auf diese
Weise schon eine Menge Arbeit, um
so mehr natiirlich, je allgemeiner die
einzelnen Prozeduren und Funktio-
nen einzusetzen sind. Aber oft hért
der Komfort hier nicht auf: Die zwei-
te Moglichkeit besteht darin, Proze-
duren, Funktionen oder ganze Pro-
gramme in einer bestimmten Form
extern zu speichern und spiter in be-
liebigen anderen Entwicklungen
durch Einbindung dieser Speicher-
daten einzusetzen.

Das ist eigentlich das Prinzip der be-
reits erwdhnten Bibliotheken, aller-
dings besteht doch ein gradueller
Unterschied. Wéhrend die einen
vom Entwickler und oft unter Wah-
rung von Sprachvereinbarungen
zwischen verschiedenen Gruppen
vorgegeben werden, sind fiir die an-
deren in erster Linie die Anwender
verantwortlich. Obwohl verschiede-
ne Entwicklungssysteme die Mog-
lichkeit bieten, solche Erweiterun-
gen von Anwenderseite in neue
Bibliotheksmodule aufzunehmen,
kommt hier doch eher der Begriff
Toolbox zum Tragen.

Umfangreiche Toolboxen kénnen
also wihrend Threr Entwicklungsar-
beit schnell zusammenkommen,



oolboxen

'wex Demo-Programm fur 3-D-Zeichnumgen wes
DECLARE SUB Calc3D Ox¢, y#, z%, pxt, pyz)
DECLARE SUB Plot (xx, yx,

DECLARE SUB RDraw (xx,
DECLARE SUB RPrawTo (x
DECLARE SUB Rubus (xmi

X/, eys, ezd)
%, Bz, W4, tz, FFlagx)

DECLARE SUB ShowCube ()

DECLARE SUB Diagrams3D (Tablef(), Mum«, xz, yx, Bz, hx, Tiefex, Colsx)

DECLARE SUB Torte (Table!(), Mumx, xx, yx, Rax, Colsx, ExPiecex)

DIN SHARED Fill3(5)

DIN SHARED FXx, Fyx, Ufxz
Xz = 588

FYz = 488

Wz = 1888

Tiefex = 58

'wn Fluchtpunkt XY

'wn Uerzerrungsfaktor
‘ue Z-Tiefe

Bild 2: Beim Einsatz von Toolboxen kann lhr Quelltext so

aussehen ...

aber auch hier gilt es zu bedenken,
daf} man nicht alles selber machen
muf. In vielen Fillen ist es sowohl
einfacher als auch billiger, auf sol-
che Losungen zuriickzugreifen, die
andere Programmierer schon gefun-
den haben. Dementsprechend lautet
ein hdufig eingesetzter Spruch in der
Computerwerbung: “Erfinden Sie
nicht das Rad neu!”

Wie ebenfalls schon erwéhnt, lassen
sich theoretisch alle denkbaren An-
wendungen letzten Endes auch in je-
der Computersprache losen, prak-
tisch dagegen eignen sich einzelne
Sprachen stets nur fiir bestimmte
Programmgruppen, zum Beispiel
fiir die Lésung kaufménnischer oder
mathematischer oder statistischer
Probleme und so weiter. Durch Er-
weiterungen mit entsprechenden
Toolboxen lassen sich aber viele ver-
breitete Sprachen auch in eine be-
stimmte Richtung verdndern. Im PC-
Bereich gilt das zum Beispiel fiir
Sprachen wie BASIC, Pascal, C, Mo-
dula und einige andere.

Man muB nicht alles selbst
machen

So liefern schon einige Anbieter auf
Wunsch und gegen Aufpreis Toolbo-
xen zur speziellen Erweiterung ihrer
jeweiligen Entwicklungsumgebun-
gen. Hiufig sind zum Beispiel Tool-
boxen fiir die Entwicklung von Text-
verarbeitungen und Editoren, Daten-
bankanwendungen, Spielen oder
Grafikprogrammen. Daneben gibt es
eine riesige Menge unabhédngiger
Entwickler, die ebenfalls die Pro-
dukte ihrer Erfahrungen (manchmal
sogar umsonst) zur Verfugung stel-
len. Nicht nur, wenn Sie einmal
“eine besonders harte Nufl zu

‘we Feld fiir Fillmaster bei C6AHEC

knacken haben®, lohnt es sich fiir die
Programmierfans unter Thnen be-
stimmt, Anzeigen, Kataloge und
Marktiibersichten einmal nach der-
artigen Angeboten zu durchforsten.
Zwei andere Quellen sollten nicht
unerwihnt bleiben, n#dmlich der
Buch- und der Zeitschriftenmarkt.
Computerbiicher gibt es mittlerweile
wie Sand am Meer, und die meisten
enthalten bereits eine Diskette mit
Programm- oder sonstigen Beispie-
len zum Thema des jeweiligen Wer-
kes. Echte Toolboxen gibt es dabei
nicht nur fiir den Einsatz in ver-
schiedenen Entwicklungsumgebun-
gen, sondern beispielsweise auch
zur Unterstiitzung der “Makro“spra-
chen von Textverarbeitungen wie
Word, Tabellenkalkulationen wie
Excel und so weiter.

Viele Zeitschriften - wie zum Bei-
spiel auch die PCpur - geben eben-
falls Programmiertips und -hinwei-
se. Listings sind die eine Seite der
Medaille: Eigentlich dienen sie in
erster Linie der Dokumentation.
Wollen Sie bestimmte Routinen al-
lerdings einmal ausprobieren, so in-
vestieren Sie - gerade bei ldngeren
Quelltexten oder sogenannten Hex-
dumps - lieber in die dazugehorige
DATABOX, die ebenfalls von den
meisten  Zeitschriftenredaktionen
mit simtlichen im jeweiligen Heft
erscheinenden Listings bestiickt
wird.

Zum Schluf} ein Wort zum Umgang
mit erworbenen Toolboxen. Natiir-
lich miissen Sie hier oft Urheber-
rechte beachten. Bei Anwendungen,
die Sie fiir den personlichen Ge-
brauch entwickeln, entstehen neben
dem unter Umstédnden zu entrichten-
den Kaufpreis keine Verpflichtun-
gen. Anders ist es, wenn Sie die

Bild 3: ... und das Ergebnis macht einen professionellen
Eindruck

Toolbox selbst, Teile davon oder Er-
gebnisse Threr Arbeit, die mit Hilfe
entsprechender Routinen entstan-
den sind, weitergeben oder gar kom-
merziell verwerten wollen. In die-
sem Fall treffen Sie schon mit dem
Erwerb einer Toolbox unterschiedli-
che Vereinbarungen, die Sie auf je-
den Fall beachten miissen.

Manchmal werden die Weitergabe
und/oder die kommerzielle Verwer-
tung ausdriicklich ausgeschlossen,
selten uneingeschridnkt zugelassen
und meistens mit der Entrichtung
zusitzlicher Gebithren verkniipft.
Informationen iiber die genaue Rege-
lung enthalten der Vertrag, die
Handbiicher oder die Diskette(n). Im
Zweifelsfall empfiehlt sich die Nach-
frage bei den Entwicklern oder An-
bietern der jeweiligen Toolbox.

Der Einsatz von Toolboxen
1aBt Thnen Raum fiir das
Wesentliche

Wie auch immer, Toolboxen sind in
der Regel eine gute Anlage: Greifen
Sie auf vorgefertigte Routinen zu-
riick, dann kénnen Sie sich bei der
Umsetzung Threr Ideen auf das We-
sentliche konzentrieren und miissen
sich nicht mit Detailproblemen her-
uméargern.

Statt zum Beispiel beim Einbau ei-
nes sogenannten Bildschirmscho-
ners in ein selbstentwickeltes Pro-
gramm erst die Funktionen und
Steuerbefehle Threr Grafikkarte erler-
nen zu miissen, tut es vielleicht
auch ein Verweis auf ein Bibliot-
heksmodul und eine Anweisung wie
“FEUERWERK®, um eine professio-
nell anmutende Anwendung zu ge-

stalten.
— @
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TOP-SOFTWARE mit professionellem

PD-/Shareware MS-DOS

Qualitat und Service miissen nicht teuer
sein! Testen Sie uns! Wir bieten lhnen sorg-

féltig ausgesuchte und gepriifte PD- und
SHAREWARE-Programme zum verbliiffen-
den Preis! Mit einem riesigen Leistungsplus!

BURO, FINANZEN,
DATENVERWALTUNG

y HANDWERKERPAKET PEGASUS V2.19 (AP-TOPE) Umfangreiches
1 fir nd

u ur
triebe aller BetriebsgraRen. Das Programm umfaGt Stammkundenverw. (mit Suchsy-
stem, Angebote, R g 1), echte B Rapporte, Aus-
schreibungen und Brieftext. Musterprojekte und Musterhochbaustammdaten laveh
austauschbar) werden mitgeliefert. Sehr einfache Installation. Bendtigt 7 MB auf der

Sie 2.B. ein Gericht ohne Fleisch, mit EiweiBgehalt haher als 25% 7 Kali-Nahro macht
sofort Rezeptvorschiige. Ein Top-Programm — nicht nur fir Hausfraven!
EASYADRES: 319) (2 Disks) Ki
A ng und Videafil g von RODIWA-Soft
n SHAREHOLDER (AD315) TOP-Aktienanalyse- u. Verwaltungsprogram mit
tabell. und graphischer Auswertung (Charts), 30/30/200-Tagesdurchschn,,
fantastische Graphik (Hert/EGA/VGAI. Ca. 30.000 Kurse werden bereits mitgelisferti
Disk komprim,). Steigen Sie jetzt in die Bdrse in, die nachste Hausse kommt be-
stimmt! Vorgestellt in DOS-TREND 8/90.

TEXTVERARBEITUNG; DTP,
. DRUCKEN, FONTS

LUIGHTING-PRESS & PRIVAT-PRINTER-DTP-PAKET 1 (AP-55LP)

I Unser Bestseiler-Paket, jetzt ERHEBLICH ERWEITERT - trotzdem zum al-

ten Preis!! Enthalt jetzt die Programme LIGHTING-PRESS und die deutsche Version
PRIVAT-PRINTER!. Fantastisches, DTP-hnliches Druckprogramm 2ur mihelosen Ge-
staltung von B i , Miniposter

Ihrem sigenen DTP-Programm wie 2B, Ventura Publisher, Timewarks, Pagemaker,
1t Publisher, GEM-Draw, GEM-Paint, Fontasy, Macpaint, Printmaster, Printshop (al-
les eingetr. WZ) und in Lighting Press / Privat-Printer PC-Draft sowie vielen anderen
Programmen verwenden!

Kein langes Suchen und Probieren am Bildschirm, sendern schnellste Auswahl, denn
ALLE rd_ 3000 BILDER sind in einem Uber 230seitigen deutschen Handbuch iiber-
sichtlich abgedruckt (davon ca. 50 Seiten Text mit zahireichen grundiegenden Hin-
‘weisen und Tips fir Anwender). Uber ein im Grundpaket mitgeliefertes Indexfile
incl. Listprogy 18t sich jedes gewl Bild mit Bi g, Seitenzahl
und Disk-Nummer in Sekundenschnelle autfindent

DTP-SHAREWARE-GRUNDPAKET (GR-200) Enthilt

* Sharewareprogramme OFTIKS und ICONVERT einschl. deutschen An-
Ieitungsheften (sieha Rubrik Graphik / CAD),
¢ ein Indexfile incl. Listprogramm zum sekundenschnellen Auffinden jedes ge-
winschten Bildes,
+ ein 230seitiges Handbuch Hofacker-Verlag) mit Tips und Tricks sowie ALLEN ca.
3000 Grafik-Abbildungen {auch einzeln erhaltlich unter Best-Nr. B-880 zu DM
l‘w)} Alles zusammen zum fantastischen Komplettpreis von nur DM 29,80!

und vigles mehr. Text und Graphiken kinnen gemischt werden, Das Programm um-
faBt bereits 48 Schriftartvarianten, 12 Rahmen und 120 fertige Graphiken, die ver-
grbRert und verkleinert werden kinnen, Integrierter Grafik-Editor zum Erstellen eige-
ner Graphiken. Vollsténdig mentigefhrt — selbst Laien kommen mit diesem Pro-
gramm sofort zurecht. Zus3tzlich mit in diesem Paket: deutsche UMLAUTE und EGA-

KARTEN, 5 rusitzliche Graphikbibliatheken (PM-Graphics 1-5) mit weiteren ca
300 Zusaubiidern, BORDERS mit 20 Zusatzrahmen, sowie PM-/PS-TOOLS und GE-
TART [E il Alles auf 6 Dis-

Festplatte. Wird mit ige auf Disk (zum gelie-
fert. Voll Iauffahige Version! Bendtigt Festplatte und beliebige Grafikkarte. Kom-
plettpaket mit 7 Disks 5 1/4” oder 4 Disks 3 1/2° bei uns nur DM 34,90.

() CTO-PAKET NEU! (AP-30CT) 4 TOP-PROGRAMME der Autoren Ger-
--I' hards & Detiege bei uns jetzt mit EHO PLUS (Einzelhandelsorganisation /
Fakturierung], brandneue Gberarbeitete Version!, EA (kompl. Einnahmen-Uber-

; i etc).
ketten 5 1/4” oder 3 Disketten 3 1/2°, :in!chlieﬂlinh 102-seitigem deutschem
Handbuch 1 [Anleit. und Abbildung aller ca. 400 Bilder), zum Super-Spar-
preis von nur DM 39,90. Vorgestellt in DOS 3/%0, 5.132

NEU! LIGHTING-PRESS ZUSATZPAKET 2 (AP-621) Neue Graphiki-
! braries Nr. 610 (weitere rund 400 Bider, keine Ubarschneicungen mit

schuBrechnung, Schnittstelle 2u ﬁHﬂ plus), EKS

Die p
be. 4 Disks 5 1/4" oder 2 Disks 3 1/2" nur DM 19.90!

GS-PAKET NEU (AP-59G5) Vier professionelle Bro-Anwendungen
¥ vom Autorenteam Gandke & Schubert: GS-AUFTRAG {kpl. Auftragsver-
waltung fir Betriebe mit Kunden-, Art., Lagerverw.), GS-ADRESS (komfortable
Adressverwaltung mit integr. Textverarb. for Serienbriefe), 6S-ORTE (PLZ-Datenbani
mit §. 4000 Orten, lerntahig) und (NEU!) GS-EAR (Finn ~Ausg.-UberschuBrechng.,
mandantenfahig). Hemvorragend getestet in mehreren Fachzeitschriften! 4 Disks 5
144" oder 2 Disks 31/2" nur DM 13,90!

RW-PAKET (AP-48RW) Neueste Versionen der 4 Spitzenprogramme

vom Computersenvice Wachtmann: RW-BUCH (kompl, Buchh. mit GuV,

Bilanz, UST Voranm. etc), RW-KASSE (Kassenbuch mit Schittstelle 2u AW-Buch),

RW-FILE (Datenbank mit Masken- und Listengenerator, Texteditor, umfangr. Such- u.

i u. RW-MEND mit PaBwschutz, Kalender

uv.m.). Diese Programme stehen teurer kommerzieller Software in nichts nach: SAA-

QOberflache, Pulldown-Menls, wahiw. Maus, und. und.. Absolut professionell! 4
Disks 51/4" oder 2 Disks 3 1/2" nur DM 19,90!

STAR-PROGRAMME-PAKET (AP-63ST) Alle Erfolgsprogramme der
.Star"-Autoren Lars Schenk & Frank Hom: ETIKETTENSTAR (Etiketten-
druck], CARDSTAR (Datenverwalt), ADRESSENSTAR (Adressdatei), MASKSTAR
(Maskengen. for Turbo-Pasc.) und COLORSTAR (Tetris-Variante) * Jetat 2um Paket-
Schnupperpreis auf 4 Disks 51/4" oder 2 Disks 3 1/2° nur je DM 19,9011

. VEREINSVERWALTUNGS-PAKET (AP-B5VV) Vergessen Sie das um-
standliche Blattem in Karteikarten, stundenlanges Schreiben von An-
schriften usw. Ab sofort erledigt Ihe PC dies fir Sie: Mitgliedsverwaltung, sortierte
Listen, Iversch. Stufen), L X iben, Etiketten,
Geburtstage und Jubifden uv.m.: mit diesem Paket haben Sie stets alles im Griff
Problemlose, durchdachte Bedienung. Wir liefam Ihnen gine geprifte Auswahl der
besten Programme (natirich alles in deutsch) auf 4 Disketten 5 1/4* oder 2 Dis-
ketten 3 1/2* fiir nur DM 19,9011

und W
for eine u. mittiere Betrie-

0
—
1

ﬁéﬁ MEMO V1.3 (AP-41LV) F Kartei- / Li g
paket mit sehr Selektions- und . geeignet
fir Bicher- /

Zugriff, umfangreiche Datenimport / -exporfunktionen (dBase JASCH), Druckeranpas-
sung uv.m.! Austihrlicher Test in DOS-TREND 8/90. 4 Disks 5 1/4" oder 2
Disks 31/2" nur DM 19,90

== ARZTPAKET NEU! (AP-T1AZ) Fast nicht u glauben: Endlich ein lai-

--l' stungstahiges Profipaket fir Ihre Arztpraxis zur Privatiiguidation {auch
Zahndrzte)! Mit Patienten- u. Leistungsverwaltung (incl. GOAJ, Diagnosen,
Recha Mahnwesen, Statistik uv.m Enthalt die Programme: CTO-ARZIPRAXIS (or-
weiterte Version ginschl. CT0-EA) und (NEU!) DER ARZT / DER ZAHNARZT (Nachfol-
geversionen von ,ZACMED"). Jetzt 4 Disks 5 1/4" oder 2 Disks 3 1/2* nur DM
19,901

). FINANZPAKET NEU! (AP-BOF) Ein Programmpaket rund um's Geld —
--I‘ egal ob Sie einen Kredit benBtigen oder Ihr Guthaben optimal verwalten
wollen. Alles deutsche Top-Programme: Zinsen 5.0 mit Girokonto, Kontormanager 14,
(Beschreib. s. unten). sowie Kapital g, Baufi g,
Bankiberweisungen. Damit haben Sie hre Finanzen voll im Griff! Jetzt 8 Disks 5
1/4" oder 6 Disks 3 1/2" nur DM 39,90
= ZINSEN 5.01 (AP-6121) Brandneue, jetzt erheblich enwsiterte Version
@)’ ahireiche Berechnungen wie Zins/Zinseszins, Effektivins, Kredit- und
Tilgungspléne, Eskont uwm. Neu integriert: GIROKONTO-VERWALTUNG! Nicht nyr

obigem Paket 11) und zwei Zusatzprogramme: PAL (wandelt alle L.-Press-Bilder in an-
dere , wig 1.B, 1t Publisher ua ) sowie PIXCAT (druckt alle Bilder einer
Bibliothek geordnet aus). EinschiieBlich NEUEM DEUTSCHEM HANDBUCH 2 TIPS &
TRICKS 2u L-Press”, 70 Seiten randvoll mit Tips zur Gestaltung, Grafikimport, Scan-
nen eigener Bilder, Anl. fir Zusatzpege. etc. 4 Disks 51/4" oder 2 Disk 3 12" ein-
schl. Handbuch 2 {Hofacker-Verlag) nur DM 29,90 11

D KOMPLETTPAKET LIGHTING-PRESS / PRIVAT-PRINTER (AP-
66K Sparen Sie nochmals Geld: Beide Lighting-Press-Pakete (AP-55LP
und AP-62L2) incl. zwei dt. H , wig oben baschrieben zum i
von nur DM 64,90 1!
HANDBUCH 1 LIGHTING-PRESS (AB-810) einzeln, wie oben, 1025, DM 9,80
HANDBUCH 2 LIGHTING-PRESS (AB-818) sinzeln, wie oben, 705, DM 9.80

DELUXE-DRUCKER-PAKET (AP-330P) Exdusiv von uns mit deut
schem A

ing der besten Drucke-
rutilties und Fonteditoren, die ein Optimum aus Ihrem 9/24-Nadeldnycker herausho-
len! Schrift per Men| hrift, Dy , viela anspre-

chende neue Schriften (Fonts), Definition eigener Zeichensatze und vieles mehr! Ent-

halt unsere Erfolgsprogramme Fontastic, Imageprint, Bradford, Font-Editor und weite-

e Disketten mit unentbehrlichen Printer-Utlities, GBnnen Sia Ihrem Drucker das rich-

tige Futter”! 8 Disks 5 1/4” oder 4 Disks 3 1/2" inc!. deutschem Handbuch nur

DM 49,90.

H PRIVAT-PRINTER (AD3DQ) Jotzt bei uns die DEUTSCHE VERSION des Rie-
sen-Hits LIGHTING PRESS™! Komplett eingedeutscht, alle Funktionen wie

Lighting Press”, Fir dt. Umiaute bendtigen Sie zusatal. AD1B0. Natirlich knnen Sie

auch alle engl. Zusaudisketten (Bilder, Rahmen, Tools) weiter verwenden. Am be-

sten gleich das groBe Paket AP-BELK bestellen...

n L-PRESS-UMLAUTE/EGA-POSTKARTEN (AD180) 2 wertvalle Erganzun-
gen 2u Lighting-Press: ,Umlaute” ersetzt die engl, Fonts und ermdglicht

deutsche Umlaute! f. CGA/EGA/VBA) * EGA-POSTKARTEN emmbglicht die freie Ge-

staltung von Postkarten u. Poster (A4). Prifversion, nur fir EGA/VGA

n L-PRESS BORDERS (AE261) Zusatzdiskette 2u Lighting-Press mit 20 wei-

o teren, neven Rahmen. Verwendbar auch fir Printmaster (TM) und Privat-

inter.

n FORM-GENERATOR (AE234) Zur Erstellung eigener Formylare. Speicher-

resident. Mit vielen fertigen Beispielen,

liber Einzelkauf!
i%‘ , DTP-SHAREWARE-KOMPLETTPAKET (GR-150) Mit rund 3000 (1) Bil-
¥ dern auf 22 randvollen, komprimierten Disketten 5 1/4° bzw, 10
Disketten 3 /2, einschlieBlich Grundpaket GR-200 (mit Anl. u. 230 §. Hand-
buch), zum Komplett-Sanderpreis von nur DM 125,801 £in echter Preiskndller!

GRAPHIK-PAKET (AP-ZICA) mit den besten Shareware Graphikpro-

grammen zum Erstellen und Bearbeiten eiganer Zeichnungen und Bilger.
Enthalt: Altamira, Image 30, PC-Keydraw V3.75 (NEU!), PC-Oraft Il Draft-Choice,
Fingerpaint 4.0 und Opliks 2.18. 12 Disks 5 1/4" oder 6 Disks 3 1/2" mit unseren
Graphik-Bestsellern nur DM 55,00

ﬁ_,g, VGA-BRAPHIKPAKET (AP-26VG) Enthilt die Shareware-Knller VGA-
B CAD V1.6 und VGAPaint V1.1 (antastische Zechen/Malprg, mit Mats.
bedienung, 256 Farben, Full-Screen-Painting, Airbrushes, Color-Mixing, und... und...},
sowie VGA-Utilities und eine Disk mit imposanten VGA-Graphik-Demos. Nutzen Sie
die Fahigkeiten Iher VGA-Karte mit diesem Paket endlich voll aus! VGA-CAD wurde
in DOS-SHAREWARE 6/30 ,hervorragend” getestet! 6 Disks 5 14" oder 3
Disks 31/2° mit VGA-Pawer nur DM 29,90

% VGA-BILDERPAKET 1 (AP-33SV) Hochauflisende bis B00x600) Bil-
B dershow mit Landschatten, Portraits, Comicstars uvum. Eine Augenwei-
de! Incl. View-Utilities (AG03) 8 Disks 5 14" oder 4 Disks 3 1/2° nur DM 39,00
VGA-BILDERPAKET 2 (AP-34VS) Wie Paket 1, mit neven Bilder aus
den Bereichen Raumfahnt, Astronomie, Landschaften w.y.m. Incl. View-
Utilties [AGD39) 8 Disks 5 1/4" oder 4 Disks 3 1/2° nur DM 39,00

%‘ GRAPHIK-KONVERTIERUNGSPAKET (AP-54GK) Mit diesem Paket
lassen sich Graphiken fast aller géngigen Formate auf einfache Weise
ansehen, umwandeln in anderere Grafikformate, bearbeiten, Farben umsetzen in
S/W-Schattierungen, drucken usw. Nutzen Sie jetrt 2.B. eine riesige Anzah Bilder
anderer Formate fir [hr eigenes DTP-Programm oder Lighting-Press / Privat-Printer!
Auch geeignet fir alle unsere VGA-Bilder- und Erotikpaketa! (GIF-Format), Enthlt die
Shareware-Hits OPTIKS, ICONVERT und GRAPHICS WORKSHOP * 4 Disks 5 19
oder 2 Disks 31/2" inclusive zwel deutschen Anl.heften, nur DM 24,80
n THUNDER 2.0 (AD396) Faniastisches (deutsches!) Reytracing-Progiamm
2ur einfachen Erstellung fotorealistischer Grafiken (Real- oder Fiktivbilder)
auf Ivem PC. Enteugen Sie nun selbst tolle Grafikmotive, wie bei Famsehen und
Film! Vorgestelit in DOS-SW Dez. 90: Mit einer sehr geringen Einarbeitungszeit
lassen sich sehr gute Resultate erzielen.

II GRASP V1.1 (AE34 343) Profi-Grafik r-
stellen Sie sich jetzt Ihre eigenen Diashows, Programmvorspanne, be-
wegte Trickf (mit flussiger Bewegung!) u.v.m.! Capture- (Ubermahme}-
Funktion von Graphiken aus anderen Programmen, zahlreiche Effekte wig Ein- und
Ausblenden, und... und... Das Testurteil in DOS-SHAREWARE 6/90 sagt mehr
als 1000 Worte: .. vollwertig , professi A ., mit
dem auf einfache Weise Slide Shows und einfache Bewegungsablaufe erstelit wer-
den kBnnen.” Mit vielen Demos und kompl. Handbuch auf Disk. Fir Herc /CGA/EGA.
n TFG Turbo Fractal Generator V5.0b (AD362) NEUE Version! Komforta-
ik

“n TEXTER-PC V2.43 (AD304/AD305) {2 Disks) Brandneua Version! Erheb- bles Programm 2ur g fraktaler Mk G \pl

lich i itet im graph. Bereich, Zei , Formatvor-  chen). Hohe i und viele Funktionen, wie 2.8.
lagen. Jetzt auch mit Maussteuerung und 43/50 Zeilen unter EGA/VGA moglich! Das AusschnittsvergriBerung und Erstellen einer Dia-Show. Maglichkeit eigener Einga-
bieten seibst kommerzielle Programme nur selten: Multifont-T , die  ben und B

sich naben den Gblichen § besonders durch Spalten-B

Fir alle Grafikkarten, fantastische Darstellung unter VGA.
10/30

nen {dh. mehrspaltigen Text gestalten, verschieben u. kopieren), IBM-Blockgrafik fiir
Rahmen etc., Rechnen im Text sowie wahlweisem Grafik-Druckmadus mit 11 einge-
bauten Schrif in 2 Schri Schelle, Druck-
Eusgabe auf 9-/24-N und zahireichen

for Fachleute (bei zahlr. Kreditinst. im Einsatz), sundem auch fiir Laien
geeignet ich fiir Sparer, Kapi und K Ausfithl,
Handbuch auf Disks, benitigt Festplatte. DEUTSCHES SPITZENPROGRAMM! 4 Disk
51/4 oder 2 Disks 3 1/2" nur DM 19,90

KONTOMANAGER 1.4 (AD203) Das bekanmieste Kontofahungspro-

n JENNIFER MAPS V2.02 (AD288) Zeigt Ihnen anhand eingegebener Post
Ieitzahlen auf einer bunten Deutschiandkarte (West) die Position der ge-
suchten Orte an! Flsse u. Autobahnen sind ebenfalls einblendbar. Daten kinnen
auch aus Fremdlisten (2.B. Ihre im ASCIl-Format [ wer-
den. H Testi 2/90. Nur fiir EGA/VGA-Karte!
n CASCADE 2D [AD143) Neus Veersion 3 51! Deutsches CAD-Systerm i AL
LE Graphikkarten (Anpassung) Bendtigt 640K RAM und Festplatte, unter-
stiitzt Maus, Coprozessar und EMS. Es ist unmdglich, hier auch nur einen Teil der
Funklionen aufzulisten! Druckeranpassung fir 9- u. 24-Madler sowie Platter. Schon
der Test der Vorversion in PD-Magazin 9/83 war Gberzeugend: _Spitzen-CAD-Anwen-
dung.....ein Paradebeispiel fir neve deutsche Shareware.. " Jetzt in der neuen Versi-
on (vorgestelit in DOS-TREND 01-81) noch besser!
n PC-DRAFT Il (AE191/AE192) (2 Disks) Profi-Grafikpaket rur Gestal-
tung anspruchsvoller Bilder mit bis 2u 1280x700 Pixels. Alle erdenklichen
E‘ealures wie: Maussteverung, Pulldown-Mends, Grafik-Makros, Capture-Funktion,
how-Mod

gramm, jetrt in neuer, G Version. Zur ung van Konten al-
ler Art (Gehalts-, Giro-, Spark oder H usw.) Schauen
Sie Ihrer Bank auf die Finger.
n KLICKUP (AD336) Endlich ein deutscher Desktop-Organizer, der per Knop-

druck (auch aus anderen Programmen heraus!) einen Texteditor (Notizbuch),
universelle Datenverw., . Wiss | i . Uhr,
T: ASCII-Tabelle und Di per Menli zur Verfigung stellt
Schatfen Sie Platz auf lhrem Schreibtisch! (Bendtiqt Festplatte)

CTO EHO PLUS (ADOM) Jetzt neue, erheblich enweiterte Version!! Prafes-

sionelles Fakturierungs-Programmpaket, das alle Aufgaben in Kleinen und
mittleren ieben, und fiir Freiberufler erledigt
Mit Rechnungs- und Mahnungswesen, Lagerverw., Buchungen, Adressverw., Um-
satzstatistik etc. * In der PLUS-VERSION jetzt mit never Benutzeroberfiche, Mau-

tzung. Barverk.-Qui ., Etiketten, 70 D und VIELES
mehrl * Schaittstelle zu CTO-EA {ADD45). Datenformat kompatibel 2u dBase-{TM)-
Dateien. Integr. Hilfefunktionen, selbst Laien kommen mit EHO PLUS sofort zurecht.
Ubrigens... schon die Vonversion wurde in PG Plus 6/89, PC pur 6/89 und CHIP
6/%0 empfahlen! Benatigt Harddisk.

““ BURDMANAGER (ADZ65/AD266) (2 Disks) Incegiertes Geschafispro-
gramm-Paket mit A Fi

Lagerverwaltung, Vertreterabrechnung, Statistik, “ele. Ausmhr\;the Dokumentation
auf Disk.
DBH (AD331) Der Buchhalter™ V2.4 ~ jetzt komprimiert suf einer Diskette
und erheblich erweitert: Mandantenfahigkeit, Bilanz, GuV auch mtl, Um-
satstatistik und Online-Hilfe sind nur einige der vielen Funktionen, die diese neue
Version auszeichnien. Autor: U Feldmiller. Harddisk erforderlich

TERMINVERWALTUNG (AD153/AD404) (2 Disks] Zwel deutsche Top-
Programme, mit denen Sie alle Termin im Griff behalten: WARNGULE
und FW-KAL in neuesten Versionen! Ab sofart kein vergessener Geburtstag, keine
versdumte Kindigungsfrist, keine verspatete Zahiung mehr! Venwaltung von Einzel-
terminen, Wi periodi: o Terminen, F [l
3.0kt ist bereits enthalten!), Kalender, Textsuche, sortierte Listen u.v.m
ZEITGEIST (AD340) 8 jekt-/Termi am PC, ersetzt die
klassische Plantafel im Bilro. Ersparen Sie sich Stre8, Zeit und Terminarger!
Vorgestellt in DOS-TREND 10/30.
n UNIDAT ¥3.01 {AD127) Datenbankprg fir beliebige Anwendungen, ver-

bliftend einfache Bedienung. Ideal als Adress-, Video-, Literatur- oder
. (mit fertigen, sofort ei
len). Vargestelit in DOS-TREND 8/90. Autor: A. Helmke.
(AD379) D nach Art eines her-
kbmmlichen Karteikastens. Pro Datei kdnnen bis u 100000 Karten aufge-
nommen werden. Die Karteikarten lassen sich suchen, markieren und ausdrucken.
Mit integr. WordStar-kompat.Texteditor. Ideal zum Erfassen von Adressen, Rezepten,
CD-Verwaltung usw., da Maske individuell anpaBbar. Dieses Programm verbindet
Komfort mit prablemloser Bedienung! Vorgestellt in DOS-TREND 10/90

ADRESSENSTAR (ADA403) Wieder ein neues Produkt aus der _Star™ Serie:

Adressverwaltung mit modermster Oberfiache (Auswahimends in aufklapp-
baren Fenstern}: Gbersichtlich, flexibel und kinderleicht zu bedienen. Vam Autoren-
team Schenk & Horn

PHONOVISION (ADA06) Neues Verwaltungsprogramm fiir Ihve COs, MCs,

LPs und Videos. Alle erdenklichen Sortierfunktionen, Listen, Suchen nach
verschied. Kriterien etc. Schnell, leistungsfahig und dennoch einfach zu bedienen, So
etwas suchen Sie doch schon lange.

KALI-NAHRO (ADA426) Gesunde und abwechslungsreiche Emahrung ab so-
fort kein Problem: 850 Nahrungsmittel (mit Angaben zu EiweiB, Fett, Khyd,,
Ilstoffe, Cholest., Kjoule) und fertige Rezepte werden perfekt verwalter, Dateien

uv.m. Die Bilder kinnen unter GEM (TM) oder anderen DTP-Pro-

grammen weiterverarbeitet werden. Mit Grafik-Bibliothek, vielen Schriften und Anl

auf Disk. (Himweis: Prg. nicht identisch mit PC-Draft von RHV).

n GRAPHICS WORKSHOP [AE325) V4.6 oder never. Konvertiert blitzschnel
Grafifiles der Formate: GIF, TIFF, EPS, WPG, MSP, PCX, GEM/MG und

MacPaint. Sie kdnnen: Bilder beliebig umwandeln, ansehen, Farben umsetzen in

SM

Jetzt mit never
E Durch speziellen F
auch ideal zur Bearbeitung von Programmiistings!
n TEXTER-PC-FONTS (AD387) NEU! Zehn zusétzliche Fonts 2um Programm
Texter-PC (siehe oben): Futura, Griechisch, Roman etc. Am besten gleich
mitbestellen.
n FW-TEXT 3.0 (AD309) NEUE VERSION! Textverarbeitung mit bediener-
freundlicher Mengfdhrung (8helt sehr ,MS-WORD" (TM). Bereits die Shar-
ion bietet vollen F g: Blocksatz, . Einzige, Su-
. 300(1) iber, dtzung und vieles mehr. Ein ausge-
reiftes und vielseitiges Programm. Vargestellt in DOS-TREND 10/90.
DISKLABEL/MENU V2.0 (ADZ81) Etikettendruckprogramm, das Ihren Dis-
ketten ein professionelles Qutfit verleint! Liest die D:
einer Diskette (incl. Unterverz ) ein und druckt Etiketten fir 3 12 oder 5 1/4"-Disks
Auch A lassen sich in erstellen. Jatzt mit Zusatzpro-
gramm .Start-Menil": Generiert auf einfachste Weise eigene Mends zum Starten [h-
rer Programme von Diskette od. Festplatte. Vorgestellt in DOS 8/90 als gines der
besten Prg.! Autor: M. Kiithe
n ETIKETTENSTAR (AD378) Das universalie E for alle
denkbaren Formate! Etikettentexte kbnnen natiirlich gespeichert, nachtrag!,
geandert und in verschied. Schriftarten gedruckt werden. Eine Vorschaufunktion er-
miglicht das detailgetreua Betrachter in Grafikmodus vor dem Druck. Neben bereits
fertigen Standardetiketten fr 51/4° und 31/2"Disketten, Adressaufkleber und Vi-
deokassetten (Oberseite und Ricken!), lassen sich eigene Etikettenformate Jayou-
ten”. Deutsches Super-Programm, vargestellt in DOS-TREND u. DOS-SW!
n FONTED (AD368) NEU! Zeichensatzeditor fiir Epson-kompatible 9-Nadel-
Drucker {Draft und NLQ). Sechs verschiedene Fonts befinden sich bereits als
Beispiel auf der Diskette. Bedienung dber Pull-Down Menis, Mausunterstitzung
Autor: G. Blumert
n FONT-EDITOR (AD125) Zum Erstellen eigener Zeichensitze [Schriftfonts}
fi Ihren EPSON-LO-kompatible 24-Nadel-Drucker. Fonts werden per Down-
load in den Druckerspeicher eingelesen.

LASERJET SOFTFONTS (AP-43LS) Das richtige _Futter” fir lhven La-
serdrucker (HP-LASERJET od. kompatible): iiber 100 Softfonts!! Ein Teil

der Fonts kann direkt in Ventura (TM) eingebunden werden (incl Width-Tab.). 6
Disks 5 1/4" oder 3 Disks 3 1/2%, einschl. 150seitigem deutschem Handbuch
mit Fontiibersicht, Informationen und Tips (Hofacker-Verlag, auch einzeln
erhaltlich unter Best-Nr. B-899, DM 29.80), bei uns alles komplett nur DM
5400
f%’ LASERJET-TOOLS (AP-44LT) NEU! Mehr als 50 sinovolle Uiltes for
LJ, wie 2B, Printercontiol, WP-Macros, Barcode u.v.m. Eine Auswaht
vom Besten, komprimiert auf 4 Disks 5 1/4” oder 2 Disks 3 1/2° nur DM 1390
é‘)ﬂ;‘ RUBICON PUBLISHER / PC-DRAFT I (AP-45RP) NEU! DTP und CAD
mit dem Laserdrucker! Rubicon Pub. ist ein befehisorientiertes DTP-Satz-
system, speziell fir HP-Laserjet Il / Postscript, das aine genaue Textformatierung er-
maglicht. Sehr ausf. Anl. auf Disk. Vorgestellt in DOS-SW 5/90: - [verschafft] Schift-
stiicken ein absalut professionelles Layout.... Ein exzelientes Werkzeug mit riesiger
Funktionsvielfalt fiir den semiprofessionellen Anwender (3 Disks!] Was bezahlen Sie
flr einen anderen Publisher? * PC-Draft Il st ein CAD-Prg. mit unzahligen Features
wie Zoom, Objekte, BemaBung, Schriften und... und... Mit speziellen Druckertreibem
fir Laserdrucker. * 4 Disks 5 1/4" oder 2 Disks 3 1/2* tiir den Profi, nur DM 19,90
DELUXE-LASERJET-PAKET (AP-46LD) Das KOMPLETIPAKET zum Su-
- per-Sparpreis! Enthlt die drei Pakete AP-43LS, AP-44LT, AP-4SRP ynd
das dicke Softfont-Handbuch (Hofacker-Verlag). 14 Disks 5 1/4” oder 7 Disks 3172
fiir nur unglaubliche DM 79,00 !

‘Wir bieten Ihnen spezielle Utilities und Fonts fir Laserdrucker sowie phantastische
PD-Clip-Art-Bilder 2ur Einbindung in Ihr eigenes DTP-Programm (Siehe Vorstellung
in DOS 3/90,5.132)

Wollen Sie wirklich weiterhin wertvolle Zeit verschenken mit dem Aussuchen und
Einscannen Ihrer Bildvorlagen? Wir liefern lhnen rund 3000 fertige Bilder aus al-
en erdenkiichen Themenbereichen auf Disketten! Die Bilder liegen in verschiedenen
Formaten vor (PM/PS,PCC.PCX MAC,GEM usw.) und knnen durch die im Grund-
paket enthaltenen KONVERTIERUNGSPROGRAMME in nahezu alle gangi-

noch beliebig Suchen

gen Grafi werden. Oadurch kinnen Sie alle Bilder in

. Drucken auf Laser u. Postscript. kdeal auch fir unsere VGA-Bil-
der- und Erotikpakete!

*DIENSTPROGRAMME
UTILITIES, DFU, BTX

ﬂ FORMAT/DISKCOPY-TOOLS (AP-88FC) Fine Sammlung der komfortabel-
sten, besten und schaelisten Kopier- und Formatierprogramme, die wirklich
ALLEN Anspriichen gerecht werden! Kein kommerzielles Programm for mehrere hun-
dert DM kann beim Leistungsumfang dieses Pakets mithalten! Enthait die DEUTSCH-
SPRACHIGEN Programme EASYFORMAT (derzeit komfortabelstes Formatierprg ),
QFOAMAT, QCOPY, AGATHE 4.1/P30, FB-COPY 2.0, sowie die US-Hits: ANADISK /
TELEDISK und FORMATMASTER / COPYMASTER (Beschr. s. unten),

Fundgrube mit kompletten Libraries, fenigen Anwendungen und... und... Exklusiv fiir
unsere Kunden haben wir aus Gber 50 Disketten das Beste und sinnwollste in diesem
Paket zusammengefalt! Jedam Paket liegt eine DEUTSCHE KURZBESCHREIBUNG 8
§) zur Funktionsibersicht und schnellen Einarbeitung bei! 14 Disks 5 1/4" oder 7
Disks 31/2" (alle komprimiert und randvoll) nur DM 69,00
DOS-UTILITIES 142 (AP-57UT) Sammiung der erfoigreichsten DOS-
, enthlt u.a.: Bi ., 00! .
Systeminfo, Fastformar, StupenDOS DOS-Manager. PANSET Druckersteverung per
Mend, XANADU, GCOPY, BACK SCROLL, LIST u.a. Paket mit 2 Disks 5 1/4" oder 1
Disk 3 1/2°, EINSCHLIESSLICH zwel deutschen Anleitungsheften, komplett
nur DM 19,90

‘Qﬁ-?' DISKETTENVERW.-PAKET (AP-53DV) Bietet alles, was Sie bendti-
= gen, um Ordnung und Ubersicht in Ihre Disketten zu bringen: Erassen,
Suchen, Sortieren, Listen und Etiketten drucken usw. Enthalt die Top-Programme (Be-
schreib. teilw. s. unten): DISKETTENVERW., CATDISK, DISKLABEL 20 sowie die
deutschen Sharewarenauheiten ZEUSS 2000 und FILEKAT 1.1 - zwei neve Spitzen
prg. mit mademster B fléche und riesigem Bgen. Mit die-
sem Paket behalten Sie stets den Uberblick! 4 Disks 51/4° oder 2 Disks 3 1/2* nur
DM 19,90

FW-DISK V5.01 (AD390) Deutsches Diskettenkatalogisierungs- und ver-

der Erfassen Ihver Disks,

Sortieren/Suchen, vielfaltige Auswertung mit Listen- und Disk-Etikertendruck, auch
nach Themen u. gezielt nach Programmen ysw. Bringt Ordnung und Ubersicht in Ihre
[nach so groRe) Programmsammiung. Festplatte erforderlich!
n CATDISK (AE252) Diskertenverwaltung der Superlative, riesiger Leistungs-

umfang. Ein Top-Programm, bei vielen PD-Hindiem im Einsatz! Verwaltet
bis z2u 2000 kompl. Disks, sehr schnelle und komfortable Suchroutinen Qugriff auch
auf den Inhalt komprimierter Files! Hervorragend getestet in DOS-SW 3/90:
LCATDISK kann man nicht beschreiben, man mul es erleben!!” Neu vorgestelit
auch in DOS 10/90.

Im PC-LOCK ~ 2.91V&S-PROTECTOR V126 /CRYPTO Vi
(AD123/AD354) (2 Disks) Endlich ist Schiud mit unbefugten Biicken und
Zugriffen auf Ihre Programme oder Daten! Drei Schutzprogrameme (f0r jede Grafikkar-
te) bieten héchste Sicherhait! * PC-LOCK schitzt beliebige COM- und EXE Files
wahlweise durch Verschiisselung mit lhrem Passwart (bis 20 Zeichen), Installations-
schutz (Programm nur noch auf IHREM PC nutzbarjoder Codediskette. Jetzt mit inte-
griertem Virusschutz! Newe Version vorgestellt in DOS-TREND 10/30 * V23
PROTECTOR codiert kamplette Unterverzeichnisse oder ganze Festplatten, Zugriff nur
noch mit Ihrem privaten PaBwort mGglich! Vollversion, ohne Beschrankungen! * Bei-
de Programme 2eichnen sich durch einfachste Bedienung (Pulldown-Menils und
Leuchtbalken, Mausunterstiitzung) aus. * CRYPTO 5.1 ver- und entschilisselt jede be-
liebige Datei schnell und 100%ig knacksicher, da Mehrfachverschlisselung mit 10
Maglichkeiten! Orei Meisterstiicke deutscher Shareware - 5o sicher und
professionell wie kommerzielle Programme!
n SCAN/ NETSCAN / VSHIELD (AE307) NEUESTE Versionen lbei Anzeigen
schiuB V71) von Mc Affees VIRENSCANNER-PROGRAMMEN: SCAN, NETS-
CAN und VSHIELD, zusammen auf einer Diskette! Siehe PREISHAMMER-ANGE-
BOT!

Erkldrung der Symbole
[ ] =
EE -

Einzeldiskette

Zusammengehirende Einzel-

disketten
-3%5 = Programmpakete
Symbole
inROT = NEU in der Anzeige

CLEAN VIREN-ENTFERNER / VCOPY (AE308) NEUFSTE Versionen (bei
Anzeigenschlug \71) von M Affees CLEAN und VOOPY, zusammen auf ei-

ner Diskette, Siehe PREISHAMMER-ANGEBOT!
VIRUS CENTRAL (AE309) NEU! Grafische Benutzeroberfliche fir SCAN /
CLEANI! Ein fantastisches Zusatzprogramm, das die Bedienung von SCAN /
CLEAN 2um Kinderspiel macht. Alle Optionen in Fensterments per Tastendruck oder
Mausklick wahibar. (Nur in Verbind. mit SCAN/CLEAN einsetzbar) Siehe PREIS-
HAMMER-ANGEBOT!

n VIRUS-WACHTER V1.5 {AD389) Endlich ein Rundum-Virenschuta i Fest.
plattensysteme, der nicht auf bekannte Virusarten beschrinkt ist! Schitzt
avsfihrbare Prg., Partit-Tabellen, Bootsectoren, Root, FAT und CMOS-RAM incl
NEAT-Register! Intelligentes, mehrstufiges Testverfahren. Entfernt auch vorh, Viren,
soweit techn. mbglich. Mausunterstitzung, Online-Hilfe und Konfigurierbarkeit nach
Ihren Bedirfnissen runden dieses DEUTSCHE SPITZENPROGRAMM ab. Autor: Ch,

Philipps
n AGATHE-COPY V4.1/P30 (AD120) Kopiert Ihee Disketten rasend schoell
und sicher! Jetzt mit never SAA-dhnlicher Bedienung, Zwischenspeichem
auf Festplatte oder RAM-Disk uv.m. Wahlweise mit Verify, Mehrfachkopie ohne
Neueinlesen, Dir-Anzeige usw. Schnelistes Programm auf dem Markt, jetzt nochmals
25 Sek. schneller! Voll f o ** (Die registri
Vollversion kopiert jetzt auch 720K/1,2M/1,44M! Sie erhalten diese mit Seri-
ennummer, gedrucktem Handbuch, U| ervice vom Autor und Schnell-
formatierprg. fiir DM 49,00 direkt bei uns unter Best.-Nr. AP-520)
n QCOPY / QFORMAT V3.11P (AD388) Diskettentopier- und Formatierpro
gramme fir ALLE Diskformate (180KB-1.44MB). QCOPY verfigt dber Multi-
copy-Modus, Sektor-Optimierung auf der Zieldisk, wahiweises Proflesen etc, *
OFORMAT unterstitzt auch 2 Laufwerke, in denen automatisch abwechselnd 2 ver-
schiedene Formate (1B, in A: 1,2MB und in B: 360KB) formatient werden konnen!
Moderne. einheilliche Benutzeroberflache. Deutsche Top-Programme von U Feldmil-
ler. Emplohlen in DOS-SHAREWARE 6/30.
n ANADISK / TELEDISK (AE250) Analysiert, ,knackt” und regariert Disket
ten! Diagnose- und Wartungstool der Spitzenklasse. Bequemes Editieren
von Sektoren, FAT-Analyse, Universal-Format {auch Fremdformate!), Kopieren {auch
Errors / Kopierschutz wird in vielen Fallen mitkopiert!) uv.m. Bestens getestet in
DOS-SW 3/90: .... Spitzenproduit fir fortgeschrittene Anwender ” * TELEDISK fiost
den kompl. Inhalt einer Diskette in ein File, das dann 2B, abgespeichert und sogar
per DFU verschickt werden kann. Erzeugt wieder eine exakte 11 Disk-Kopie, selbst

2dseitigem deutschem Anleitungsheft zu FM/CM. Das Power-Paket mit 6 Disks 5
/4" oder 3 Disks 31/2* incl. Anleitungsheft, nur DM 35,001

é?a FORMATMASTER & COPYMASTER-PAKET (AP-500) Formatierpro-
[IWY" gramm fir ALLE Formate, unglaublich schaell. Durch spezielles Format
(wahlweise] sind 10% mehr Speicherkapazitat erzielbar, also 2B 403KB statt 350KB
usw.! Copyprg. unterstitzt EMS und Maus. Blitzschnelles Filecopy. Mehrachcopy,
Verity, File-Vergleich u. File-Varschiiisselung moglich, Nur bei uns incl 2dseitigem
DEUTSCHEM ANLEITUNGSHEFT! Vorgestellt in DOS 2/90 u. 4/301 Paket 5 114
nur DM 15,50, dita 3 1/2° DM 17,50

ﬁ%’ DELUXE-KOMPRIMIERUNGS-PAKET (AP-501) Enthalt ine Vielzahl
i professioneller Kompressionsprogramme, mit denen Sie Ihre Files auf ei-
nen Bruchteil der urspriinglichen Lange _zusammenpacken” kbnnen. Bis 2u 100 MB
auf giner 20 MB- Festplatte, baw. Gber 1 MB auf einer normalen 360 KB-Diskette
sind miglich, natirich bei absoluter Datensicherheit! Enthalt u.a. LHARC, PKZIP, PK.
PAK, 200, ARC-Master, SHEZ uv.m. (16 Programme, Paket ist kemprimiert und um-
faBt ca. 4 MB). Exidusiv bei uns INCL. 32seitigem DEUTSCHEM Anlgitungshandbuch!
6 Disketten 5 1/4" oder 3 Disketten 3 1/2°, jeweils nur DM 39,90
DELUXE-DIAGNOSE-PAKET (AP-40DI) Eine Sammlung awverlassiger
und wervolier Test- u. D) fir die
ten lhres PC (XT/AT/388). sowie wichtige Benchmarktests. Speicher, Floppy, Fest-
platte, CPU, Grafikkarte etc. werden grindlichst durchgecheckt. Ein MuB fir jeden
emsthaften PC-Anwender! Exclusiv bei uns mit 20seitigem deutsch Ei-

ein wird

n HEXCALIBUR {AE262) Disketten-Editor mit zahlreichen Funktionen zur Dia-

gnose u. 2um Andern beliebiger Sekiorinhalte. Eingaben/Anzeige in HEX

oder ASCII. Ideal zum Andem von Programmeldungen, Eindeutschen von Programm

texten uvm. Sehr gut getestet in DOS-SW 3/30!

“ HERSPEED V5.6 (ADA0S) Wie schnell ist Ihr P im Vergleich zu anderen?
Herspeed testet B verschiedene Funktionen und liefert exakiere Ergebnisse

als 28, ,Landmark” oder N 130 Re mit be-

eits gespeichert, enweiterbar. Ideal fir Senvice, erleichtert Kaufentscheidungen. Fi
KT/AT/38Ber mit 4 77 - 33 MHz. Vorgestellt in DOS-TREND 12/90.

LHICE 1.14 / LZEXE 0.910 (AE340) Zwei der weltbesten Kompressionspro

gramme, schnell und sicher! LHICE ist die neveste, aktelle Version des PO-
Hits LHARC von H. Yoshi. Kempressionsgrad bei Textdateien bis zu dber 80 Prozent!
* LZEXE komprimiert hre COM/EXE-Files auf ca. halbe AusgangsgriBe, wobei diese
ohne vorherigas Entpacken DIREKT voll lauffahig bleiben! Getestet in DOS-SHAR-
EWARE 6/90: Sehr empfehlenswertes Programm!” Ideal zum Einsparen von Disket
tenplatz! Bei uns MIT deutschen Anleitungen auf Diskette - ohne Aufpreis!
n FILE COMMANDO 11 V2.01 (AE249) Neue Berutzernberache - Super! £r

innert nicht nur vom Namen her stark an den Nortan-Commanger™ (TM)
Kopieren, 3 ; ichnis A gsf; Text- und
Sectoreditor, Disk-Map, usw. Die Tester in DOS 6/90 waren voll des Lobes. 7

ne Werkstattstunde kostet Sie heute ca. 50~ bis 8.~ DM , unser wertvolles Paket
mit 6 Disks 514" oder 3 Disks 3 1/2" (incl. deutschem Handbuch!) aber nur
M 39,90. Vorgestelit in DOS-TREND 10/90!
%-I DFU-/BTX-/TERMINAL-PAKET (AP-25DF) & Top-Programme fir Kom-
munikation ber Modem / Ak -koppler mit BTX, Mailbexen, Datenbanken
usw. oder fir Direktverbindung von PC zu PC. Da facht das Hackerherz! Enthalt: GT-
Powercomm 15.0, ZIP V0.9, Telix V3.1, 0-Modem (deutsch), Procomm, Boyan D3 We-
aklink und nevesten XBTX-Decoder * 10 Disketten 51/4" oder 5 Disks 3 1/2° nur
DM 49,00

=l DELUXE-WINDOWS 3.0-TOOLS (AP-75WT) Die besten Shareware-
--I’ Tools fiir Windows 3.0, exclusiv fir Sie von uns ausgewshit aus Gber 50
Disketten und 2usammengefaBt in unserem newen Profi-Paket! Fing Fundgrube fir

., schell, Sbersichtlich, mit Maus...eine Zusammenstellung aus
den besten kommerziellen Programmen .. etwa Norton Commander Xtree und 1Dir in
einem"! Zugreifen!
B KDIR V1.1 (AD418) Top-Benutaeroberflscha mit besten Kritiken in vielen
Fachmagazinen, jetzt in neuer Version! Neben allen blichen Standardfunk.
tien wie Anwendungen starten, Files kopieren, verschieben, [ischen, Texteditor (WS-
kompat) usw. bietet KDIR noch zahlreiche Extras™ mit PHiff Key-Makios, Menige-
nerator fiir Fenstermends, Bildschirmschaner, spezieller EGAVGA-Textmodus und
und... Unbedingt empfehienswert! Bendtigt 2 Laufw, oder Festplatte, beliebige Gra
fikkarte
DI-DA-MAN 1.4 (AD402) Never Disk-Datei-Manager mit Gbersichtlicher,
benutzerfreyndiicher Oberfliche und allen Gblichen Funktionen bekannter
“, dary noth R: wie ASCil-Tabelle, Rechner und

JEDEN Windows-Anwender: Tools, DFU, Shells, Filelister, T uvm!

Jedem Paket liegt eine DEUTSCHE KURZBESCHREIBUNG (8 S.) zur Funkrionsi
bersicht und schnellen Einarbeitung bei! 12 Disks 5 1/4” oder 6 Disks 3 1/2* (alle
komprimiert} nur DM 64,90
DELUXE-dBASE/CLIPPER-TOOLS (AP-47DB) Unser Profi-Paket mit
unzahligen Utilities u. Tools v dBase IIl / Clipper / Foxbases: Eing riesige

(e

Bi haner. Unbedingt ausprobieren!

n RRC-COMMANDER (AD359) Deutsche Benutzerberflsche, die nicht nur
vom Namen her seh an das Vorbild von Peter Norton erinnert!. Hohe Ge-

schwindigkeit, minimaler Speicherverbrauch {resident) und vielfalige Funktionen,

wie 28, Kopieren, Lischen, Varschieben, Pakwort w.a. auf Tastendruck. Eing preis-

géinstige Alternative.



Service!

DOS-IT! V1.4 (AD356) (deutsch) mit cleveren S

nen, wie 2, Tree-Funktion oder Erzeugen von nicht existierenden Zielpf
aden wahrend des Kopierens. Die iblichen Funktionen wie Lischen, Umbenennen,
Suchen usw. sind natdriich ebenfalls vorhanden. Fir alle Grafikkarten. unter
EGA/VGA auch 43 Zeilen-Modus maglich

ASCII2COM (AE265) Macht aus Ihren ASCIl-Textfiles lauffahige COM-Pro-

gramme. Farben einstellbar. Im COM-File kinnen Sie nun vorwarts u. rick-
warts serollen, Stichwirter suchen u. drucken. Vorgestelitin DOS 5/30.

XBTX-DECODER (AD239) V0.71 oder neuer! Voll grafikfahig und in FAR-

BE!! Fantastischer BTX-Softwaredecoder filr jedes Modem (Hayes oder DBT
03). Lauft mit JEDER Grafikkarte! Unter EGA und VBA (bis B40x400) werden bis iu
256 Farben dargestelit. Konfiguration anpaBbar. Unterstitzt auch das Laden von Te-
lesoftware! Vorgestelltin DOS-TREND 7/8 90, DOS-Shareware 6/90 usw.!

LERNEN, SCHULE, STUDIUM

_=)=e LERNPROGRAMMPAKET (AP-21LE) ALLES deutschsprachige Lempro-
WS grammen aus den Bersichen Mathe, Englisch, Franzdsisch, Chemis, Infor-
matik etc. * Von Padagogen ausgewahlt, ab 10 Jahre bis Abitur * 12 Disketten §
1/4" oder b Disketten 3 1/2* zum Lernen und Uben nur DM 55,

LERNPROGRAMMPAKET (AP-37LD) Mit nguen DEUTSCHEN Erfolgs-

] programmen. Die idealen Helfer fir Schule und Studium! Enthalt eine

Auswahl vom Besten: Matheass V6 3, Matheplot, Teﬂme PC-Teach, Der Tramer Vn

kabel 2.0, Translator 3.01, F

und Historix (Beschreib. 5. teilw. unten). 10 Dlskmen 5 ‘IM‘ oder § l!lsks:! Iﬂ'
nur DM 49,00

Bitte beziehen Sie sich bei lhrer
Bestellung auf die Zeitschrift

PC pur!

595-‘ EGA-SPIELE-PAKET 1 (AP-28ES) Fantastische Farben, riesiges Spiel-
WY vergnigen! Enthalt die Spielehits Captain Comic, EGA-Risk, Breakout,
Asteroids, B\ack;ack. 30-Chess Cyrus, EGA-Trek, Robat Game, Mahjongg, EBA-Roids,
Sine&Splat, Basstour, Puzzle u.a. [ndhere Beschreibung siehe Spiete) Fir EGA/VGA.
Zusammengefalt auf 8 Disks 5 1/4" ader 4 Disks 31/Z" nur DM 39,00,

(Gleich mitbestellen: Deutsches Anleitungsheft zum Paket, Best.-Nr. AK-028,
nur DM 4,00)

=0, EGA-SPIELEPAKET 2 (AP-35SE) Viele neue EGA-Spiele wie Jigsaw,
] Mille Bomnes, Paker, EGA-Pinball, Memory, Symbalritsel, Boxquest, Brea-
kit, EGA-Refiex, T-fisk, Mines, Aldos Adv., Pachisi, Flees, Shutbox und andere. Fiir
EGAVGA. Ein pralivolles Superpaket, zusammengefaRt auf 8 Disks 5 14" oder 4
Disks 31/2° nur DM 39,00

EGA-SPIELEPAKET 3 (AP-50EA) Spannung, Action und Spitzengrafik!
WY’ Mit den Bestsellern Kung-Fu-Louie, House of Horror, Vampyr und Robot Il
(eschr siehe unten) 6 Disks 5 1/4" oder 3 Disks 3 1/2° nur DM 29,901

= Juee.  HERCULES-SPIELPAKET (AP-B4HS) Endlich auch riesiger Spielspal
W mit der Herculeskarte! Eine Auswahl nevester Superspiela mit beste-
chender Grafik, dirext lauffiihig chne Emulator, Darauf warten Sie dech schon lange.
8pralivolle Disketten 5 1/4" {oder 4 Disks 3 1/2°) nur DM 39,90!!

5?3-( MUSIK-PAKET [AP-13MU) f(ir alle Musikfans und angehende ,Kompo-
WY nisten”, mit den Programmen Pianoman, Bluesbox, Composer und Tune-
Trivia. Mit diesem Paket lassen sich professionell Musiksticke komponieren, abspei-
chern, editieren, auf graphischen Notenbldnern am Monitor darstellen und aus-
drucken. Mit vielen fertigen Musikbeispielen! Ideal auch zur Entwicklung und Einbin-
dung von Melodien in eigene PC-Programme. 4 Disks 5 1/4* oder 2 Disks 3 1/2*

ELEKTRONIK-MANAGER (AP-51EM) DEUTSCHES F mit
] Formeln, Kurzbeschreibungen, Erklarungen und Berechnungen zum ge-
samten Spektrum der Elektronik: Arbeit, Leistung, Widerstande, Filter, Frequenzen,
Induktivitat, Kapazitat, Schaltungen und vieles mefir! Ideal fir Schule, Ausbildung
und Beruf - Jum oder zur P Viel mehr als nur ein
komplettes Lehrbuch — Elektranik-Manager berechnet sofort alles for Sie! Fir hnli-
che Lemprogramme bezahlen Sie oft mehr als das Zehnfache! 4 Disketten 5 14"
oder 2 Disketten 3 1/2" zum Paketpreis von nur DM 19,30. Vorgestelit in DOS-
TREND 1/2 81!

...';‘--—' FREMDSPRACHEN-LERNPAKET (AP-68FT) EUROPA naht!! Und wie
mmm’ steht es um ihve Sprachkenntnisse? Neues Paket mit den besten deut-
schen its: UmfaBt fir Dt-Engl. / Dr.-Frz. und
umgekehrt. Grundwortschatze bereits vorhanden, eigene Erweit. und andere europ.
Fremdspr. jederzeit mglich! Mit im Paket befindet sich ein automat. TextOberset-
ungsprg. Engl-Ot.! Enthait die Prg. PAUKER 3.1 (mit Datendisk!), Bameys Vokabel-
trainer, PC-Vokabel, Vocabula Rasa, FB-TRANSLATOR 3.01 (Beschraibung s. unten), 6
Disks 51/4" oder 3 Disks 3 1/2° nur DM 29,90
LEHRERKNECHT (AD431/ADA32) (2 komprim Disks) Bei uns die neve-
ll ste, autorisierte Version vom Jan.31! Modular aufgebautes Programmpa-
ket, das nahew alle im Sthulbenench anfallenden Verwaltungsaufgaben
erledigt Bundes-
lngenﬂspuelemummm Auswertung!). Um!angreucheSuch - Sortier- und Listenfunk-
tionen, Datensétze im dBase-kompat. Format. BenBtigt Festplatte. Prikfversion auf 20
Schiler bescheankt, sonst voll funktionsfahig
NOTENVERWALTUNG (AD287) .Zeugnis V1.1™ ermbglicht Lehrem aller
Schularten die einfache Venwaltung / Auswertung van Schilernoten, Ent-
spricht weitgehend der Verwaltung per Notenbuch. Individuelle Gewichtung jeder
Note mbglich. Sefortiger Uberblick Gber den Leistungsstand. Druckt Klassen- und
Schilernotenlisten. Ideal fir Ihren Laptop!
GEDICHTGENERATOR CAP {AD350) PREISGEKRONT! Lyrik aus dem PC-
fantastisch! Goethe und Schiller wiirden vor Neid erblassen... CAP {Compu-
ter Aided Poetry) erstellt nach Ihren Rahmenvargaben (Thema, Linge usw.) Gedichte
- natrlich in flissigem Deutsch! Erster Preis beim Wettbewerb Jugend forscht” ~

bei uns jetrt die autorisierte Ausfiihrlich in DOS-
“TREND 10/90.

HARRYS SPASS AM LERNEN (AD258) Drei Lernprogramme zum spieleri-
schen Uben am Computer. Rechentrainer, Viokabeltrainer und Wortpuzzle
i ). Durch leichteste il bereits for Schiler ab 3. Kiasse
einsezbar. Eine echle Alternative 2v vielen teuren kommenziellen Lemprogrammen.
Autor: H. Gutzelnig. Vorgestellt in DOS-TREND 10/30.
FRIO (EGA) / KONZENTR.-TRAINER (CGA) (AD393) Zwei padag. durch-
dachte Programme zur Schulung der Rechen- und Konzentrationsfahigkeit
Inach Art der bakannten Intelligenz- u. Einstellungstests). Vom Lehrer fir Schiler und
Erw. programmiert — der Beweis, da8 Computer nicht immer nur _denkfaul™ ma:
chen.

CHEMICAL (AE269) Ermdglicht das Erstellen van 3D-Molekular-Modellen!
Verkniipfen, Drehen und Bewegen am Bildschirm. Mit Zusatzprogramm EGA-
VIEW tur bewegten farb. Darstellung. (Mur fir Zusatzprg. ist EGA-Karte erforderlich )

MATHEASS V6.3 (AD251) Sammlung An-

nur DM 19,30

m 192) | 2 Disks) Heroskop-Pro-
gramme zur Berechnung von Planeten, Aspekten, Hauser, Halbsummen.

Mehrseitige Auswertung auf Drucker. Mit Partneranalyse, Lebensanslyse, Biorhyt-

mus [araph. und Chi Horoskop (C]

HERCULES-/CGA-UTILITIES (AE286) Eine Sammiung der besten Dienst-

programme, unentbehrlich fir Besitzer einer Herculeskarte, Enthalt mehsere
CGA-Emylatoren. Damit laufen die meisten CGA-Spiele und Graphikprogramme end-
lich auch auf Ihrem Manochrommonitor!

“ MEMORY-SKILL / CROSSQUIZ (AD353/AD375) (2 Disks) Zwei span-
nenende und graphisch hervorragend gestaltete Quizspiele, die es mit
kommeziellen Produkten dieser Gattung spielend aufnehmen kinnen! Besonderhei-
ten: Memory-Skill enthalt eingescannte Realbilder, Crossquiz unterstiitzt voll die Ad-
Lib-Soundkarte! Beide Prg. passen sich autom. jeder Grafikkarte an! Zwei deutsche
Super-Sharewarekniller der Autoren H.Pfarr / M Kriegel.

MAGIC TOWER /5 GEWINNT (AD334) Zwei di. EGA-Spieleklassiker nach
Art des bekannten .4 in einer Reihe”, mit neuen Spielideen und Top-Grafik!
Benttigen EGA/VGA und Maus.

“n DAME / MUHLE (AD42/ADA2B) (2 Disks) Zwei der beliebtesten

Brettspiele, jetzt von ginem deutschen Programmautor auf den PC umge-
setzt. Die henvorragende Farbgrafik wird Sie begeister! Zahireiche Einstellungen u.
Wahl der Spielstarke méglich. Banbtigt EGA-/VGA-Karte!

COLORSTAR {AD399) Die Erfolgsreihe der _TETRIS™Spiele wurde um eine
neu Variante bereichert: die herabfallenden Spielsteine miissen nach Farb-
kombinat. eingefigt werden. Ein MuB fir Freunde reaktionsschneller Denkspiele!

EGA/CGA-PUZZLE & MOVING-PUZZLE (ADAD1) Zwei farbenprachtioe
Puzzlespiele der auf einer Disk
Lisen Sie Py L von Bildteilen,

POPCORN (AE274) ,Eine fantastische Breakout-Variante, die durch unge-

wiihnliche Geschwindigkeit, hervoragende Animation und gute Grafik be-
sticht..” Dieses Test-Urtell im PD-Magazin 8/89 sagt alles! Tempa und Sound ein-
stellbar, auch mit MAUS spielbar! Bei uns MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (auf
Disk) - ohne Aufpreis!

LASERBEAM EGA/VGA V2.0 (AD376) Ein Actionspiel mit neuer Spielides

und bestechender Grafik. 15 Spieilevels. Bentigt EGA/VGA-Karte und DOS
33 0d. hiher

“n HOUSE OF HORROR / VAMPYR (AE253/AE353) (2 Disks] ACTION und
HORROR! EGA-Grafikadventure im Stil des bekannten _Larry™. Tolle Ani-
mation, bestechende Grafik, Bewegung in 3 Dimensionen, Sound! Vorgestelit in
DOS-5W 3/90. (Komprimien, ergibt fast 1MB Daten) * VAMPYR ist eine Mischung
aus Arcade- und Adventuregame, ein standiger Kampf gegen _Bdsewichte” ist ange-
sagt. Beide Prg. bendtigen EGA/VGA-Karte und Festplatte!
KUNG-FU LOUIE (AE211/AE272/AE23) (3 Disks) Perfektes Karate-
Programm mit bestechender Graphik und Sound. 5 Spiel-Levels und DE-
MO-Madus. Achtung! Bendtigt Festplatte u. EGA/VGA-Karte. AT empfohlen!
n JIGSAW PUZZLE (AE208) Toll! Bilder werden vor Ihren Augen in Quadrat-
felder zerlegt und miissen nun wieder zusammengepuzzelt werden, Fiir alle

wendungen aus den Bere-men Algebra, Geometrie, Analysis u. Stochastik
Modermnste graphische Darstel-
lung mit ALLEN Graphikkarten. Tast in PD 8/8%: First Class! .. die beste Rautinen-

. Maus wird unterstizt. Bestechende Farbgraphik unter EGA und VGA!

Vﬁn\ GAMES (AEZ36) Dle: larbenplachuga Spiele nur lu: VGA! Enthalt
BOTS nd BANANOID

Breakuu! Verswml

sammiung, die in der u finden ist.”

DISKUSP V2.1 (AD322) Mathematikprogramm zum Diskutieren fast aller

Funitionen, auch Differential- und Integralrechnung. Von den erstellten Gra-
fiken kinnen Hardcopies ausgedruckt werden.

FB-TRANSLATOR V3.01 (AD232) NEUE VERSION! Ubersetzungsprogramm

mit Pulldownmenils und Windowtechnik. Ubersetzt AUTOMATISCH(!) alle
engl. Standard-ASCIl-Texte (2.B. engl. Anleitungstexte) ins Deutsche. Umfangreiches
Wairterbuch mit 0. 4000 Wartern bereits vorh., befiebig erweiterbar. Ausfihrliche
deutsche Anl. auf Disk

VOKABELSTAR (AD417) Der erste SPRECHENDE Vokabelirainer! Jetzt

wird Vokabelpauken zum Kinderspiel, denn neben der schriftiichen Abfrage
spricht Ihnen eine angenehme Frauenstimme die englischen Vokabeln klar und deut-
lich vor! Hervarragende Benutzeroberfldche, wie von anderen .STAR"-Pragrammen
gewohnt, mit Pulldown-Auswahimenis. Grundwortschatz dt.-engl. bereits vorh, {in
der Sharewarevers. eingeschrankt), enweiterbar.

BARNEYS VOKABELTRAINER V5.64 (AD314} Sprachlen-Trainer fiir alle

Fremdsprachen, vollstandig menOgestevert. Mit engl. u, franz. Beispielwort-
schatz, enweiterbar. Sharewareprogramm von B. Hoffmann

IPAUKER V3.1 (AD346) Lemprogramm nicht nur fiir Vokabeln: auch f, Gram-

matik, Geschichte, Politik u.v.m.! Kinderleichte Bedienung (Pulldown-Menis
und wahhweise mit Maus). indwvid. Abfragemtglichkeiten, suchen u. drucken von Da-
ten (2.8, Ausdruck eines F Abfragen mit L ). Leistun-
gen werden gewertet und 2um spiteren Vergleich abgespeichent. Vorgestellt in
DOS-TREND 10/30.

PAUKER Datendisk (AD386) Gleich mitbestellen!: Viele fartige Lektionen
um PAUKER V3.1. Erspart die stundenlange Eingabe eigener Daten! Disk
enthdlt engl. und franz. Grund- und Aufbauworischatz (je rund 3000 Vokabeln), Ubun-
gen 2ur engl. Grammatik, Fragen zur Allgemeinbildung, Geschichte, Politik und dt
Fremgwirter. Vom Autor des Prgs. PAUKER (Ch. Jung)
n 3 8P PRG. (AD385) NEU! Waortschat . Be-
griffs- u. Fremds Individuelie fir jeden Ler-
nenden moglich, Grundwortschatze bereits integriert! Fir alle Grafikkarten.
PRUFUNGSFRAGENGENERATOR V2.7 (AD316) Der ideale Helfer um Er-
stellen eigener Pmlungsl(agen vom Lehrer fir Lehrer, Schiller, Studenten
usw. programmiert. Vorgestelit in DOS-TREND 10/30. Voliversion ohne Einschrin-
kungen! Autor: K. Zimmermann

n PC-SCHREIB V3.0 (AD186) Meniigesteuertes Tastaturlemprogramm zum
einfachen Erlernen des 10-inger-Blindschreibens, Mit Auswertung Ihrer Lei-
stungen

MS-DOS-LERNPROGRAMM _PC-TUTOR™ {AD081) Deutsches Lempro

gramm, das in 8 umfangreichen Lektionen dem Anfanger alles notwendige
Wissen vermittelt. * Grundlagen: CPU, Speicher, Ein- und Ausgaben * DOS-Komman-
dos, Batch-Dateien, Peripheriegerdte usw. *

SIGIS DOS-GUIDE 2.0 (AD268) Das speicherresidente deutsche Handbuch

fiir DOS-Befenle. Auf Tastendruck kdnnen Sie Erkiarungen 2u allen DOS-Be-
fehlen u. Parametem abrufen — vergessen Sie das umstandliche Nachschiagen in
dicken DOS-Handbichern. Belegt nur 17K Arbeitsspeicher

SPIELE, UNTERHALTUNG,

MUSIK, HOBBY

ﬁ% SPIELE-PAKET (AP-36SN) Das grofe Spielepaxet mit: FORD-Simulator
# 1l FIESTA-Simulator, JEEP-Simulator, MIRAMAR (30-Flugsimulator),
STRIKER [Hubschrauberspiel). POPCORN, MACE-CUBE und NYET Il (Tetris-Variante).
(Fir alle Colorkarten: CGA/EGA/VGA) 10 Disks § 1/4" oder 5 Disks 3 1/2° nur DM
43,00

e, SIMULATOR-PAKET [AP-67S1) Autafaiiren und Fliegen mit dem PC —
MEI" unser neves Paket mit fantastischen Simulationsprogrammen machts
mébglich! Enthalt FORD-SIMULATOR Il {2 Disks)

SHOOTING GALLERY / EAT-IT (AE321) Nur fir VGA! Mit der Maus zielen

Sie auf SchieBbudenfiguren, Tontauben, Zielscheiben. . Schnelle Reaktion ist
gefragt! Die Grafik ist das Beste, was wir bisher unter den Sharewarespiclen gese-
hen haben! Vorsicht, dieses Spiel macht sichtig!! * EAT-IT ist eine VGA-Version des
bekannten PAC-MAN. * 2wei Spiefe zum Preis von einem!

VGA-SHARKS / VGA-MINER (AE346) Zwei neue Shareware-Spielehits,

speziell fiir die VGA-Karte! Empfohlen in DOS-SHAREWARE 6/90. * Be:
SHARKS missen Sie sich als Tiefseataucher im Kampf gegen blutgienige Haifische
bewahren. Famastische, sehr realistische Grafik! Steuerung per Keyboard, Maus
oder Joystick. Super! * MINER ist die VGA-Umsetzung des von Spielautomaten und
ATARI/CB4 bekannten .Miner”: das beliebteste Schatzsucherspiel mit vielen Uberra-
schungen. Bei uns beide Spiele zum Preis von einem - komprimiert auf einer Disk!
ROBOT | u. 1l (AD115/AD351) (2 Disks) Neueste Versionen des deut-
schen Arcaden-Games der Spitzenklasse, jetzt mit Fortsetzung ROBOT I
Fiir Herc. oder EGA/VGA [nicht fir CGA). Sammeln Sie Gegenstande in einem Laby-
rinth, hiten Sie sich vor Spinnen und Monstem. Spitzenprogramme von TOM-Produc-
tions

CAPTAIN COMIC (AE184) Ein Arcaden-Game, das in der Graphik an den
bekannten ,Larry” erinnert. Erforschen Sie den Planeten Osmot und finden
Sie dort gestohlene Schitze, Super-Gratik, nur fir EGANGA-Kanta!
PINBALL GAMES (AE17V/AEIT2) (2 Disks] 10 versch eéene Flipper-
Automaten garantieren Dar-

+ NEWS + PEARL AGENCY + NEWS +

Hier informieren wir Sie monatlich iiber wichtige Neuheiten!

At

@ Ab sofort steht Ihnen unser Hotll unter eigener Telefon-Di
wahl werktags von 8.00 bis 16.00 Uhr durchgehend und zusatlich diens-
tags und donnerstags von 18.00 bis 20.00 Uhr [ Bill: if”) mit kostenlosem
Rat zur Seite. Bei Fragen und Problemen wahlen Sie direkt:

Hotline: (0 76 34) 6 90 25

@ Persinliche Bestell-Annahme werktags von 8.00 bis 16.00 Uhr und jetzt zu-
séitzlich auch zum Telefon-Billigtarif taglich von 18.00 Uhr bis 20.00 Unr. Unter

Bestellungen: (0 76 34) 6 90 18
freuen sich acht Telefonistinnen auf Ihren Anruf
@ Ab sofort Gbernimmt Herr Giitzloe die Leitung unseres Serviceteams
und ist somit Ihr neuer Ansprechpartner fir [hre Anregungen, Kritik und [hof-
fentlich seltenen) Reklamationen
@ Diese Werbeanzeige erreicht iiber 3.000.000 Leser in 12 der graBten PC-
Fachmagazine Deutschlands. Um unsere Werbung moglichst effektiv zu ge-

sten und i PD- un Hits, darunter vizle
Neuheiten!! Unsere Sharewaretester sind standig auf der Suche fir Sie
nach Dberragenden Sharewareprogrammen. Nur Software, die unseren
strengen Qualitatsanforderungen geniigen, finden Sie hier auf dieser
Doppelseite. Damit nehmen wir thnen die Qual der Wahl ab: Unsare Soft-
ware-Profis fischen fir Sie die echien _Perlen” aus der groBen Masse von
derzeit Uber 35.000 imtemationalen Programmen heraus. Eine Vielzahl der
ngramme wurde bereits in Fachmagazinen vorgestellt und Uberragend
getestet!

EII. LIEFERSERVICE: Alle in dieser Anzeige angebotenen Programme
liefern wir innerhalb kiirzester Zeit (in der Regel 24 Stunden nach Be-
stelleingang) an Sie aus!

AKTUALITAT: Durch umfangreiche Autorenkentakte sind stets
aktuelle Versionen lieferbar! Auch in dieser Anzeige finden Sie wieder

—' Effektiver VIRENSCHUTZ: Fiinf der weltbesten ANTI-VIRUS-
--' PROGRAMME, jetzt mit zusiitzlicher graphischer Benutzer-

obaerfliche (mausbedienbar) und DEUTSCHER ANLEITUNG fiir nur DM
20011

(Lieferung unter Best-Nr. AP-507 auf 2 Disketten 5 1/4" oder 1 Disk 3
1/Z") Ein absolutes MuB fiir JEDEN PC-Anwender!

Dieses Paket schitzt Ihen PC auf sehr effektive Weise var dem unbemerkten
Einnisten von Computerviren! Erkennen Sie versteckte Viren, bevor diese Scha-
den anrichten kbnnen, und entfemen Sie evil. bereits vorhandena Viren sichy

{USA) und die Zusatzprogramme NETSCAN, VSHIEL|
PY sowie VIRUS-CENTRAL zum ABSOLUTEN
SCAN Uberpriift Bootsektoren, Programme, Ves
/ Harddisks schnell und absolut sicher

2300 Files wird auf dem AT 286 in als 3 Minuten geprift - eine
te in wenigen Sekunden! * VSHIELD ist die speicherresidente Version von
SCAN und Uberprift stndig im Hintergrund Ihre Programme: schiagt sofort
Alarm, wenn Sie auf ein virenverseuchtes Programm zugreifen wollen und
blockt Ihren Rachner ab! * NETSCAN arbeitet wie SCAN und ist filr den Einsatz
in Netzwerken konzipien. VCOPY ersetat den DOS-Befehl .COPY*, Ihie Files
werden wahrend des Kopiervorgangs auf verborgene Viren untersucht! * Mit
CLEAN 138t sich ~ falls schon eines der Biester zugeschlagen hat ~ der (ber-

52 SCHNUPPERPAKET 1! (AP-515) Dieses dicke Paket enthilt
" DOS-TREND"-Computermagazin 8/90 (95 Seiten] mit Gber 40
ausfihrl. Programmyorstellungen und VIER PROGRAMMDISKETTEN 5 1/4"
lwli Disks 3 1/2) KOMPRIMIERT, rund 3 Megabyte mit TOP-SHA-
JAREHITS — alle in diesem Magazin vorgestellt, darunter die Bestseller
PC-SCHREIB, ZINSEN, KONTOMANAGER, EASYTEXT, TBASE, NYET Il, HELPDIR,
PROGRAMM-LOCK, NU-EPSON, PC-STATUS und viele andere! ZUGREIFEN, nur
noch solange Vorrat reicht (Restposten)!: Das ganze Paket (Heft und 4 Dis-
Kketten) filr nur wahnsinnige DM 15,00 1! (Heftpreis einzeln DM 8,50)

E

Ab 10 Disketten pro Disk nur:
Ab 30 Disketten pro Disk nur:

Fiir Einzeldisketten im Format 3 1/2° pro Disk je DM 2,00 Aufpreis. Bei
PAKET-Angeboten (Best -Nr. AP-__ ) gelten die dort jeweils Preise.

- Unsere »Schnupperpakete«

Ab 20 Disketten pro Disk nur:"

stalten, bitten wir Sie bei Bestellung um Nennung des Magazins, in wel-
chem Sie unsere Anzeige entdeckt haben.

@ DOS TREND Ausgabe 01/02-91, das neus PC-Fachmagazin MIT DIS-
KETTE, ist ab sofort an Ihrem Kiosk erhaltlich! Auf 100 Farbseiten prisentiert
00S TREND (iber 40 aktuelle Sharewareprogramme — ausfihrlich mit dfar-
bigen Bildern vorgestelit! Im Sammelteil finden Sie weitere rund 500 Shar-
ewarebestseller auf 12 Seiten im Uberblick beschrieben. Die dem Hett beilie-
gende komprimierte Programmdiskette umfaBt die Sharewarchigh-
lights DOS-IT V1.4, COLORSTAR, EASY-D, DRUCKERTOOLS EPSON/NEC,
DISK-EDITOR, ein speicherresidentes PLZ-Verzeichnis, COVER Disket-
tenhiillendruck und ein DOS-UTILITY. Zusatzlich ist in dieser Ausgabe ein
Gutschein fiir eine weitere GRATIS-DISKETTE nach Wahl enthalten. Dies
alles erhalten Sie zum ABSOLUT UNGLAUBLICHEN KNOLLERPREIS von

SAGE UND SCHREIBE NUR DM 8,90

bei lhrem Zeitschriftenhdndler oder bei uns unter der Bestellnummer ZTR-01 11

VERGLEICHEN Sie unseren

SERVICE - wir diirfen das nicht!

DIESE WERBEANZEIGE reprasentiert lhnen eine Auswahl der be-
d

viele neve Programmhits, die Sie andemons noch lange vergeblich su
chen werden!

SICHERHEIT: Jedes einzelne Programm ist funktionsgepriift und mit
modemsten Virendetekioren griindlich auf Viren getestet! Modemste
vollautomatische Kopierverfahven mit Priiflesen auf Industriekopierma-
schinen Ihnen absolute iheit. Jede defekte (2.8.
oder von Ihnen lich geldschte Disket-
te tauschen wir ohne ,Wenn“ und . Aber” kostenlos um
QUALITAT:  Wir verwenden aysschlieBlich GELBE Qualitétsdisketten
(DS/DD) erster Wahl namhaftar Markenhersteller
PREISWURDIGKEIT: Als Shareware-Profis mit langjahriger Erfahrung
haben wir die meisten Arbeitsgdnge raticnalisiert und kénnen dadurch
RIESIGE Diskettenmengen in kirzester Zeit bearbeiten, Durch optimale
Auslastung unserer Maschinen erreichen wir Zeit- und Preisvorteile,
die WIR IHNEN, verehrte Kunden, direkt weitergeben konnen.

.. Unser neuer Preishammer: unglaublich!

wiegende Teil der Viren ohne Daténverlust wieder aus lhrem System entfemen!
UND AB SOFORT ,SETZEN WIR NG%ETNS DRAUF", denn nun erhalten Sie zu-

saulich mit im a:esem neuen RUS GEHTHAI. eine neue graphische
Benutzeroberd i ung von SDMH CLEAN wirklich
zum Kindgérspi tionien in Pop-Up-Fenstern diber Menii-

D lullllll:k wihlbar. Dank méglicher Vor-

Fllaan usw.) werden lhre Disks jetzt
@ oder .geséubert”, Urteilen Sie selbst: WEL-
IMIRUS-PAKET BIETET DERZEIT MEHR?? Vorbeugen
- wigviel Nerven und Geld kostet Sie bereits ein einziger

7
e hier beschriebene Programmpaket liefern wir EINSCH-
ITSCHER ANLEITUNG auf Diskette unter

stell-Nr. AP-507 — fiir nur DM 2,—
(In Worten: zwei.)

(I;Igg Ewiim.chm; Diskettenformat angeben: 5 1/4" (2 Disks) oder 3 1/2*
isk).

Hinweis: Die Programme dieses Pakets sind Sharewareprodukie von McAfles
Enterprises und AL Abello. Unser Knillerpreis ermbglicht es nun jedem PC-An
wender, diese hervorragenden Programme in UNEINGESCHRANKTEN Versionen
u erproben. Bei Registrierung erhalten Sie direkt vom Autor Hilfe bei Virenpro-
blemen und Updates.

t al
irus auf I
D

= SCHNUPPERPAKET 2! (AP-516) Jetzt NEU! Dieses dicke Paket
-Il enthlt: ,DOS-TREND"-Computermagazin 10/11-90 (96 Seiten)
mit Ober 40 ausfihrl. Programmworstellungen und VIER PROGRAMMDISKET-
TEN 5 1/4" (bzw. zwei Disks 3 1/2") KOMPRIMIERT mit rund 25 Mega-
byte neuen SHAREWAREKNULLERN - alle in diesem Magazin beschrieben!
Darunter die HITS: AGATHE 4.1, SIGIS DOSGUIDE 2.0, PROGRAMM:LOCK 2.91
KLICKUP, OPTIKS 2.18, ZEITGEIST, KASSENBUCH, DISKLABEL 2.0, MANAGER
1.4, PAUKER 3.1, BANANOID, POINT&SHOOT und viele mehr! ZUGREIFEN, so-
lange Vorrat: Das ganze Paket (Heft incl. 4 Disketten) fiir nur wahnsinni-
ge DM 19,80 ! — wo bekommen Sie mehr firs Geld? (Heft preisgebunden, Ein
2elpreis OM 8,90

PREISSTAFFEL:

Sofern kein anderer Preis (Paketpreis)

vermerkt i

bezahlen Sie fir:

Jede Einzeldisk. (AD/AE-Nr.), Format 5:1/4", nur:

-DM 5,90!
DM 5,40!
DM 4,90!
DM 4,40!

mer (soweit vorh. ) an. Fir Porto/Verpackung berechnen wir bei Vorauskasse

Die bereits verbilligten PAKETE werden bei der Preisstatfel NICHT mit
einbezogen! Geben Sie bitte unbedingt bei lhrer Bestellung das ge-
wiinschte Diskettenformat, die genaue Best.-Nr. und Ihre Kundennum-

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind duBerst scharf kalkuliert, deshalb miissen
wir bei Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30,00 eine zusiitzliche Min-
dermengen-Bearbeitungsgebiihr von DM 3.- erheben.

) pro Liefg. DM 450, bei Liefg per
Nachnahme DM 6.00. NEU: anen und offentl. Institutionen (Schulen
etc.) beliefern wir auch gegen offene Rechnung. Kein Laden-Direktver-
kauf. Alle Angebote freibleibend, Lieferméglichkeit vorbehalten,

stellung, mehrere Spieler kbnnen spiglen. CGA erforderlich

NYET I (AD158) Neue Version .31 Ein Logikspiel, besser als das bekannte
Vorbild .TETRIS™ (TM). Es gilt, herabfallende Puzzlestiicke richtig zueinander
u plazieren. 20 Schwienigkeitsstufen lassen keing Langeweile aufkommen.

EROTIK-PROGRAMME.

NUR FUR ERWACHSENE!

Diese Disketten werden nur an Plnunsn uhsr 18 .Illlru abgegeben! Alters-
angabe bei diese Pakele Ju-
gendlichen auf keinen Fall mu|l|||||ch m machaﬂ Die Inhalte der Pakete
uberschneiden sich nicht.

Durch unsere spezielien VIEW-UTILITIES (Best.-Nr. AG-099) kinnen

Sie jetat unsere VGA-Erotikpakete 2, 4 und 5 sowie beliebige andere Gra-
phikfiles im GIF-Format AUCH mit EGA-, CGA- und Herculeskarte betrachten!! (Bei
CBA- u. Herculeskarte Darstellung in Graustufen ) Diskette ist in diesen 3 Paketen
schon mit enthalten. Beste Bildqualitat erzielen Sie allerdings nur mit VGA-Karte,

=Gy EROTIKPAKET 2 EGANGA (AP-14EG) Heifs Dis-Shows in detaie-
1 treuer Aufidsung! Eine Sammiung hochauflosender Graphiken (digitali-
siert) Hir Kenner. Sia werden Augen machen... Fir EGA- und VGA-Karte. Nur fiir Er
wachsene! 6 Disks 51/4" oder 3 Disks 31/2° nur DM 29,90

;%.' EROTIKPAKET 3 CGA (AP-18ES) Das Superpakel mit bewegter Gra-

R’ phik (digitalisiene Kurz-Filmszenen und Cartoons), sowie erotischen Spie-

len (Softporn, Madlibs u.a ) Insgesamt T Disketten 5 1/4" oder 3 Disks 3 1/2* nur
00

=’ EROTIKPAKET 4 VGA [AP-31EV) Heille Bilder aus den USA, die ALLES
" zeigen (Sie wissen schon...) und Ihre VGA-Karte in doppelter Hinsicht voll
ausreizen, Auflosung 2.7, in Fast-Foto-Oualitat! 12 Disketten 5 1/4” oder 6 Disket-
ten 31/2" mit heiBen Graphiken nur DM 59,00

= EROTIKPAKET 5 EGAVGA (AP-32VP) Dic EGA/VGA-Peegshow! Viele

WY excallente Graphiken fr Geniefler... Insgesamt 10 Disketten 5 1/4" oder
5 Disks 31/2" nur DM 49,00

==y EROTIKPAKET 6 VGA (AP-S6EP) NEU! Halten Sio sich fost — dss gab

= s bisher noch nicht auf dem PC: Digitalisierte Film-Sequenzen (d.h. BE-
WEGTE,

mit Dar-

s|e'\ur|g des Cockpits. Gangschalturg Bremse, ... * FIESTA-SIMULATOR: Neuer

, deutsch! ken, techn. Erkldrungen ... * JEEP-SI-

MULATDﬂ Fahnt durch verschiedene schwigrige Ge!anﬂg mit OFF-ROAD-Tips. * MI-

RAMAR: Der beste PD-FLUGSIMULATOR mit toller 30-Darstellung! * Als .Zugabe”

nur bei uns: DEUTSCHE ANLEITUNGEN zy FORD-SIM. und MIRAMAR. Riesiger Spiel-
spabl. Fur CGA/EGA/VGA. 6 Disks 5 1/4" oder 3 Disk 3 1/2 nur DM 29,9011

VIGA-Graphik in hachster Perfektion!), wie Sie sie in dieser

Deutlichkeit noch nie auf Ihrem Monitor gesehen haben. Wir versprechen nicht zuviel

— das derzeit Hartesta aus den USA. Absolutes Jugendverbot [X-rated)! Wegen Ober-

langer Files kiinnen wir dieses Paket nur auf HD-Disketten (1,2/1,44MB) ausliefern. 2

HD-Disks 5 1/4" lje 1,2MB) nur DM 24,90 oder 2 HD-Disks 3 1/2* (1,44MB) nur

E“ Z:'.W. Der ABSDLUTE RENNER unter den Erotik-Paketen - riesige Nach-
rage!

Alle in dieser Anzeige aufgefiihrten Programme erhalten Sie jetzt auch im Ladenverkauf (kein Versand) bei unserem Vertrigbspartner:
Fa. VCS Tanzmeier, Rosenbargstr. 51, 7000 Stuttgart 1- Tel. (07 11) 636 93 53 - Mo-Fr 13-18.30, Sa 10-14 Uhr

‘= SUPER-PAKET-ANGEBOTE!

Nutzen Sie die enormen Preisvorteile unserer Pakat-Angebate! Bit-
te beachten Sie: Paketangebote zihlen NICHT mit zur Preisstaffel d
Einzeldisketten, da sie bereits verbilligt sind. Bitte stets Diskettenformat
geben, Bei Lieferung auf 3 1/2"-Disketten wird bei den PAKET-Angebo
ten kein Aufpreis berechnet. Wir kopieren dann jeweils den Inhalt von 2 Dis-
ketten 5 174" auf eine Disk im Format 31/2°. Inhaltlich sind die 3 1/2" Pakete
mit den jeweiligen 5 1/4°- Paketen identisch,

Bedeutung der ABKURZUNGEN und
BESTELLNUMMEHN CODES:

gebundenes Handbuch vom Hofacker-Verlag * AD.
m = Programm in engl, Sprache  * AK..=
AP fFaksIangﬂm,l

DOS = DOS Intemational-Magazin, DMV-Verlag * DOS-SW = DOS-SHAR-
EWARE-Magazin, Tronic-Verlag * DOS-TREND = Magarin mit Diskette,
Trend-Verlag.

deutsches Pro-
eitungsheft *

Wir suchen stindig iberdurchschnittlich gute und neue PC-Sohware. Bei
quten ngrammcn bigten wir Ifipen sofortige Anfnahmn in unser Angebot,
sowie Thees F

Achtung PD- und SHAREWAREAUTOREN!

stétigen, nachdem ibr Programm in unsere Werbung bzw. der von uns zusam-
mengestellten Heftbeilagediskette des ..DOS-TREND»-Magazins (60.000 Ex

die
dem von Shareware sind - und bei denen fast je-
der Kunde noch gemne aur Registrierung beim Autor bereil ist
Mit monatlich weit iiber 100.000 versandten PD- und Sharewaredisket-
ten sind wir einer der di: Europas.
Viele Sharewareautoren kinnen eine deutliche Zunahme an Registrierungen be-

empl.) wurde. Wir verlangen von Ihnen KEINE EXCLUSIVVER-
TRIEBSRECHTES, da dies nach unserer Auffassung dem deutschen Sharewa-
remarkt mehr schadet als ninzt!!! Senden Sie uns bitte Ihr fertiges Programm
(kein Demo) sowie eine Erklarung, dal Sie der Autor sind und uns den Vertrieb
gestatten, 2u. {Stichwort. Autorenbetreuung).

Pearl agency

3 VV&I‘m-lt'uugsgqse“sgbaf( mbi

Gestaltung und Satz: textwerkstatt - 7811 Sulzburg - T (076 34) 66 05



Martin Bohmer

Ein Blick durchs Fenster (1)

Windows 3.0 installieren und nutzen

Windows verwandelt die 6de DOS-Oberflache in ein wahres
Spektakel von Farbe, Form und Vielfalt. Das mag zunichst so
aussehen, als wire Windows des Guten zuviel, doch mit ein
wenig Hilfestellung werden Sie schnell erkennen, welche
immensen Vorteile die grafische Benutzeroberfliche in der

alltaglichen Arbeit bietet.

Systemsteuerung

Vi

D ie Hilfestellung soll diese
vierteilige Artikelserie ge-
ben. Zunichst wird es um die Instal-
lation und die Grundlagen der Be-
dienung gehen. Es folgen in den
ndchsten Ausgaben dann die Be-
schreibung der einzelnen Windows-
Applikationen.

Bevor Sie sich voll und ganz in die
Arbeit mit Windows stiirzen kén-
nen, miissen Sie die Installation der
Benutzeroberfldche erfolgreich hin-
ter sich bringen. Wir gehen davon
aus, dal} Sie auf Threm Rechner be-
reits das Betriebssystem DOS in ei-
ner Version hoher 3.1 installiert ha-
ben und einen PC-AT mit minde-
stens 640 KByte Hauptspeicher -
besser 1 MByte oder mehr - mit
Festplatte, Maus sowie einem Hercu-
les-Monochrom-, einem EGA- oder
VGA-Farbbildschirm besitzen.

Starten Sie Thren Rechner, und fiih-
ren Sie alle notwendigen Arbeits-
schritte aus, bis das DOS-Bereit-
schaftszeichen

C>
erscheint.

Sie sollten sich jetzt von Thren Win-
dows-Disketten Sicherheitskopien
erstellen. Verwenden Sie dazu das
DOS-Dienstprogramm DISKCOPY
oder ein Dienstprogramm wie
PCTools Deluxe. Anschlielend soll-
ten Sie nur noch mit den Kopien Ih-
rer Originaldisketten arbeiten und
die Originale an einem sicheren Ort
verwahren.

Die Installation von Windows ist
dank der mitgelieferten SETUP-Pro-
gramme eigentlich ohne grofie
Schwierigkeiten zu bewerkstelli-
gen. Legen Sie zunédchst die erste

Windows-Diskette in Laufwerk A:
oder B:. SETUP kann von beiden
Laufwerken aus das Programm auf
Festplatte installieren.

Fiir die Installation wird eine Menge
freier Speicherplatz auf der Platte
verlangt. Sicherheitshalber und fiir
die Speicherung Threr unter Win-
dows erstellten Tabellen, Diagram-
me, Texte und Datenbanken sollten
Sie zehn Mbyte Plattenspeicher be-
reithalten. Sollte soviel Speicher
nicht mehr bereitstehen, mufl wohl
oder iitbel unnétiger Ballast abge-
worfen werden. Die DOS-Befehle
ERASE beziehungsweise DEL und
RD werden Thnen dabei wertvolle
Dienste leisten.

Erstellen Sie als erstes
Sicherheitskopien

Ist gentigend Freiraum geschaffen,
wechseln Sie entweder zu Laufwerk
A: oder B:, je nachdem wo Sie die
Windows-SETUP-Diskette eingelegt
haben. Geben Sie dann den Befehl

A>setup <Enter>

ein, und das Installationsprogramm
wird gestartet.

Wiéhrend der Installation von Win-
dows wird von Ihnen die Konfigura-
tion Ihres Computersystems abge-
fragt. Windows untersucht dabei zu-
ndchst fur sich die Bestandteile Th-
res Rechners und gibt seine For-
schungsergebnisse preis.

Stimmen sie mit den tatsichlich vor-
handenen Komponenten iiberein,
brauchen Sie nur mit <Enter> zu
bestitigen. Ansonsten miissen Sie
korrigieren. Dazu gehen Sie mit den
Pfeiltasten auf das entsprechende
Element, wie zum Beispiel die Gra-
fikkarte, und driicken <Enter>. In
einer Liste konnen Sie dann mit Cur-
sortasten und <Enter> den richti-
gen Monitortyp auswihlen. Anson-
sten wird Thnen das Installations-
programm nur mit einer Reihe von
Diskettenwechseln gehérig auf die
Nerven gehen. Da alles meniigesteu-
ert und jederzeit iiber <F13» Hilfe
abrufbar ist, sollte dieser Vorgang
eigentlich keine Schwierigkeiten
bereiten. Auf keinen Fall sollten Sie
die Installation mit <F3> abbre-
chen. Als Suchpfad fiir Windows
sollten Sie die Vorgabe

c: \ windows
einfach mit <Enter> bestétigen. Ih-
ren oder Ihre Drucker miissen Sie in

einer Liste auswihlen und einrich-
ten lassen.
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Bei Windows 3.0 sind alle Installa-
tionsangaben durch einen nachtrég-
lichen Aufruf von SETUP von der
Festplatte aus dnderbar. Also keine
Panik, wenn Sie bei der Installation
etwas falsch gemacht haben oder
spiter einen anderen Drucker einset-
zen oder eéine andere Grafikkarte ein-
bauen. Im iibrigen kénnen Sie die
Dateien von den Windows-Disketten
nicht direkt auf die Festplatte kopie-
ren, jedenfalls macht dies keinen
Sinn. Die meisten Dateien sind ndm-
lich komprimiert und miissen des-
halb erst dekomprimiert werden,
was bei der Installation iiber SETUP
automatisch erledigt wird.

Die Installation erfolgt
mentigefiihrt

Am Ende des Installationsvorgangs
werden noch die Dateien AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS geén-
dert. Diese Anderungen sollten Sie
‘besser mit eigenen Augen {iberwa-
chen und eventuell korrigieren. Vor
allem wird es bei der Korrektur um
neue Pfadangaben und die Installa-
tion von Treibern fiir Expanded und
Extended Memory gehen.

Starten Sie nun Thren Computer und
warten Sie das DOS-Bereitschaftszei-
chen ab. Geben Sie

C>win <Enter>

ein, wenn Sie mit Windows
3.0-kompatiblen Applikationen ar-
beiten, oder

C>win /r <Enter>

wenn Sie mit dlteren Windows-Pro-
grammen arbeiten. Windows wird
jetzt gestartet, es erscheint der Pro-
gramm-Manager.

Um ein Programm zu starten, brau-
chen Sie nur das jeweilige Symbol
mit der Maus doppelt anzuklicken.
Manche Programme verbergen sich
auch hinter einer Gruppe, zum Bei-
spiel Windows-Anwendungen. Um
an diese Programme heranzukom-
men, miissen Sie zunichst das
Gruppensymbol doppelt anklicken.
Versuchen Sie doch einmal, die
Windows-eigene Textverarbeitung
Write zu starten.

Die grafische Benutzeroberfliche
Windows basiert im wesentlichen
auf der Fenstertechnik. Programme
laufen in Fenstern ab (Anwendungs-
fenster) und auch Texte, Tabellen,
Diagramme und so weiter erschei-
nen in Fenstern (Dokumentfenster).
Jedes Fenster wird von einem Rah-

men umgeben. Am oberen Rand die-
ses Rahmens steht die Titelleiste.
Bei Anwendungsfenstern steht hier
der Name des Programms. Bei Doku-
mentfenstern finden Sie an dieser
Stelle den Namen des bearbeiteten
Dokuments. Immer nur ein Fenster
ist aktiv, befindet sich im Vorder-
grund. Bei diesem Fenster ist die Ti-
telleiste invertiert. Durch Anklicken
der Titelleiste mit der Maus aktivie-
ren Sie ein Fenster und stellen ein
anderes in den Hintergrund.

Links neben der Titelleiste steht das.

Systemmeniifeld, auch Schliefen-
Késtchen genannt. Ein doppelter
Klick auf das Schlieffen-Kdstchen
schliefft ein Anwendungsfenster
und beendet damit das Programm.

Tastenkombinationen unter

Windows

Taste Bedeutung

<Enter> bestétigt, schlieBt ab

<Esc> bricht ab

Pfeiltasten bewegen den Cursor
rauf und runter, nach
rechts und nach links

<Home> setzt den Cursor in die
erste Spalte

<End> setzt den Cursor in die
letzte Spalte

< Bildauf> blattert einen Bildschirm
zuriick

<Bildab> blattert einen Bildschirm
weiter

<Tab> springt im Dialogfeld

<Fl> ruft die Hilfefunktion auf

<F10> aktiviert die Menlleiste

<Alt> aktiviert die Menlleiste

<[> aktiviert die Menlileiste

<Alt-F4>  beendet

Bei einem Dokumentfenster wird
nur das jeweilige Dokument vom
Bildschirm genommen und auf An-
frage vorher gespeichert. Schlieflen
Sie das Programm-Manager-Fen-
ster, wird Windows beendet.

Klicken Sie nur einmal auf das Feld,
so wird das Systemmenii herunter-
geklappt. Hinter dem Systemmenii
verbergen sich Befehle zum Ver-
schieben, Vergrofiern und Verklei-
nern der Fenster. All diese Manipu-
lationen kénnen Sie aber durch eige-
ne Funktionsfelder am Fenster
durchfithren. Sie verlassen das Sy-
stemmenil mit <Esc> oder indem
Sie mit der Maus auf eine freie Bild-

schirmfliche - zum Beispiel die
Ablage am unteren Bildschirmrand
- klicken.

Rechts der Titelleiste stehen das
Feld Symbol und das Feld Vollbild.
Jedes Fenster kann drei verschiede-
ne Formen annehmen. Als Symbol
oder Sinnbild wird das Fenster auf
die Grofle eines Symbols, wie Sie es
vom Programm-Manager her ken-
nen, zusammengeschrumpft und
am unteren Bildschirmrand abgelegt.

Mit einer Maus wird die
Bedienung einfacher

Als Vollbild nimmt das Fenster den
gesamten Bildschirm ein (Dokument-
fenster konnen héchstens so grofd
sein wie das dazugehotrige Pro-
grammfenster. Dabei verschmilzt
dann die Titelleiste des Dokument-
fensters mit der Meniileiste des Pro-
grammfensters). Meistens lduft ein
Programm aber weder im Vollbild,
noch als Sinnbild, sondern als Nor-
malbild. Dabei bleibt am unteren
Fensterrand ein Streifen frei, die Ab-
lage. Zwischen den verschiedenen
Anzeigeformen wird wie folgt ge-
wechselt: Vom Normalbild zum
Sinnbild gelangen Sie, wenn Sie das
Symbolfeld anklicken. Vom Symbol
zum Normalbild geht es mit einem
Doppelklick auf das Symbol. Vom
Normalbild auf Vollbild bringt Sie
ein Klick auf das Vollbildfeld. Dabei
verwandelt sich dieses Feld in das
Wiederherstellenfeld (ein Pfeil nach
oben und einer nach unten in einem
Késtchen). Vom Vollbild zum Nor-
malbild kommen Sie dann iiber das
Wiederherstellenfeld.

All diese Funktionen kénnen kom-
plizierter per Tastatur und iiber das
Systemmenii angesteuert werden.
Driicken Sie dazu < Alt-Leertaste>,
um das Systemmenii des aktuellen
Fensters aufzurufen, und wihlen Sie
mit Pfeiltasten und <Enter> die ge-
wiinschte Funktion aus. Mit <Alt-
Tab> wechseln Sie zwischen den
Fenstern.

Dariiber hinaus konnen Sie bei ei-
nem Fenster, das im Normalbild
dargestellt wird, tiber die Fenster-
rahmen und -ecken jederzeit die
Fenstergrofle frei bestimmen. Wol-
len Sie das Fenster rechts waage-
recht verkleinern oder vergrofiern,
so gehen Sie auf den rechten Rand
des Fensters, driicken dort die linke
Maustaste, halten Sie gedriickt und
ziehen dann einen Gummirahmen
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Bild 1: Bei der Installation erfolgt die landesspezifische
Anpassung

auf die gewiinschte Grofle. Mausta-
ste loslassen und das Fenster be-
kommt seine neue Grofie.
Entsprechend dndern Sie die Grofe
des Fensters am linken Rand fiir ho-
rizontale Verkleinerung und Vergro-
Berung und am unteren Rand fiir ver-
tikale Verkleinerung und Vergrofie-
rung. An den rechten und linken
Ecken kénnen Sie mit einem Schlag
waagerecht und senkrecht verklei-
nern und vergréfern. Einfach mit
der Maustaste die Ecke ergreifen (lin-
ke Maustaste driicken und gedriickt
halten) und das Fenster auf die ge-
wilnschte Gréfle ziehen.

Mehrere Anwendungen
konnen nebeneinander
ablaufen

Verkleinerte Fenster kann man dann
auch bequem auf dem Bildschirm
verschieben. Dazu ergreifen Sie die
Titelleiste mit der Maus und ziehen
ein Gummirechteck an die ge-
wiinschte neue Position des Fen-
sters. Maustaste loslassen und das
Fenster wird umgesetzt.

Mit diesen Mitteln kénnen Sie meh-
rere Programm- und Dokumentfen-
ster auf dem Bildschirm anordnen,
wodurch es méglich wird, mehrere
Arbeiten parallel zu erledigen und
im Blick zu behalten. Auch diese Be-
fehle stehen im Systemmenii iiber
<Alt-Leertaste > bereit.

Einfacher kénnen Sie in Windows
3.0 den Bildschirm fiir mehrere An-
wendungsfenster aufteilen. Rufen
Sie mit <Ctrl-Esc> die Taskliste
auf. Hier erscheinen alle wihrend
der aktuellen Windows-Sitzung ge-

sein

starteten Programme in einer Liste.
Mit den Schaltern Uberlappend
oder Nebeneinander kénnen Sie alle
Programmfenster wie gewiinscht an-
ordnen. Einfach den entsprechen-
den Schalter einmal anklicken. Do-
kumentfenster werden iiber das Fen-
stermenti der jeweiligen Anwen-
dung angeordnet.

Fenster, hinter denen sich mehr In-
formation verbirgt, als sie eigentlich
auf einmal anzeigen konnen, sind
mit sogenannten Bildlaufleisten aus-
gestattet. Die horizontale Bildlauf-
leiste finden Sie unten am Fenster-
rand, die vertikale Bildlaufleiste am
rechten Fensterrand. Mit den Pfeilen
links und rechts sowie oben und un-
ten kénnen Sie den Fensterinhalt ho-
rizontal und vertikal verschieben.
Einmal anklicken geniigt. Ergreifen
Sie mit der Maus die hellen Kist-
chen, so konnen Sie den Fensterin-
halt an eine gewiinschte Stelle ver-
schieben. Klicken Sie die dunklen
Flachen in den Bildlaufleisten an, so
wird der Fensterinhalt in grofieren
Schritten verschoben.

Bei Anwendungsfenstern schlief’-
lich steht unterhalb der Titelleiste
die Meniileiste. Dahinter verbergen
sich die Programmbefehle.

Alle Befehle der jeweiligen Anwen-
dung stehen in der Meniileiste fiir
Sie bereit. Auch das Menii kann mit
der Maus oder der Tastatur bedient
werden. Mit der Maus klicken Sie
einfach in der Meniileiste den Titel
an, der Sie interessiert. Daraufhin
klappt das entsprechende Unterme-
nii heraus. In dem Untermenii wih-
len Sie dann mit einem Klick den ge-
wiinschten Befehl aus.

Bild 2: Es kdnnen mehrere Drucker gleichzeitig installiert

Mit der Tastatur fithren mehrere
Wege ins Menii und zu den Befeh-
len. Um die Meniileiste zu aktivie-
ren, driicken Sie <Alt>. Sie kénnen
dann mit den Pfeiltasten und <En-
ter> ein Untermenii herausklappen
und dort mit Pfeiltasten und <En-
ter > einen Befehl wihlen.
Schneller geht es iiber die Kenn-
buchstaben. Jeder Titel des Haupt-
meniis hat einen unterstrichenen
Kennbuchstaben. Wenn Sie <Alt>,
gefolgt von zum Beispiel d, fiir das
Dateimenii driicken, aktivieren Sie
direkt das Dateiuntermentii. Einzelne
Befehle in diesem Menii haben wie-
derum einen Kennbuchstaben.
Driicken Sie zum Beispiel I fiir Laden.
Héaufig benutzte Befehle haben zu-
dem Tastaturkurzbefehle. Diese Ta-
stenkombinationen sind in den Me-
niis rechts von den Befehlsnamen an-
gezeigt. Im Bearbeitenmenii verschie-
dener Anwendungsprogramme fin-
den Sie einige Beispiele fiir Tastatur-
kurzbefehle.

Kommandos werden im
Dialog mit dem Anwender
ausgefihrt

Es gibt drei Arten von Befehlen in den
Meniis. Einfache Befehle wie Lo-
schen im Bearbeitenmenii werden
einfach ausgefiihrt und damit fertig.
Komplexere Befehle - sie sind durch
drei nachfolgende Punkte im Menii
gekennzeichnet - treten mit Thnen vor
der Befehlsausfithrung in einen Dia-
log. Erst danach wird der Befehl aus-
gefiithrt. Die dritte Art von Befehlen
reagiert wie ein Schalter, sie schal-
ten damit eine Option an oder aus.

B
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Sind diese Befehle angeschaltet, er-
scheint hinter dem Befehlswort ein

Hikchen,
Symbol.
Meniibefehle, die gegenwirtig nicht
zur Verfiigung stehen, erscheinen in
schwacher Schrift auf dem Bild-
schirm. So kann zum Beispiel der
Befehl Makro ausfithren nicht ge-
wihlt werden, wenn gar kein Makro
existiert. Die Bedeutung des gerade
ausgewihlten Befehls wird zudem in
der Statuszeile am unteren Bild-
schirmrand erklért.

Abgebrochen wird ein Menii, indem
Sie entweder mit der Maus auf eine
freie Fldche klicken oder aber
< Esc> driicken. Immer dann, wenn
ein Befehl etwas komplexer auszu-
fithren ist, erscheint vor der Befehls-
ausfithrung ein Dialogfenster. In die-
sem Dialog legen Sie allerlei Optio-
nen und Parameter fiir die Befehls-
ausfithrung fest.

In Dialogen begegnen Sie einer Reihe
von verschiedenen Funktionsfeldern:

- Befehlsschaltflichen
— Textfelder

— Listenfelder

- Einzeilige Listenfelder
~ Optionsschaltflichen
— Kontrollfelder

Befehlsschaltflichen sind die groflen
Schalter wie OK und Abbrechen oder
Laden und Speichern. Sie fithren ei-
nen konkreten, im Dialog spezifizier-
ten Befehl aus. OK bestétigt dabei den
gesamten Dialog und Abbrechen
bricht ihn ab. Befehlsschaltflichen,
deren Name mit drei Punkten endet,
verzweigen in Unterdialoge.

Textfelder nehmen in rechteckigen
Fldchen Eingaben von Thnen entge-

ansonsten fehlt dieses

Bild 3: Auch nachtraglich kénnen Einstellungen verandert L
werden

gen. Dabei kann es sich um den Na-
men einer Datei oder zum Beispiel
um die Randbreite des Papiers han-
deln. Zahlenangaben kénnen auch oft
itber zwei Lauftasten herauf- und her-
untergesetzt werden.

Listenfelder stellen verschiedene Ele-
mente einer Liste zur Auswahl, zum
Beispiel verschiedene Schriftarten
oder Dateien.

Einzeilige Listenfelder sind wie nor-
male Listenfelder, nur erscheint die
komplette Liste allenfalls auf Wunsch.
Dazu miissen Sie den Pfeil nach un-
ten anklicken.

Optionsschaltflichen sind eine
Gruppe von runden Schaltknopfen,
die nur alternativ (entweder/oder)
geschaltet werden kénnen.

Kontrollfelder sind eine Gruppe von

eckigen Schaltknépfen, die wahlfrei
geschaltet werden kénnen.

Jedes Funktionselement in einem
Dialog wird durch ein Wort kurz und
biindig erkldrt. So meint Datei: vor ei-
nem Textfeld, daf hier ein Dateina-
me einzugeben ist. Verzeichnis vor
einem Listenfeld gibt an, daf} hier
ein Verzeichnis ausgewidhlt werden
kann. Gruppen von Funktionsfel-
dern, die irgendwie zusammerge-
horen, sind von einem Rahmen um-
geben und zusédtzlich mit einer
Uberschrift gekennzeichnet. Zwi-
schen den einzelnen Funktionsfel-
dern wechseln Sie mit der Tabulator-
Taste. Alternativ kénnen Sie <Alt>,
gefolgt vom unterstrichenen Kenn-
buchstaben des Funktionsfeldes,
driicken. Bei aktiven Textfeldern er-
scheint ein Eingabecursor, andere
aktive Elemente werden mit einem
gestrichelten Rahmen umlegt.

Schalter wie Optionsschaltflichen
und Kontrollfelder werden iiber die
Leertaste ein- und ausgeschaltet. Die
Befehlsschaltflichen dagegen wer-
den mit <Enter> betitigt, anstelle
des Abbrechen-Schalters kénnen Sie
auch <Esc> driicken.

In Listenfeldern wird ein Element
mit den Pfeiltasten vor- und mit der
Leertaste ausgewihlt. Dabei wird un-
ter Umstidnden die Liste geblattert.
Einzeilige Listenfelder o6ffnen Sie
mit der Tastenkombination <Alt-
Pfeil runter>.

Mit wenigen Tastenkombi-
nationen kommen Sie aus

Mit der Maus brauchen Sie nur das
gewiinschte Funktionselement an-
zuklicken. Dadurch schalten Sie die
Kontrollfelder und Optionsschaltfla-
chen ein und aus, dadurch aktivie-
ren Sie Befehlsschaltflichen, und
mit einem Mausklick wihlen Sie
auch ein Element aus einer Liste aus.
Windows belegt einen Grofiteil aller
moglichen  Tastenkombinationen.
Unmoglich kénnen Sie alle diese Ta-
staturgriffe auswendig lernen, und
dies ist, ehrlich gesagt, auch gar
nicht sinnvoll. Merken Sie sich lie-
ber die wichtigen Tastenbelegungen
(siehe Tabelle 1). Alle anderen Be-
fehle konnen Sie genauso bequem
und schnell tiber das Meni aufrufen.
Um Windows zu beenden, sollten
Sie zunéchst alle gestarteten Anwen-
dungen schliefen. Klicken Sie dazu
die jeweiligen Schlieflen-Kistchen
an. Windows selbst wird tiber das
Schlieflen-Kistchen am Fenster des
Programm-Managers verlassen.
pme

starten

Bild 4: Vom Hauptmenti aus konnen Sie alle Anwendungen
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Maciej Barcikowski & Martin Thomas

Noch eine Karte ...?
Siebzehnundlvier fiir den PC

Was in den groBen Spielcasinos von Las Vegas Blackjack
heiBt und Abend fiir Abend so manchen in seinen Bann
zieht, ist in unseren Landen schlicht unter der Bezeichnung
“Siebzehnundvier“ bekannt. Risikobereitschaft und ein gutes
Gedéchtnis sind die Eigenschaften, die ein echter “Spieler
haben muB, um erfolgreich zu sein.

ie Regeln sind schnell er-

klart: Gespielt wird mit
52 Karten. Im Gegensatz zum Skat-
blatt sind hier auch die Kartenwerte
Eins, Zwei, Drei, Vier, Fiinf und
Sechs enthalten. Die Werte der Kar-
ten entsprechen dem Aufdruck. Bil-
der, also Bube, Dame und Konig,
zéhlen zehn Augen. Das As hat den
Wert Elf oder Eins - je nachdem,

welcher Wert fiir den Spieler am
giinstigsten ist. Ziel des Spiels ist es,
so nah wie moglich an den Wert 21
heranzukommen.

Bei unserer Computerumsetzung
von “Siebzehnundvier” spielen Sie
gegen Thren Rechner. Vor dem Spiel-
beginn miissen Sie zuerst Ihren Ein-
satz festlegen. Als Startkapital ste-
hen Thnen 20 DM zur Verfiigung, von

denen Sie mindestens 2 DM setzen
miissen. Geben Sie einfach den ge-
wiinschten Betrag iiber die Tastatur
ein, und bestétigen Sie mit < Enter >,
Nun werden die Karten verteilt. Da
der PC immer der Geber ist, erhalten
Sie Thre zuerst. Jeder Spieler erhilt
zwei Karten. Wihrend Thre aufge-
deckt am Bildschirm angezeigt wer-
den, spielt der Computer zunichst
mit verdeckten Karten.

Sie haben nun die Méglichkeit, mit
den Tasten <]J>a beziehungsweise
<N>ein weitere Karten hinzuzu-
nehmen oder nicht. Falls Sie im
Endeffekt mehr als 21 Augen bekom-
men, sind Sie der Verlierer, ohne daf}
der Computer seine Karten auf-
decken mufl. Also ist Vorsicht geboten!
Einige Besonderheiten sind bei die-
sem Spiel zu beachten. Da ist zu-
néchst, wie oben schon angedeutet,
der wechselnde Wert des Asses. Im
Normalfall zdhlt das As elf Augen.
Kommt aber zu dem As noch ein
Bild oder eine zehn dazu, so daf} die
Summe dann iiber 21 liegen wiirde,
zdhlt das As als Eins.

Beispiel: Sie haben ein As und eine
Acht als erste Karten bekommen. Die
Summe der Augen liegt somit bei 19.
Obwohl dies schon ein guter Wert
ist, nehmen Sie noch eine Karte
dazu. Sie bekommen einen Buben
zu Thren zwei Karten. In diesem Fall
zihlt das As nun eins, so dafd sich
eine Gesamtsumme von wiederum
19 Augen (10 + 8 + 1=19) ergibt.

Zwei Kartenkonstellationen gibt es,
die Sie als Spieler unschlagbar ma-
chen. Die eine ist die Konstellation,
in der Sie schon mit den ersten bei-
den Karten 21 Augen erreichen, also
beispielsweise eine Zehn und ein
As. Die zweite Konstellation ist die,
in der Sie zu Thren zwei Karten noch
drei hinzunehmen kénnen. (Sie ha-
ben dann insgesamt fiinf Karten),
ohne daf} die Gesamtsumme {iber 21

liegt. pme

1100+ CLS:SCREEN-9, ,0,1:KEY- OFF

1130+ VERMOEGEN=20: EINSATZ=10:PALETTE-6,32: PALETTE -
12,36:PALETTE-9,28: PALETTE- 10,60

1180-LOCATE~20,20:PRINT-"Ihr-Vermégen-:-”;VERMOEGE
N;VDMeeevoennns Ihr-Einsatz-:-";EINSATZ;"DM-"

1190 VIEW- SCREEN- (90,0)-(639,260),1,4

1200+ IF-ANZ>43- THEN- ANZ=0:GOSUB- 4890

LISTING >SIEBZEHN<, REMARK = >REM<. (:;;>
. <93> 1110-GOSUB- 4500

< 9> 1000 REMH* s s e e e e e e e e sk e e e e e ok e e e <36> 1120 PI=4*ATN(T)
< 5) 1010'REM* .......... SIEBZEHN: = «cccvrenan * < 0>
<13> 1020-REM*- - - - ... (c)+1991-PCpup= -+ cvvvens *
44> TOB0-REM* - -« vvvrrrviiiiii i * < 7> 1140-COLOR-8,7:CLS
<49> 1040-REM*-Autoren: -Maciej-Barcikowski-«-* <60> 1150 RANDOMIZE- TIMER
<56> 1050 -REM* -+« vcvvnen &-Martin-Thomas:::--- * <96> 1160-GOSUB- 3780: GOSUB- 2460
<38> 1060- REM* - Sprache: +GW-BASIC:++ v+ r-vvns * <25> 1170-WERT(1)=0:WERT(2)=0
<57> 1070-REM*-Grafikkarten: -EGA/VGA+-«+++++ - 2 <42>
(33> 1080 + R E M e ve e e e de e de e de e e de e o e o e e ke ol ol e e o o ook ke e e e
<17> 1090'DIM-BUBE(QDO),DAHE(900),KOEN(900),KARTE(2,5), < 3>

WERT(2) ,GEZOGEN(52) <4b>
Listing SIEBZEHN Listing SIEBZEHN
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Q19>
<85>
<84>
29>
<58>
<53>
33>
<92>

1210
1220-
1230-
1240-
1250-
1260-

COLOR-5,7:LOCATE-5,2:PRINT-"Bank:-:"
LOCATE-14,2:PRINT-"Spieler-:"
POSITION=1:SPIELER=2:GOSUB- 1600
SPIELER=1:G0OSUB- 1970
SPIELER=2:POSITION=POSITION+1:GOSUB-1600
LOCATE-23,23: PRINT: SPACE$(40)

1270+ IF-WERT(2)>21- THEN-GOSUB- 1840

1280 LOCATE-23,23:COLOR-6,7:PRINT-"Wollen-Sie-noch
reine-Karte <-j/n:>-7";

1290- A$=INKEY$: 1F-A$=""THEN-1290

1300 IF-A$="j"-OR-A$="J"-THEN-1250

<62> 1310+ 1F-A$="n"-OR-A$="N"-THEN+GOSUB-2400:G0T0- 1340
<25> 1320- IF-A$=CHR$(27) - THEN-GOSUB- 2580

<19> 1330- IF-A$<>"j"-OR-AS<O" I -OR-AS<>"N" - OR - AS<O"N" - T
HEN-129C

1340 SPIELER=1:POSITION=0

1350- POSITION=POSITION+1:GOSUB- 1600
1360-M=INT(RND*6+15)

1370- IF-WERT(1)<=WERT(2) - THEN-1350

1380- IF-WERT(1)>21- THEN-GOSUB- 1830

1390 IF-WERT(2)<WERT(1) - THEN-GOSUB- 1840- ELSE - GOSUB
1830

1400+ IF - VERMOEGEN<2* THEN+1520: ELSE- IF - EINSATZ>VERM
OEGEN- THEN- GOSUB- 2470

1410 LOCATE-22,20:COLOR-12,7:PRINT-VERLIERERS; : COL
OR-8,7

1420 LOCATE-20,20: PRINT-"Ihr-Vermdgen- : - " ;VERMOEGE
) Bt ] SRR Ihr-Einsatz-:-";EINSATZ;"DM-"

1430 LOCATE-23,18:PRINT-"Weiter, -Abbrechen, -Einsat
z-dndern-<-w/a/e->-7";

1440- A$=INKEY$: IF - A$=""-THEN- 1440

1450 1F - A$="w"-OR-A$="W"-THEN-VIEW- SCREEN- (90,290)
-(639,349),7:CLS:VIEW: LOCATE-7,9:PRINT-SPACE$(2) :G
0T0-1170

1460- IF-A$="a"-OR-A$="A"-THEN-SCREEN-0:COLOR-7,0:G
0SuB- 2590

1470- IF-A$="e"-OR-A$="E"- THEN-GOSUB- 2460

1480 IF-A$<>"w" -OR-A$<>"W" -OR-AS<>"a" - OR - AS<>"A" -0
R-A$<>"e"-OR: A$<>"E" - THEN- 1440

<15> 1490 COLOR-7,0:SCREEN-0:CLS:KEY ON:END
Listing SIEBZEHN

<97>
7>

<70>

< 0>

<79>

<96>

<90>

<69>

<35>

<63>

<30>

<83>

<80>

<15>

<64>

<56>
<22>

<26>

22>
<62>
< 0>
<38>
<47>

<70>
<10>
<88>
<38>

<23>
24>
<70>
<94>
<b4b>
< 8
<25>
<22>
<76>
LS
<59>

<57>

<48>

<70>

<94>

<61>

<50>

<16>
< &

<58>
<72>

1500 REM===Ende === o e e e
1510+ REM

1520~ IF- INKEY$=""-THEN-1520
1530-VIEW:COLOR-7,0:CLS

1540-LOCATE-11,28:PRINT- "Leider-sind-Sie-Pleite: ! "
1550+ LOCATE-15,26:PRINT- "Ein-neuer-Versuch-<:j/n'>
B AL

1560 AS=INKEY$

1570 1IF-A$="j"-OR-A$="J" THEN-1120
1580 IF-A$="n"-OR-A$="N": THEN- 1490
1590 1F-A$<>"j"-OR-A$<>"J"-OR-A$<>"n" - OR* A$<>"N" - T
HEN-1560

1600+
1610-
1620+
1630-

REM---Wertvergleich--------mmmommmmm o
REM

ZAHL=INT(RND*52)

FOR-I=0-TO-ANZ

1640 1F - ZAHL=GEZOGEN(I) - THEN- 1620

1650-NEXT- 1

1660 ANZ=ANZ+1:GEZOGEN(ANZ)=ZAHL

1670+ KARTE(SPIELER, POSITION)=INT(ZAHL/4)+2

1680 FARBE=ZAHL - MOD- 4

1690-GOsUB- 1850

1700- IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=14THEN- WERT(SPIEL
ER)=WERT(SPIELER)+11:6070-1730

1710- IF-KARTE(SPIELER,POSITION)>9- THEN-WERT(SPIELE
R)=WERT(SPIELER)+10:G0T0-1730
1720-WERT(SPIELER)=WERT(SPIELER)+KARTE(SPIELER, POS
ITIOND)

1730 IF-POSITION=2 THEN' 1F-WERT(2)=22- THEN 1830 EL
SE-IF:WERT(1)=22 - THEN- 1840

1740- 1F-WERT(SPIELER) <22 THEN-1780

1750+ FOR-1=1-TQ'POSITION

1760 IF-KARTE(SPIELER, 1)=14" THEN-WERT(SPIELER)=WER
T(SPIELER)-10:KARTE(SPIELER, I)=1

1770-NEXT-1

1780 LOCATE-9*SPIELER-2,2:PRINT- "Augen:"; WERT(SPIE
LER)

1790- COLOR-8,7

1800- IF-WERT(2)=21-THEN- 1830

Listing SIEBZEHN

SVS Computersysteme

Alle Preise verstehen sich inkl. 1 Jahr Vollgarantie mit VOR-ORT-SERVICE.
Alle Geréte werden versandkostenfrei per Nachnahme geliefert.

GS 210 2699,~ DM
AT-Prozessor 80286, 12,5 MHz, 1 MB RAM, 14“-VGA-Mono-Monitor,

LW 35“ 1,44 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 4.01, Tastatur, Handbuch

Weitere Ausstattungsvarianten fiir alle Gerate auf Anfrage.

GS 230 2799,— DM

AT-Prozessor 80286, 16 MHz, 1 MB RAM, 14"-VGA-Mono-Monitor,

LW 5,25" 1,2 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 3.30, Tastatur, Handbuch

Superpreiswerte Komplettangebote wie z B. GS 210 + NEC P60 = 4099,- DM

GS 300 5498,- DM
MCA-Prozessor 80386 SX, 16 MHz, 2 MB RAM, 14“-VGA-Mono-Monitor,

LW 5,25 1,2 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 3.30, Tastatur, Handbuch

Nattirlich auch mit Multisync Monitoren von NEC, Cetera, JVC, etc.
GS 310

AT-Prozessor 80386 SX, 16 MHz, 2 MB RAM, 14“-VGA-Mono-Monitor,
LW 35" 1,44 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 3.30, Tastatur, Handbuch

Geréte der Klassen 386 33 MHz bzw. 486 25/33 MHz auf Anfrage.

No-Name-ATs ab 999,- DM 386 SX 20 MHz ab 1899,—- DM
386 33 MHz 64-KB-Cache ab3349,- DM 486 25 MHz ab 6999,— DM

Héndleranfragen erwlinscht! Fordern Sie unsere kostenlose No-Name-Preisliste an.

Hausenerstr. 4—6, 5440 Ma\gen, Tel.: 026 51/410 36, Fax: 41037
Lieferzeit ca. 10 Tage nach Auftragseingang.

3299,- DM
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<30>

<47>

<53>

21>

<31>

<43>
<66>

< 5

<95>

< 0>

<66>

< 5>

<79>

<32>

<56>

< 9

<19>

<64>

<12>

<62>

<34>

<57>

<55>
<26>

< 2>

<52>

<37>

<20>

< 0>
19>

<90>
<67>

1810 IF-SPIELER=2- AND- POSITION>4 - AND-WERT(2)<=21-T
HEN-1830-ELSE- IF - SPIELER=2:AND:POSITION>4- THEN- 184
0

1820 IF- SPIELER=1-AND-POSITION>4 - AND-WERT(1)<=21-T
HEN- 1840 ELSE- IF-SPIELER=1-AND-POSITION>4- THEN- 183
0-ELSE-RETURN

1830-VERLIERER$="Du-gewinnst": VERMOEGEN=VERMOEGEN+
EINSATZ:RETURN- 1400

1840 VERLIERER$="1Ich-gewinne": VERMOEGEN=VERMOEGEN-
EINSATZ:RETURN- 1400

1850 REM-=-Graf ik=-—-=== ==
1860- REM
1870- IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=11"THEN:KARTE$="-B

n

1880 IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=12- THEN:KARTE$="-D

"

1890- IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=13- THEN-KARTE$="-K

"

1900+ IF-KARTE(SPIELER, POSITION)=14" THEN-KARTE$="- A
n
1910-IF-KARTE(SPIELER,POSITION)<11'THEN-KARTE$=STR
$(KARTE(SPIELER,POSITION))

1920 KARTE$=RIGHT$ (KARTES, LEN(KARTE$)-1)
1930-IF-FARBE=O-THEN'FARBE$=CHR$(3):COLOR-4,?:F=4
1940-IF-FARBE=1-THEN-FARBE$=CHRS(4):COLOR-#,T:F=4
1950-IF-FARBE=2-THEN-FARBE$=CHR$(5):COLOR'B,T:F=8
1960-IF'FARBE=3-THEN-FARBE$=CHR$(6):COLOR-S,T:F=8
1970 FARBE=FARBE+1: X=POSITION*96+12: Y=SPIELER*] 26~
102
1980-LINE(X+5,Y)~(X+?5,Y),?:LINE(X+S,Y+100)—(X+?5,
Y+100),7

1990~ LINE(X, Y+5)-(X, Y+95), 7: LINE(X+80, Y+5) - (X+80, Y
+95),7

2000- CIRCLE(X+5,Y+4),5,7,P1/2,P1: CIRCLE(X+75,Y+4),
5,7,0,P1/2
2010-CIRCLE(X+5,Y+96),5,7,Pl,3/2*PI:CIRCLE(X+75,Y+
96),5,7,3/2*P1,0
2020~1F-SPIELER=1-AND'POSITION21-AND'A$<>"n"'THEN-
2330

2030 PAINT- (X+10,Y+10),7,7

2040 LINE- (X+9,Y+5)=(X+75,Y+5) , F: LINE- - (X475, Y+95)
,F:LINE--(X+S,Y+95),F:LINE-—(X+5,Y+30),F
2050-IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=11-THEN-PUT-(X+5,Y
+5) ,BUBE
2060-JF°KARTE(SPIELER,POSITION)=12-THEN-PUT‘(X+5,Y
+5) , DAME
2070-IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=13-THEN-PUT'(X+5,Y
+5) ,KOEN
2080-LOCATE-9*SPIELER—6,POSITIDN*12+3:PRINT'KARTE$
2090'LOCATE~9*SPIELER-5,POSITION*12+3:PRINT-FARBE$
2100-0N-KARTE(SPIELER,POSITION)-GOT0-2110,2120,213
0,2140,2150,2160,2170,2180,2190,2200,2210,2210, 221
0,2220

2110+ REM==-NICHT - WEGWERFEN-WEIL - SINNVOLL ~~memm oo
2120-RESTORE- 4770:GOT0-2230

< 6>
<78>
<97>
7>
<36>
<55>
<46>
<64>
<68>
<83>
<90>

<88>

<66>
4>
<38>
< 0>

<23>

<57>

<11>

<88>
<32>

<28>

<81>
<50>
23>
<67>
<16>
1>
<80>

<71>

<65>

<57>
< 3>
<94>
<71>
<61>

2140-RESTORE - 4790:GOTO- 2230

2150+ RESTORE - 4800: GOTO- 2230
2160-RESTORE - 4810:G0TO- 2230

2170 RESTORE - 4820: GOTO- 2230

2180 RESTORE - 4830:GOTO- 2230

2190- RESTORE - 4840:GOTO- 2230

2200 RESTORE - 4850:GOTO- 2230

2210-GOT0-2250

2220+ RESTORE - 4860:GOTO- 2230
2230-I=KARTE(SPIELER,POSITION):IF-Z=14-THEN-1=1
2240'FOR-R=1-TD-Z:READ-X1,Y1:X1=X1+X:Y1=Y1+Y:GOSUB
+2260:NEXT*R
2250-COLOR'10,7:RETURN':PALETTE'10,60:COLOR-11,7:R
ETURN

2260-ON- FARBE - GOTO- 2290, 2300,2310, 2320

2270 REM-~-zeichnen----
2280 REM

2290- CIRCLE- (X1-3,¥1-2),3,4: CIRCLE- (X1+3,Y1-2),3,4
ILINE- (X1-6,Y1-1)-(X1,Y145) ,4: LINE- - (X146,Y1-1) , 4:
PAINT-(X1,Y1),4,4:PAINT'(X1—3,Y1-2),4,4:PAINT'(X1+
3,Y1-2) ,4,4:RETURN

2300 LINE- (X1,Y1-5)~(X1-6,Y1),4: LINE-~(X1,Y1+5) 4:
LINE-—(X1+6,Y1),4:LINE-~(X1,Y1—5J,4:PAINT'(X1,Y1),
4, 4:RETURN

2310 CIRCLE- (X1-3,Y1+1),3,8: CIRCLE: (X1+3,Y1+1),3,8
:CIRCLE:(X1,Y1-3),3,8: PAINT- (X1-3,Y1),8,8: PAINT - (X
1+3,Y1),8,8:PAINT- (X1,Y1-3),8,8: LINE- (X1,Y1)-(X1,Y
1+6) ,8:RETURN

2320- CIRCLE- (X1-3,Y1+2),3,8: CIRCLE- (X143, Y1+2),3,8
*LINE-(X1-6,Y1+1)-(X1,Y1-3),8:LINE- ~(X1+6,Y1+1) ,8:
PAINT-(X1,Y1),8,8:PAINT: (X1-3,Y142),8,8:PAINT- (X1+
3,Y1+42),8,8:LINE- (X1,Y142)-(X1,Y147),8: RETURN
2330-PAINT- (X+10,Y+10),4,7

2340 FOR- A=Y+5TO- Y+95- STEP- 2: LINE - (X+5,A) - (X+75,A
), 7:NEXT-A

2350-FOR-A=5-T0-40-STEP-2:B=1.45% (40-SQR(1600-A"2)
)

2360 LINE- (X+80-A, Y+50-B)-(X+80-A, Y+50+B) ,7

2370 LINE (X+A, Y+50-B)-(X+A, Y+50+B), 7

2380-NEXT-A

2390-RETURN

2400+ REM---Karte-wenden-———————=—oooo o _____
2410+ REM

2420 FOR-A=50+T0-0- STEP-1: LINE- (108, 74-A) - (188, 74~
A),1:LINE-(108,74+A)—(188,?4+A),1:NEXT'A
2430-FOR-A=0-T0-47:LINE-(108,74-A)—(188,74-A),?:Ll
NE- (108,74+A)-(188,74+A) ,7:NEXT- A
2440-LINE-(109,26)—(187,26),?:LINE-(109,122)—(18?,
122),7:LINE- (110,25)-(186,25),7:LINE- (110,123)~(18
6,123),?:LINE-(111,24)-(185,24),7:LINE-(111,124)~(
185,124),7

2450+ RETURN
2460-REM---Einsatz-ermitteln
2470+ ENDE=3:FL%=1:X=72:Y=21
2480 VIEW- SCREEN- (90,261)-(639,349),7:CLS

2490 LOCATE-23,13: PRINT"Héchsteinsatz: - 500-DM- - - « -

<86> 2130+ RESTORE - 4780:GOTO- 2230 Hindesteinsutzs s pur
Listing SIEBZEHN Listing SIEBZEHN
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<48>

2500+ LOCATE-21,12:PRINT " Sie-haben"; VERMOEGEN; " - D
M- zur-Verflgung.-Ihr-Einsatz-bitte-<";EINSATZ;">":
", :GOSUB-3940:PRINT-B$

<33> 2510-EINSATZ$=B$
<22> 2520 1F-EINSATZ$=""-THEN-EINSATZ$=STR$(EINSATZ)
<82> 2530-1F-VAL(EINSATZ$)<2-OR-VAL(EINSATZ$)>VERMOEGEN

<39
<83>
<28>
<41>
<76>
<23>
<30>
<54>
<49>
<14>
<52>
< 9
<89>
<72>
<38>
<43>

<23>

<98>
<9

27>

<77>
<bh>
<98>
<81>
<33>

23>
<55>

*OR-VAL(EINSATZ$)>500- THEN 2480 ELSE-EINSATZ=VAL(E
INSATZS)

2540-CLS

2550-RETURN-1170

2560 REM-—-Tabel le——————— == e e
2570-REM

2580- SCREEN-0

2590-ON- ERROR-GOTO-2930

2600-OPEN-"i" #1,"Liste.dat"

2610-FOR-1=1-T0-10

2620- INPUT-#1,NAM$ (1)
2630-GELD$(1)=MID$(NAM$(L),16,6)

2640-NAMS (1)=LEFT$(NAM$(I),13)

2650-NEXT-1

2660 CLOSE - #1

2670-FOR-1=1-T0-10

2680-€=0:D=0

2690+ IF-RIGHT$ (NAM$ (1) ,1)=CHR$(46) - THEN- D=D+1:NAM$
(I)=LEFT$(NAM$(I),13-D):GOTO 2690

2700+ IF-LEFT$(GELD$(I),1)=CHR$(46) - THEN: C=C+1:GELD
$(I)=RIGHT$(GELD$(I),6~C):GOTO-2700

2710-NEXT- 1

2720+ PRINT-"-Ihren-Namen-bitte-";
"t SPIELERS

2730 IF - VERMOEGEN<VAL (GELD$(10)) - THEN- CHDIR".
TURN-1490
2740-PRINT-"-Sie*sind-unter-den-10-Besten- ! "
2750-GELD$(10)=STR$ (VERMOEGEN)
2760-NAM$(10)=SPIELER$

2770-FOR- I1=9-T0-1-STEP-1

2780 IF-VAL(GELD$(I+1))>VAL(GELD$(I)) - THEN-SWAP-GE
LD$(I+1),GELD$(1) : SWAP-NAM$(I+1),NAMS(I)
2790-NEXT-1

2800+ FOR- I=1-T0-10

:COLOR:2,0: INPUT:

JNERE

Listing SIEBZEHN

<23>

< 6>
<58>

<91>

<22>
<77>

14>
<22>
<25>
<77>
<67>
<55>
<18>
<64>
<72>
<58>
<66>
<24>
< 5>
<41>
<90>

<71>

<31>
<23>
< 5>
<12>
<91>

<58>

Listing SIEBZEHN

2810-NAMS (I)=NAMS (1) +STRINGS (T4-LEN(NAMS (L)), ".")+
"("+STRINGS (6-LEN(GELD$(I)),".")+GELD$(I)+"-DM- )"
2820-NEXT-1
2830-CLS:COLOR-15,1:LOCATE-7,23,1,9,8:PRINT: CHR$(2
01); STRING$(29,205); CHR$(187)

2840-FOR- I1=1-T0-10: LOCATE- I+7,23:COLOR-15,1:PRINT-
CHR$(186) ; :PRINT-USING- "##.";1; :PRINT-NAM$(I); :PRI
NT-CHR$(186) :NEXT- I

2850-OPEN- "o",#1,"Liste.dat"

2860- LOCATE-18,23:PRINT - CHR$ (200) ; STRING$¢29,205) ;
CHR$(188)

2870-FOR-1=:1:T0:10

2880 PRINT-#1,NAM$ (1)

2890 NEXT-1

+CLOSE-#1

- IF - INKEY$=""-THEN-2910

*RETURN- 1490

2930-OPEN-"o",#1,"Liste.dat"

-RESTORE-3010

*FOR-I=1-T0-10

-READ- A%

*PRINT-#1,A%

2980-NEXT- 1

- CLOSE-#1

3000-GoTO- 2600

*REM

3050 X=X+40:Y=Y+50

*FOR* SPIEGEL=-1:T0O-1-STEP+:2

3070+ IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=13- THEN-RESTORE- 32
60

3080 IF-KARTE(SPIELER,POSITION)=12- THEN-RESTORE 34
40

Achtung EDV-Handler!!!

Wir machen Sie konkurrenzlos
in Preis und Leistung
Vervielféltigen Sie lhren Gewinn
Kaum zu glauben — aber wahr

Software (fr alle kl. und mittelst. Betriebe geeignet)
verkaufen so oft Sie wollen, ohne EK - als Vertriebspartner —

Bieten: Spitzenprogramme flir Handwerk ( Bau), FiBu, Lohn-, Gehalt,

Kfz, Handel und Gewerbe, alle duBerst leicht bedienbar.
Interessiert?? Einfach Demo-Version anfordern.
(Handlernachweis erforderlich.)!!!

MeBa-Soft, 8000 Miinchen 21
Aindorfer Str. 135

Tel. 089/58 20 06
Fax 089/5803749

Auszugsliste kostenlos

MS-DOS-CP/M-Tool-Box inkl. dt. Handbuch DM 59,00
Datentransfer CP/IM < — > MS-DOS per Diskette,

{iber 200 Formate lesen, schreiben, formatieren auf

dem PC XT/AT, CP/M-Emulation ermdglicht weiteres

Verwenden von CP/M-Software.

Verwalten Sie Grafik unter dBase lll - (f. CGA) DM 25,00
Math-CAD (wissenschaft. Mathe-Progr.) DM 20,00
Vastscreen — die prof. CGA-Emulation fir die Hercules-

karte - auch fiir selbstbootende Programme DM 59,00
Handyscanner GS4500 mit OCR-Texterkennung DM 299,00
AnschluBfertige Laufwerke fiir Euro-PC 35/5,25" ab DM 249,00
Wir fihren Computerzubehér: Festplatten, Mainboards

DRAM-Chip, SIP/SIMM-Module, Co-Prozessoren, div.

Wechselplatteneinsatze, Fachliteratur uv.m.

Katalog auf 6 Disketten 5,25 m. Utilities Schutzgeb. DM 5,00

Soft- u. Hardwareversand Ulrike Becker
Fasanenweg 2 * 6690 St. Wendel 8 ~ Tel: 068 56-5 04
Usersprechstd. Mo - Do ab 20.00 Uhr
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<80>

<35>
<13>

<31>
<48>
37>
< 0>
<53>
<34>
<18>
23>
<77>
<47>

< 4>
<91>

<85>

<24>

<19>

<61>

<30>

<44>

<63>

<72>

<94>

<15>
<11>

<85>

<97>

<49>

< 8
<b4>

< 9>

<96>

Listing

3090 IF-KARTE(SPIELER, POSITION)=11- THEN-RESTORE - 35
60

3100+ READ - LINANZ: IF - LINANZ=0- THEN- 3190
3110-READ-LINFARBE,LINX,LINY:PSET-(X—LINX*SPIEGEL,
Y+LINY*SPIEGEL), LINFARBE

3120+ FOR- I=1-TO-LINANZ

3130- READ - LINX, LINY
314U-LINE'-(X‘LINX*SPIEGEL,Y+L1NY*SPIEGEL),LINFARB
E

3150-NEXT- 1

3160-READ- PAINX,PAINY, FARBE
31?O-PAINT'(X—PAINX*SPIEGEL,Y+PAINY*SP1EGEL),FARBE
, LINFARBE

3180-G0TO-3100

3190-NEXT-SPIEGEL

3200 READ- LINANZ
3210'FOR-I=1-TO'LINANZ:READ-LINX,LINY,ENDX,ENDY,FA
RBE

3220-FOR* SPIEGEL=-1-T0:1-STEP:2

3230- LINE- (X-LINX*SPIEGEL,Y+LINY*SPIEGEL)-(X-ENDX*
SPIEGEL, Y+ENDY*SPIEGEL), FARBE

3240 NEXT- SPIEGEL:NEXT- I:RETURN

3250 REM---K6nig- zeichnen
3260-DATA-13,15,-34,1,-34,4,-30,12,-16,23,-7,24 -2
.20,0,23,2,20,8,25,21,19,30,12,33,5,33,1,-34,1,0,1
0,3
3270-DATA-5,15,-10,1,-14,15,-16,23,-7,24,-5,16,-3,
1,-8,5,7
3280-DATA-5,15,5,1,5,13,8,25,21,19,14,10,11,1,8,5,
7
3290-DATA-15,1,-20,10,-12,18,-19,25,-19,28,-16, 28,
-16,30,-19,30,-19,33,-21,33,-21,30,-24,30,-24,28,, -
21,28,-21,25,-29,17,-20,10,-20,15,9
3300-DATA-12,15,33,2,28,4,25,11,20,14,17,13,15,12,
16,10,15,8,16,6,15,5,19,5,22,3,22,1,25,3,1
3310-DATA-13,15,—34,1,—25,6,—25,9,—2?,15,—26,15,—2
3,11,—22,16,—21,16,—20,10,—18,16,—1?,11,-14,15,-15
,8,-21,1,-25,3,1
3320-DATA-4,0,13,16,14,18,25,15,24,13,13,16,16,16,
9

3330-DATA-4,9,14,3,15,5,19,5,18,3,14,3,16,4,9
3340-DATA-5,4,18,17,22,38,25,40,27,38,22,16,18,17,
20,18,4
3350-DATA-2,15,0,23,6,26,8,25,3,23,8,2,15,0,23, -5,
25,-7,24,-3,23,8
3360-DATA-8,15,6,26,8,29,7,33,7,38,11,38,12, 34,15,
30,12,26,13,23,9,27,1
3370-DATA-7,15,-5,25,-6,31,-7,38,-8,38,-10,34,-8,3
0,-10,26,-10,23,-7,26,1
3380-DATA-1,15,-7,38,7,38,0,30,14
3390-DATA-6,15,11,38,14,44,8,42,2,44,-4,42,-10, 44,
-8,38,0,40,9,0
3400-DATA-13,-5,36,-2,36,1,1,36,3,36,1,3,36,5,35,1
+=1,35,~3,30.1
3410-DATA--2,29,-1,29,1,-3,27,-1,26,3,-1,26,1,27,3
,~4,34,-3,34,6

SIEBZEHN

<82>

<61>
<67>

21>

<24>

<62>

<32>

<61>

<80>

<39>

<56>

<10>

<12>

<5e2>

<82>

<69>

19>

<26>

<28>

<25>

< 8>

<70>

<78>

<13>

<47>

<97>

<86>

<93>

<L22>

<78>
<20>

3420-DATA-1,34,2,34,6,-5,22,1,6,9,1,6,6,23,9,1,6,1
,2,9,-2,4,4,4,9

3430 REM---Dame- ze'ichnen-—————==ccomommmmo
3440-DATA-9,15,-21,1,-23,4,-22,8,-17,15,-10, 20, -5,
22,-14,11,-15,7,-8,1,-23,1,-15,3,1
3450-DATA-11,15,-14,11,-8,7,-6,4,6,8,15,17,20,14, 2
4,8,26,1,17,1,15,6,12,1,-8,1,0,3,3
3460-DATA+4,15,-5,22,-2,22,-5,19,-7,13,-8,7,-10,11
,8
3470-DATA-4,15,-8,7,1,12,10,19,17,20,15,17,0,9,8
3480-DATA-1,15,-7,13,1,12,-5,10,8
3490-DATA-17,15,10,19,7,20,5,23,4,25,0,24,1,30,0,3
5,-3,36,-4,38,-7,39,-9,39,-8,35,-9,30,-7,30,-6,25,
-5,24,-3,25,-2,22,0,20,14
3500-DATA-8,15,5,23,9,25,8,30,11,34,10,38, 2, 44, -3,
42,-7,42,-9,39,0,40,1
3510-DATA-12,15,-22,8,-21,14,-22,18,-23,13,-25,11,
-23,22,-25,20,-26,16,-29,16,-30,13,-27,6,-27,1,-21
1,-25,2,14
3520-DATA-5,9,-20,27,-21,29,-20,31,-15,29,-18, 27, -
20,27,-19,29,3,0
3530-DATA-8,-5,34,-6,34,6,-5,28,-6,27,3,6,21,0,17,
9,0,17,-3,21,9
3540:DATA-0,17,-1,15,9,-25,11,-20,26,5,-21,22,-18,
24,5,-22,24,-24,28,5

3550 REM-~-Bube- zeichnen-=====eomommme
3560-DATA12,15,-34,1,-34,4,-31,8,-26,11,-16, 20, -5
,23,-13,16,-20,12,-21,7,-19,5,-11,6,-5,1,-34,1,-20
,3,3
3570-DATA-10,15,7,1,9,4,11,7,11,14,10,19,9,22, 14,1
8,27,13,33,4,33,1,7,1,20,3,3
3580-DATA-8,15,-5,23,0,20,5,20,7,23,9,22,7,19,2,17
,-3,19,-5,23,3,19,8
3590-DATA-2,15,-3,19,3,14,7,19,3,16,9
3600-DATA-1,15,-5,1,7,1,0,3,6
3610-DATA-7,15,-14,16,-10,11,-9,4,-5,1,-3,1,-4,10,
<7,47,+9,20,-5,3,9

3620-DATA-7,15,-5,22, -4,24,-5,31,-3,37,-7,36,-11,3
B~11/27 - B,02 8251
3630-DATA-6,15,7,23,8,29,7,33,8,37,12,29,11,24,9,2
2,9,24,1

3640-DATA-1,15,10,19,5,1,10,8,9
3650-DATA-1,15,-3,37,8,37,0,30,14
3660-DATA-6,15,-11,30,-12,37,-11,41,-5 44,3 43,4, 4
0,2,37,0,40,6
3670-DATA-5,15,3,43,9,42,12,37,14,29,14,21,11, 24,1
2,34,3
3680-DATA+6,15,3,43,11,44,16,41,15,36,15,33,18,32,
14,29,15,31,9
3690-DATA-11,1,-21,1,-8,7,-2,12,4,13,4,12,-1,9,3,9
/4,7,0,5,-5,64,-8,1,-21,1,-12,2,14
3700-DATA9,1,20,1,21,6,20,10,17,11,17,16,22,18, 26
,15,26,9,29,1,20,1,22,2,14
3710-DATA-4,1,16,1,17,10,19,10,18,1,16,1,17,2,1
3720-DATA-4,1,18,17,19,26,21,26,20,18,18,17,19,19,
:

Listing SIEBZEHN
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<28> 3730-DATA-3,4,19,26,21,26,21,43,19,26,20,27,4

<47> 3740-DATA-6,4,21,34,24,42,26,38,25,34,26,30,24,25,
21,34,23,34,4

<50> 3750-DATA-0,7,0,32,-1,32,6,4,32,5,32,6,0,34,-1,34,
1,5,34,2,33,1,2,33,4,27,1,4,27,2,26,1,1,23,4,24,3

<78> 3760-REM---Fragezeichen-------

<46> 3770-REM

<59> 3780-RESTORE-3850

<12> 3790-FOR- I=1-TO-7

<66> 3800-READ-XMITTE,YMITTE,RADIUS, START,ENDE, VERHAELT

<16> 3810 CIRCLE- (XMITTE, YMITTE),RADIUS,4, START*PI, ENDE
*P1,VERHAELT

< 5> 3820-NEXT-1

<33> 3830-PAINT-(320,220),4,4:PAINT-(320,115),4,4

<63> 3840-RETURN

<56> 3850-DATA-320,80,40,1.5,0.8,0.75

<46> 3860-DATA-320,150,40,0.5,1.8,0.75

<24> 3870-DATA-320,80,80,1.5,0.75,0.5

<15> 3880-DATA-320,150,80,0.5,1.75,0.5

<20> 3890-DATA-274,59,13,0.5,0,0.75

<96> 3900-DATA-366,171,13,1.5,1,0.75

<12> 3910-DATA-320,220,20,0,2,0.75

<45> 3920-REM---Eingaberoutine-------—memmmmmm e

<38> 3930-REM

<55> 3940-START=1:B$="":LOCATE-Y,X:PRINT-SPACE$(ENDE);

<82> 3950-LOCATE-Y,X+START-1,1

<80> 3960-A$=INKEY$

<45> 3970-IF-A$=""-THEN-3950-ELSE-AC%=ASC(A$)

<38> 3980- IF-LEN(A$)=2- THEN-GOSUB- 4120:GOTO- 4100

<51> 3990 IF-AC%=8THEN-GOSUB- 4200:G0T0- 4100

<73> 4000-1F-AC%=13-THEN-RETURN

<66> 4010- IF-AC%=27- THEN-B$="":RETURN- 2580

<77> 4020 1F-FL%-AND-START=1-AND-A$="-"-THEN- 4050

<35> 4030 IF-FL%-AND- (AC%<48-OR+AC%>57) - AND+ ACX<>44 - AND
+AC%<>46+ THEN- 3950

<21> 4040 IF-FL%-THEN-IF-A$=","-OR-A$="."-THEN-IF- INSTR
(BS$,".")=0-THEN-A$="_"-ELSE-GOTO-3950

<12> 4050-B$=LEFT$(B$,START-1)+A$+MID$(B$, START+1,ENDE)

<74> 4060-START=START+1

Listing SIEBZEHN

<66> 4070+ IF- START>ENDE - THEN- START=ENDE

<74> 40BO- IF- START< - THEN- START=1

<94> 4090-PRINT-AS;

<79> 4£100-LOCATE-,,0

<60> 4110-GOTO- 3950

<24> £120- CO%=ASC(RIGHT$ (A$,1))

<98> 4130 IF - CO%=75- THEN- GOSUB: 4310

<88> 4140- IF - CO%=77- THEN- GOSUB- 4330

<51> 4150 LF - CO%=82- THEN- GOSUB- 4370

<50> 4160 IF - CO%=83- THEN - GOSUB - 4420

<29> 4170- IF- CO%=71- THEN- GOSUB - 4460

< 4> 4180+ IF - C0%=79 THEN- GOSUB - 4480

<65> 4190 RETURN

< 3> 4200-A$=""

<62> 4210 IF - START=1-THEN- RETURN

<77> 4220-B$=LEFT$(B$, START-2)+RIGHT$(BS$, LEN(B$) -START+
1)

<87> 4230 LOCATE-Y,X

<39> 4240-PRINT-BS;"-";

<10> 4250+ START=START-1

<72> 4260 IF-START<T- THEN- START=1

<61> 4270-RETURN

<20> 4280- IF - START=0- THEN- START=LEN(BS$)

<30> 4290-Ag=""

<42> 4300+ RETURN

<59> 4310+ IF-START>1- THEN- START=START-1: A$=""

<48> 4320-RETURN

<75> 4330- IF- START<ENDE- THEN- START=START+1

<72> 4340 IF - START>LEN(BS$) - THEN- AS=CHRS (32) : B$=LEF T$ (B$
, START-1)+AS$+M1D$ (B$, START, ENDE)

<46> 4350 IF - STARTLEN(BS$) - AND- C$<>""- THEN- A$=M1D$ (BS, S
TART, START+1)

<60> 4360-RETURN

<92> 4370-A$="-"

<60> 4380-EINSATZ$=LEFT$(B$, START-1)+A$+MID$(B$, START,E
NDE)

< 8> 4390-LOCATE-Y, X

<B7> 4400-PRINT-BS;

<47> 4410+ RETURN

Listing SIEBZEHN

Sagen Sie bloB,...

... Sie lassen Ihre wertvollen PC-Tips in der
Schublade verstauben? Schade - wir honorieren
jeden verdffentlichten Tip mit einer PCpur und
einer DATABOX. Uberlegen Sie sich’s doch
noch mal...

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Minitips -
Postfach 250
3440 Eschwege

Leasingoffensive
M&PC 286-1 ab DM 69,— p. M.*

12 MHz, 0 WS, (16 MHz LM), 20 MB HD, 1:1 Interleave, 5,25 LW, 1 MB RAM, MS-DOS 4.01,
Maus, 2 ser., 2 par., Dualfrequenz-Monitor (Herc und CGA), original CHERRY-Tastatur

Laserdrucker MT 905 ab 89,— p.M.*®

M&PC im Siiden:
Postscripte-komp Laser MT906 ab 199,— p.M.*

Baaderstr. 12-14

_ 8000 Minchen 5
386-SX ab DM 109,— pro Monat* S
386 ‘er ab DM 149,— pro Monat* Fax: (089) 29011555
486 ’er ab DM 345,— pro Monat*

M&PC im Norden:

Hamburger Landstr. 4

M&PC 2057 Wentorf bei Hamburg
Tel.: (040) 7202101
Fax: (040) 7201681

Bitte Katalog anfordern von:
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rogramm

<24>
<91>
7>
<59>
19>
<65>
<13>
<71>
<82>
<32>
<35>
<10>

<42>
<60>
<93>
<15>
<82>
<30>

<80>

<81>

<71>

<51>

<15>

<92>

<76>

<53>

< 8
<31>

Listing

4420-B$=LEFT$(B$,START—1)+MID$€B$,START+1,ENDE)
4430+ LOCATE-Y, X
4440-PRINT-B$+"-1;
4450-RETURN

4460 START=1
4470-RETURN

4480 START=LEN(B$)+1
4490 RETURN

4500+ REM---Startbi ld
4510-CLS
4520-B=450:A=40
4530+ FOR- 1=-1000- TO- 1840 STEP- 90: LINE- (320,-100) - (
1,340),2:NEXT-1

4540-B=381:FOR* I=1-T0-631-STEP- 30

4550 A=40*SIN(ATN(110/1))
4560-B=B-A:LINE-(0,B)-(640,B),2

4570-NEXT: 1
4580-LOCATE-23,1:COLOR-?,O:PRINT-“(C)-1991-PCpur‘-
Autoren:-Maciej-&-Martin®

4590~ FOR- X=225-T0-375+STEP-30: LINE- (X,95)-(X+20,10
5),4,BF:LINE- (X+5,70)-(X+15,95) ,4,BF :NEXT- X
4600-FOR-X=250'T0-280-STEP-30:CIRCLE-(X,TO),10,&,0
+3.14,3/4:CIRCLE- (X,70),20,4,0,3.14,3/4: PAINT- (X,5
7),4,4:NEXT-X

4610 FOR - X=340-T0-370- STEP-30: CIRCLE- (X,70),10,4,0
,3.14,3/4:CIRCLE- (X,70),20,4,0,3.14,3/4: PAINT - (X,5
7),4,6:NEXT X

4620- LINE- (225,55)-(240,65) ,4,BF : LINE+ (315,55) (33
0,65),4,BF

4630+ REM -

4640+ LOCATE-10,37: PRINT- "Spiele": COLOR: -3,0

4650+ LOCATE - 14,29: PRINT- CHR$ (201) ; STRING$(20,205) ;
CHRS (187)

4660+ LOCATE+15,29: PRINT- CHR$ (186) ; "+ +1-7+ - -U-N-D- -
seb - CHR$(186)
4670-LOCATE-16,29: PRINT - CHR$ (200) ; STRING$ (20, 205) ;
CHR$ (188)

4680+ SCREEN-9,,1,0

4690-X=100: Y=100:KARTE(1,1)=11: SPIELER=1: POSITION=

1:GOsuB-3050
SIEBZEHN

<b4b>

<85>

< 8
<33>
<60>
<84>
<68>
< B>
<25>
<20>
<59>
<13>
<43>

<94>
@
<bb>
Q7>
<65>
<52>
<90>
<14>

<85>

<70>
<26>

< 8
17>

<61>

<53>

Listing SIEBZEHN

4?00-X=200:Y=100:KARTE(1,1)=12:SPIELER=1:POSITION=
1:G0OSUB-3050
4710-X=300:Y=100:K&RTE(1,1)=13:SPIELER=1:POSITION=
1:GOSUB-3050

4720'GET'(105,105)—(175,195),BUBE

4730-GET- (205,105)-(275,195), DAME

4740-GET- (305,105)-(375,195) , KOEN

4750+ SCREEN-9, ,0,0

4760+ RETURN

4770-DATA- 40,33, 40, 66

4780-DATA-40,25,40,50,40,75
4790-DATA-25,25,55,25,25,75,55,75
4800-DATA-25,25,55,25,25,75,55,75,40,50
4810-DATA-25,25,55,25,25,50,55,50,25,75,55,75
4820-DATA-25,25,55,25,25,50,55,50,25,75,55,75,40,3
-
4830-DATA-25,25,55,25,25,50,55,50,25,75,55,75,40,3
7,40,63
4840-DATA-25,20,55,20,25,40,55,40,25,60,55,60,25,8
0,55,80,40,50
4850-DATA-25,20,55,20,25,40,55,40,25,60,55,60,25,8
0,55,80,40,30,40,70

4860 DATA- 40,50

4870 REM-~-Neue - Karten-—————-—— oo
4880- REM

4890- Y=40:FOR-X=355-T0-325-STEP - -2: Y=Y+2

4900+ LINE(X+5,Y)=(X+75,Y),7: LINE(X+80, Y+5) - (X+80, Y
+95),7

4910 CIRCLE(X+5,Y+4),5,7,P1/2,P1: CIRCLE(X+75, Y+4),
5,7,0,p1/2

4920 CIRCLE(X+75,Y+96),5,7,3/2*P1,0: NEXT - X: X=X+1
4930 LINECX, Y+5)=(X, Y+95), 7: LINE(X+5, Y+100) - (X+75,
Y+100),7

4940 CIRCLE(X+5,Y+96),5,7,P1,3/2*%P1

4950-GOSUB- 2330

4960-LOCATE+15,35: PRINT-"-N-E-U- tec o KA*R*TE*N-
":FOR:T=1-T0-5000:NEXT-T
4970‘CLS:PAINT'(X,Y),1,4:RETURN

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX

Die Gewinner des PCpur-Boten 11/90 sind ermittelt
Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 11/90 entschied das
Los liber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 2/91.
Jede DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer
gewonnen hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestal-
tung der PCpur teil, sorgen Sie fiir Anregungen - vielleicht

gewinnen auch Sie einen unserer Preise!

Folge
iiber

1. Aloys-Peter Trenz, Miinchen

2. Ru
3. N.
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PCpur

nde PCpur-Leser kénnen sich
den Gewinn freuen

pert Graf, Waakirchen
Breitbarth, Bad Langensalza

2'91

4. Hagen Maus, Wernau
5. H.-J. van der Heide, Wuppertal
6. Bernd Wenzel, Bad Hersfeld

7. Jiirgen Prochnow, Berlin

8. Frank Kabel, Ténningstedt

9. Horst Randolph, Garbsen
10. Ralf Albuszies, Burscheid

und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kén-
nen der ndchste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
fillt mit Threr eigenen Meinung
(denn die nehmen wie sehr ernst) an
uns zuriicksenden. Wichtig dabei ist
es, daB} Sie die PCpur erst einmal
durchlesen und studieren, bevor Sie
uns Thren PCpur-Boten schicken.
Mit dieser Karte kénnen sie aktiv an
der Gestaltung Threr PCpur mit-
wirken. phe



iren

Peter Mdller

Sind Sie auch schon infiziert?
Traceback laBt Buchstaben purzeln

In diesem Monat setzen wir unsere Reihe mit dem Traceback-
Virus fort. In seiner Wirkung (Zerstérung des Bildschirmin-
halts) dhnelt er zwar dem Herbstlaub-Virus, ansonsten ist er
aber ganz anders aufgebaut als dieser.

W em urplotzlich die Zei-
chen wihrend eines
laufenden Anwendungsprogramms
vom Bildschirm purzeln, der wird
sofort an eine Infektion durch den
Herbstlaub- oder Cascade-Virus
denken. Spitestens nach einer Mi-
nute allerdings wird sich zeigen, ob
es sich um den einen oder anderen
Ubeltdter handelt. Im Gegensatz
zum Cascade-Virus stellt der Trace-
back-Virus dann ndmlich den ur-
spriinglichen Bildschirminhalt wie-

Virentelefon
Bitte nur in Notfillen benutzen!
Tel.: 05651/809-710

Jeden Montag zwischen
14.00 und 15.00 Uhr

der her. Es lohnt sich also, etwas zu
warten, um dann wenigstens genau
zu wissen, welcher Virus sich ins
Computersystem eingeschlichen hat.
Ganz genau wissen Sie es dann,
wenn sich nach einer Stunde der
Vorgang wiederholt.

Der Traceback-Virus tauchte das er-
ste Mal Mitte des Jahres 1989 auf. Es
handelt sich bei ihm um einen soge-
nannten File-Virus, also einen Vi-
rus, der sowohl COM- als auch EXE-
Dateien befdllt; aber nicht den Boot-
sektor von Disketten oder Festplat-
ten, wie beispielsweise der Stoned-
Virus, den wir in unserer Ausgabe
9/90 auf der Seite 72 zum Thema
hatten.

Infizierte Dateien sind duferlich
daran zu erkennen, daf} sich ihre
Linge nach der Infektion um 3066
Byte vergroflert hat, weshalb man
allgemein beim Traceback-Virus
auch vom 3066-Virus spricht. Infi-
ziert werden kénnen alle COM- und
EXE-Dateien auf allen IBM-kompati-
blen Rechnern mit dem Betriebssy-
stem MS-DOS 2.0 oder héher. Die

Besonderheit des Traceback-Virus
liegt darin, dafl er ebenfalls APP-
(GEM-) und OVL-Dateien infiziert.

Obwohl der Virus sich die von ihm

infizierten Dateien “merkt“ und jede

Datei deshalb nur einmal befillt,
kann es auch schon durch die einfa-
che Manipulation am Programm-
code dazu kommen, daf} einige Da-
teien nicht mehr gestartet werden
kénnen. In der Regel ist dies aber
nicht der Fall - schliefilich ist der
Virus darauf angewiesen, sich
durch das erfolgreiche Starten von
Programmen “fortpflanzen® zu kon-
nen.

Nach dem Start einer infizierten Da-
tei legt sich der Traceback-Virus re-
sident in den Arbeitsspeicher des
Computers. Bis zu diesem Punkt
fallt der Virus nicht weiter auf. Wird
das Anwendungsprogramm vor Ab-
lauf einer Stunde wieder beendet, so
verbleibt der Virus weiterhin in sei-
ner “Lauerstellung“ und infiziert alle
oben angesprochenen Dateitypen.
Erst wenn ein infiziertes Anwen-
dungsprogramm lidnger als eine
Stunde genutzt wird, kommt es zu
den oben beschriebenen Auswir-

kungen.
Der Traceback-Virus vernichtet
zwar Daten nicht unmittelbar,

macht durch seine “Bildschirmspie-
lereien“ ein verniinftiges Arbeiten
allerdings vollkommen unméglich.
Dariiber hinaus besteht ebenfalls die
Mboglichkeit, dafd Dateien durch den
Befall eben nicht mehr ausfithrbar
sind und der Schaden dann eben
doch unmittelbar wird.
Computer-Viren sind also nach wie
vor ein ernstzunehmendes Thema.
Durch die immer grofler werdende
Anzahl verschiedener Viren und de-
ren Varianten, besteht auch in Zu-
kunft weiterhin die grofite Gefahr
fiir vor allem kommerziell genutzte
Datenverarbeitungssysteme.
Aber auch der private Anwender
sollte und muf} sich schiitzen.

v )

Ty Pc pur-Service

Auf der DATABOX der jeweiligen
Ausgabe der PCpur befindet sich ein
Virenerkennungsprogramm, das kom-
plette Festplatten/Disketten nach
dem im Heft besprochenen Virus
durchsucht und einen eventuellen
Befall meldet. Auf der DATABOX zu
dieser Ausgabe finden Sie das Pro-
gramm TRACEBAC.EXE. Es sucht
und findet - falls vorhanden - den
Traceback-Virus. Dazu brauchen Sie
das Programm lediglich mit dem Na-
men, gefolgt von <Enter>, direkt
auf der DOS-Ebene aufzurufen:

A>tracebac < Enter>

Bisher sind in dieser Reihe folgende
Virensuchprogramme erschienen:

@ Israel-Virus
PCpur 11/89, Seite 80

® Halléchen-Virus
PCpur 8/90, Seite 82
® Stoned-Virus
PCpur 9/90, Seite 72
® Datacrime-Virus
PCpur 10/90, Seite 64
@ Herbstlaub-Virus
PCpur 11/90, Seite 69
@ Advent-Virus
PCpur 12/90, Seite 39

® Dark-Avenger-Virus
PCpur 1/91, Seite 39

® Traceback-Virus
PCpur 2/91, Seite 51

Die Reihe wird fortgesetzt.
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Tips & Tricks

e

Peter Mdller

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen rund um den PC

In unseren Minitips geht es diesmal unter anderem um das
DTP-Programm Timeworks, die Grafikprogrammierungen
GW-BASIC und um den Format-Befehl unter DOS.

® Timeworks mit mehr als
einem Drucker

Wer bei Timeworks mit mehr als ei-
nem Drucker arbeitet, mufl norma-
lerweise vor jedem Druckerwechsel
das Programm FONTWID starten.
Dies ist bei den vielen Dateien im
Verzeichnis

gemapps \ fonts

eine zeitraubende Angelegenheit.
Um FONTWID so wenig wie még-
lich starten zu miissen, habe ich
zwei Batch-Dateien aufgebaut. Als
Beispiel soll hier einmal die Vorge-
hensweise bei Nutzung eines 24-
Nadel-Druckers (zum Beispiel Ep-
son) und eines postscriptfihigen La-
serdruckers dienen:

1. Schritt:

Das Programm FONTWID wird ge-
startet, um den Nadeldrucker zu in-
stallieren (die notwendigen Infor-
mationen speichert das Programm
in der Datei PUBLISH.WID im Ver-
zeichnis PUBLISH.
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2. Schritt:

Die soeben erstellte Datei PUBLISH
.WID wird unter dem Namen EP-
SON.WID mit dem Befehl COPY ge-
speichert:

C > copy publish.wid epson.wid <
Enter>

3.:Schritt:

Schritt 1 wird fiir den Laserdrucker
wiederholt. Die Daten in PU-
BLISH.WID werden nun durch die
neuen Daten ersetzt.

4, Schritt:

Die Datei PUBLISH.WID wird wie
unter 2, umkopiert, aber diesmal
als POST.WID:

C>copy publish.wid post.wid
<Enter>

5. Sekirith:

Es wird nun eine Batch-Datei na-
mens EPSON.BAT mit folgendem
Inhalt angelegt:

echo off
copy epson.wid publish.wid
publish

6. Schritt:

Eine zweite Batch-Datei mit dem Na-

men POST.BAT wird angelegt:
echo off

copy post.wid publish. wid
publish

Die Batch-Dateien kénnen Sie mit je-
der Textverarbeitung, die ein reines
ASCII-Format erzeugen kann, er-
stellen.

Jetzt konnen Sie mit dem Aufruf
C>epson <Enter>
das Publish-Programm fiir den Ep-
son-Drucker und mit dem Aufruf
C>post <Enter>
das Programm fiir den Laserdrucker
starten. Sie kénnen natiirlich auch
noch mehr Drucker auf diese Weise
in Timeworks einbinden.
FONTWID ist nun so lange tiberfliis-
sig, wie sich nichts an der einge-
stellten Konfiguration dndert (zum
Beispiel Hinzufiigen von Schriften).
In diesem Falle miifiten die Schritte
1 bis 4 fiir die jeweiligen Drucker
wiederholt werden.

(Werner Kops, Ménchengladbach)

® Armbanduhr verbessert

Angeregt durch Thren Artikel iiber
Grafikanimation in GW-BASIC in
der PCpur 12/90, Seite 38, tippte ich
das Programm UHR.BAS ab. Nach
dem Start des Programms fand ich
die Schwarzweifldarstellung nicht
besonders “hiibsch®. Aus diesem
Grunde machte ich mich an die
Uberarbeitung des Programms. Ich
habe das Programm so iiberarbeitet,
dafd nun eine EGA-beziehungsweise
VGA-Grafikkarte zur Darstellung be-
notigt wird.

(Carsten Maisch, Steinenbronn)

100 REM---ARMBANDUHR

110 SCREEN 9:KEY OFF:CLS

120 LINE (0,0)-(639,349),15,BF
130 REM Ziffernblatt

140 CIRCLE (320,175),150,9

150 CIRCLE(320,175),180,9

160 FOR I=225 TO 227

170 CIRCLE (320,175),1,0

180 PAINT (320,50),9

190 NEXT I

200 REM---ARMBAND

210 LINE (200,0)-(200,36),0
220 LINE (440,0)-(440,36),0
230 PAINT (320,1),0

240 LINE (200,314)-(200,349),0
250 LINE (440,314)-(440,349),0
260 PAINT (320,349),0
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270
280
290
300
310

320

330
340
350
360
370
380
390

410
420
430
440
450
460
470

480

490
500

510
520

530
540
550
560
570
580
590
600

610
620

630
640
650

660
670

680

690

CIRCLE (320,175),228,0
REM---KRONE

LINE (550,154)-(566,196),0,B
LINE (549,155)-(565,195),0,B
CIRCLE (536,175),50,0,1.87*3.
14159, .44,1.5

CIRCLE (537,175),50,0,1.87%3.
14159, .44,1.5

FOR 1=160 TO 190 STEP 5

LINE (550,1)-(565,1),0

NEXT I

REM---ZIFFERNBLATT

FOR I=0 TO -360 STEP -6

PSET (320,175)

DRAW "c15":DRAW " ta=" +VARPT
R$(I):DRAW "u132"

IF I MOD 30=0 THEN DRAW "cO":
DRAW " ta=" + VARPTRS$(I):DRAW
ny10"

NEXT I

LOCATE 2,40:PRINT "12%;
LOCATE 24,40:PRINT " 6;
LOCATE 13,14:PRINT "9";
LOCATE 13,67:PRINT "3";
REM---ANFANGSWINKEL
WINKELS=-6*VAL(RIGHTS (TIMES, 2
))
WINKELM=-6*VAL(MIDS (TIMES, 4,2
))

STUNDE=VAL (LEFT$(TIMES,2))

IF STUNDE>=12 THEN STUNDE=STU
NDE-12

WINKELH=STUNDE*(~30)
WINKELH=WINKELH-ABS ( CINT(WINK
ELM/72)+1)%6)

GOSUB 870

GOSUB 990

ON TIMER(1) GOSUB 630

TIMER ON

REM---ENDLOSSCHLEIFE

DO

LOOP WHILE INKEY$="":END
GOTO 600

REM

REM---SEKUNDENZEIGER

FOR 1=175 TO 176

PSET (320,1)

DRAW "c15":DRAW " ta=" + VARP
TR$(WINKELS) : DRAW "u100"

NEXT I

IF WINKELS=WINKELM OR WINKELS
+6=WINKELM OR WINKELS+12=WINK
ELM OR WINKELS-354=WINKELM TH
EN GOSUB 880

IF WINKELS=WINKELH OR WINKELS
+6=WINKELH OR WINKELS+12=WINK
ELH THEN GOSUB 1000
WINKELS=WINKELS-6

700 IF WINKELS<=-360 THEN WINKELS
=0:GOSUB 790

710 FOR I=175 TO 176

720 PSET (320,1)

730 DRAW "c10":DRAW " ta=" + VARP
TRS (WINKELS) : DRAW "u100"

740 NEXT I

750 CIRCLE (320,175),8,14

760 PAINT (320,175),14

770 RETURN

780 REM---MINUTENZEIGER

790 FOR 1=175 TO 176

800 PSET (321,1)

810 DRAW "c15":DRAW " ta=" + VARP
TRS (WINKELM) : DRAW "u85"

820 NEXT I

830 IF WINKELM=WINKELH OR WINKELM
+6=WINKELH OR WINKELM+12=WINK
ELH THEN GOSUB 1000

840 WINKELM=WINKELM-6

850 IF (WINKELM MOD 72=0) AND (WI
NKELM<>-360) THEN GOSUB 940

860 IF WINKELM=-360 THEN GOSUB 94
0

870 IF WINKELM<=-360 THEN WINKELM
=0:G0SUB 940

880 FOR I=175 TO 176

890 PSET (321,1)

900 DRAW "c9":DRAW " ta="+VARPTRS
(WINKELM) : DRAW "u85"

910 NEXT I

920 RETURN

930 REM---STUNDENZEIGER

940 FOR I=175 TO 176

950 PSET (320,1)

960 DRAW "c15":DRAW " ta="+VARPTR
$ (WINKELH) : DRAW "u70"

970 NEXT I

980 WINKELH=WINKELH-6

990 IF WINKELH<-360 THEN WINKELH=
0

1000 FOR I=175 TO 176

1010 PSET (320,1)

1020 DRAW "c12":DRAW " ta="+VARPTR
$(WINKELH) : DRAW "u70"

1030 NEXT I

1040 RETURN

@ Formatieren leicht-
gemacht

Jeder kennt ihn, jeder braucht ihn.
Sicher geben auch Sie mindestens
einmal am Tag den Befehl

A>format a: <Enter>

ein, um System-, Sicherungs- oder
Datendisketten herzustellen. Bei der
oben dargestellten Eingabe hiingt es
vom Laufwerk ab, auf welche Kapa-
zitdt die eingelegte Diskette forma-
tiert wird. Der “einfache“ Format-
Befehl nutzt immer die groftmégli-
che Kapazitit aus, die das angespro-
chene Laufwerk zur Verfiigung
stellt.

In der Regel haben Sie aber immer
mehrere Moglichkeiten, Thre Disket-
ten herzurichten. So konnen Sie
ohne weiteres auch auf einem
1,2-MByte-Laufwerk Disketten mit
einer Speicherkapazitit von “nur®
360 KByte erstellen. Dies bietet sich
immer dann an, wenn Daten zwi-
schen verschiedenen Rechnern mit
verschiedenen Laufwerken ausge-
tauscht werden sollen. Unser Uber-
blick zeigt IThnen die méglichen For-
mat-Anweisungen und ihre Bedeu-
tungen:

format a: /1

formatiert nur eine Seite der einge-
legten Diskette im Laufwerk A:. Die-
ser Befehl wird nur dann benbtigt,
wenn Sie Disketten fiir das Betriebs-
system MS-DOS 1.0 erstellen wol-
len. Diese Version konnte nur ein-
seitige Disketten verwalten.

format a: /4

formatiert eine Diskette in einem
1,2-MByte-Laufwerk auf 360 KByte.
Mit diesem Befehl kénnen Disketten
zum Datenaustausch mit “kleinen®
Laufwerken erstellt werden.

format a; /8

formatiert eine Diskette im Lauf-
werk A: anstatt mit neun Sektoren
pro Spur nur mit acht Sektoren. Die-
ser Befehl stellt ebenfalls lediglich
die Kompatibilitdt zur MS-DOS-Ver-
sion 1.0 dar, die nur eine kleinere
Datendichte erlaubte.

format a: /b

formatiert eine Diskette im Lauf-
werk A: auf die maximale Speicher-
kapazitdt und reserviert Speicher-
platz fiir die Systemdateien. Dieser
Befehl ist dann sinnvoll, wenn die
formatierte Diskette spiter einmal
startfahig gemacht werden soll. Es
geniigt dann, mit dem Befehl

C>sys a: <Enter>

die Systemdateien auf die Diskette
zu {ibertragen.
format a: /f:720

formatiert auf einem 1,44-MByte-
Laufwerk eine Diskette mit einer Ka-
pazitdit von 720 KByte. Je nach
Laufwerks- und Diskettentyp kon-
nen auch die Werte 360, 180, und
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160 eingegeben werden. Dieser Be-
fehl steht nur unter MS-DOS 4.0 zur
Verfiigung.

format a: /t:80/n:9

formatiert auf einem 1,44-MByte-
Laufwerk eine Diskette mit 80 Spu-
ren und 9 Sektoren pro Spur, was
eine Speicherkapazitit von 720
KByte ergibt. Die Wirkung ist dem-
nach die gleiche wie beim vorherge-
henden Befehl. Diese Anweisung
lafit sich aber wesentlich variabler
gestalten, zum Beispiel beim Daten-
austausch mit Fremdformaten.

format a: /v:disk1

formatiert eine Diskette im Laufwerk
A: auf die maximale Speicherkapa-
zitdt und vergibt an diese den Namen
“DISK1. Ab MS-DOS 4.0 wird zur
Verwaltung unter anderem der Name
der Diskette bendtigt. Falls Sie die-
sen Parameter beim Formatieren
nicht eingegeben haben, werden Sie
nach der Formatierung bei MS-DOS
4.0 dazu aufgefordert.

format a: /s

formatiert eine Diskette im Laufwerk
A: mit der maximalen Speicherka-
pazitdt, die das Laufwerk zulifit,
und {bertragt die versteckten Sy-
stemdateien sowie den Befehlsinter-
preter COMMAND.COM. Von einer
solchen Diskette kénnen Sie Thren
Rechner starten (booten).

Die meisten dieser Befehle lassen
sich auch kombinieren. So wiirde
die Eingabe von

C>format a: /4/s < Enter>

bewirken, dafl auf einem 1,2-MByte-
Laufwerk eine Diskette mit 360
KByte formatiert und die Systemda-
teien {iibertragen werden. Welche
Kombinationen bei Thnen méglich
und sinnvoll sind, héngt entschei-
dend vom Typ Thres Laufwerks und
von den verwendeten Disketten ab.

® Dateien schreibschiitzen

Das Problem ist altbekannt: Durch
einen allzu unbedachten Umgang
mit dem Befehl DEL hat man alle Da-
teien des Hauptverzeichnisses der
Festplatte geldscht. Darunter natiir-
lich auch den Befehlsinterpreter
COMMAND.COM.

Natiirlich ist dies nicht so schlimm,
denn in aller Regel befindet sich im
Systemverzeichnis eine Kopie da-
von, die ohne Probleme ins Haupt-
verzeichnis kopiert werden kann.
Was aber, wenn der Fehler erst zu
spit bemerkt und der Computer zwi-
schenzeitlich abgeschaltet wurde?
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Kein noch so dringliches Zureden
kann Thren Rechner dann bewegen,
sich zur Arbeit bereit zu melden.
Wohl dem, der eine Bootdiskette in
der Schublade liegen hat. Aber Sie
brauchen es erst gar nicht soweit
kommen zu lassen. DOS bietet Th-
nen mit dem Befehl ATTRIB eine
Moglichkeit, Thre Dateien vor verse-
hentlichem Léschen zu schiitzen.
Jede Datei ist mit mehreren Attribu-
ten versehen. Diese Attribute lassen
sich als eine Art Merkmale verste-
hen, die zum Beispiel anzeigen, ob
eine Datei gelscht werden darf oder
nicht, ob sie durch den Befehl DIR
aufgelistet werden soll oder ob sie
bei der ndchsten Sicherungskopie
durch BACKUP oder XCOPY mitge-
sichert werden soll.

Mit dem Befehl ATTRIB kénnen Sie
sich nun diese Attribute anzeigen
lassen und sie teilweise sogar veran-
dern. Um den Befehlsinterpreter vor
dem Léschen zu schiitzen, miissen
Sie folgenden Befehl eingeben:

C>attrib +r command.com
< Enter >

Der Buchstabe “r“ steht dabei fiir
“read only“, was soviel bedeutet wie
“nur lesen”. Eine Datei mit dem At-
tribut “read only“ kann somit nicht
mehr tiberschrieben beziehungswei-

se geloscht werden. Das Pluszei-
chen aktiviert diesen Schreibschutz.
Die Eingabe von

C > attrib -r command.com < Enter>

hebt diesen Schreibschutz wieder
auf.

Falls Sie einfach nur einmal wissen
wollen, mit welchen Attributen Ihre

Dateien versehen sind, geben Sie
den Befehl

C>attrib *.com < Enter>

ein. Danach werden TIhnen alle
COM-Dateien im aktuellen Ver-
zeichnis nebst ihrer Attribute ausge-
geben. Ein dabei eventuell auftau-
chendes “A“ steht dabei fiir “Archi-
vierung”, bewirkt also eine Siche-
rung der Datei bei BACKUP und
XCOPY. Das Setzen beziehungswei-
se Loschen des Archivierungs-Attri-
buts geschieht genau wie beim
Schreibschutz.

Sollen auch Dateien verindert oder
angezeigt werden, die sich nicht im
aktuellen Verzeichnis befinden,
kénnen Sie dies mit dem Schalter
“/S“ bewirken. Die Eingabe von

C>attrib +r *.com /s < Enter>

setzt das Schreibschutz-Attribut bei
allen COM-Dateien auf dem gesam-
ten Laufwerk.

Mikro-Tips

©® Magnetisierte Schraubendreher

Der Trick, besonders kleine Schrauben mit einem magnetisierten Schrau-
bendreher einzudrehen, sollte zum Beispiel beim Einbau von Erweite-
rungskarten im PC auf keinen Fall angewandt werden. Auch das kleinste
Magnetfeld kann zur Zerstérung der Bauteile fithren. Wer sich keinen
speziellen Schraubendreher mit Haltezangen kaufen will, kann sich auch
mit einem Tropfen Klebstoff im Drehschlitz der Schraube behelfen.

® Lischen mit Nachfrage

Beim Loschen mehrerer Dateien kénnen Sie das DOS anweisen, bei jeder
zu loschenden Datei bei Ihnen nachzufragen. Erreichen koénnen Sie dies,
indem Sie den Schalter “/p“ an den Befehl DEL

A>del *.* /p <Enter>
oder ERASE

A>erase *.* /p <Enter>
anfiigen.

® Textdateien seitenweise unter DR DOS
Mit dem Befehl
A>type *." /p <Enter>

konnen Sie sich alle im aktuellen Verzeichnis vorhandenen Textdateien
seitenweise auf dem Bildschirm ansehen.




Diesen Text bitte den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erkldre ich, daf} der von mir eingeschickte Beitrag mein geistiges Eigen-
tum ist, dafl er frei von Rechten Dritter ist und ich ihn keinem Dritten angeboten
habe. Ich trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den DMV-Verlag
ab. Im Falle einer Verdffentlichung bekomme ich die jeweilige Ausgabe der PCpur
einschlieBlich der dazugehorigen DATABOX automatisch zugesandt.

In diesem Sinne: nun mal ran!

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des DMV-Verlags sowie deren An-
gehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Wenn Sie diese kleinen Hiirden
beachten, steht Thnen nun nichts mehr im Wege.

® Installation der Grafikkarte
fiir Windows 3.0 und
Ventura 2.0

Wer im Besitz der neuen Windows-
Version 3.0 oder des DTP-Pro-
gramms Ventura Publisher Version
2.0 ist und iiber eine VGA-Karte ver-
fiigt, der kann mehr aus diesen Pro-
grammen herausholen als bisher
moglich erschien. Die Hersteller der
meisten VGA-Karten bieten ndmlich
besondere Grafiktreiber fiir Anwen-
dungsprogramme, die im Grafikmo-
dus laufen, an, so auch fiirr Windows
und Ventura. Am Beispiel der Tri-
dent-Vga-Karte soll die Installation
des Grafiktreibers einmal beschrie-
ben werden.

Windows 3.0

Grundsitzlich gibt es zwei Moglich-
keiten, den Grafiktreiber fiir Win-
dows zu installieren. Am einfach-
sten geschieht dies bei der Installa-
tion von Windows selbst. Nach dem

Aufruf des Installationsprogramms
SETUP fithren Sie die Installation
soweit durch, bis Sie zur Auswahl
der Grafikkarte kommen. Mit den
Pfeiltasten bewegen Sie den Einga-
becursor nun auf das betreffende
Feld im Auswahlmenii und betiti-
gen <Enter>.

Im nun erscheinenden Rollmenii be-
wegen Sie den Cursor auf das unter-
ste Feld Andere und betitigen wie-
der <Enter>. SETUP wird Sie nun
auffordern, die Treiberdiskette der
Grafikkarte einzulegen. Im Falle der
Trident-Karte und Windows ist dies
die Diskette mit der Nummer 2.
Uberpriifen Sie dies aber bitte an-
hand Thres Handbuchs, denn Ab-
weichungen sind von Version zu
Version méglich.

Aus den angezeigten Treibern miis-
sen Sie nun den auswihlen, der den
Fahigkeiten Threr Grafikkarte ent-
spricht. Bewegen Sie wieder den
Cursor auf das betreffende Feld und
betédtigen Sie <Enter>. SETUP in-

Tips & Tricks

stalliert nun den neuen Grafiktrei-
ber. Danach fithren Sie die Installa-
tion von Windows wie gewohnt fort.
Falls Sie Windows schon installiert
haben, konnen Sie eine zweite Mog-
lichkeit probieren. Wechseln Sie
dazu in das Verzeichnis, in dem sich
die Version 3.0 von Windows befin-
det. In der Regel ist dies das Ver-
zeichnis

C: N >WINDOWS
Geben Sie also ein:

C>cd c: \ windows < Enter>

und starten Sie das Programm SET-
UP.EXE. Es erscheint das gleiche
Menti wie vorher. Wihlen Sie wie-
der unter dem Punkt Grafikkarte
den Unterpunkt Andere aus und le-
gen Sie die Treiberdiskette der Gra-
fikkarte ein. Nachdem der Treiber
installiert wurde, kénnen Sie SET-
UP wieder beenden.
Einfacher gestaltet sich die Installa-
tion des Grafiktreibers fiir den Ven-
tura Publisher. Auf der Utility-Dis-
kette Nummer acht der Grafikkarte
befindet sich ein Programm namens
VPDRV2__0.EXE. Dieses miissen
Sie starten. Das Programm #hnelt
dem Installationsprogramm von
Ventura.
Wihlen Sie hier aus den angebote-
nen Grafiktreibern denjenigen aus,
der den Fihigkeiten Threr Grafikkar-
te entspricht.
Achten miissen Sie dabei vor allem
auf den auf Threr Grafikkarte vorhan-
denen Speicher. Einige Treiber kén-
nen nur bei Karten mit mindestens
512 KByte, andere wiederum nur bei
Karten mit 1 MByte Speicherplatz
installiert werden.
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Timeworks

Johannes Wiele

Bilderflut fur Publisher

Fast 3000 preiswerte Bilder fiir
Timeworks und Konsorten

Im Public-Domain- und Shareware-Handel wird ein riesiges
Komplettpaket DTP-geeigneter Bilder inklusive Konvertie-
rungsprogramm und Handbuch angeboten. Wir haben es
gepruft und geben Tips zur Anwendung - auch fir
Timeworks-Besitzer.

ur Zeit des Klebelayouts

konnte man auf preiswer-
te Layout-Mappen zuriickgreifen,
die kunterbunte Mischungen kopier-
geeigneter Bilder boten.
Bildersammlungen fiir DTP-Program-
me jedoch, fertig digitalisiert auf
Disketten, sind oft teuer und wollen
deshalb nicht recht zu preiswerter
Software wie Timeworks oder First
Publisher passen. Ein bestimmtes
Angebot aus dem Public-Domain-
und Shareware-Handel kommt da-
her gerade recht: Etwa 3000 Bilder
werden komprimiert auf etwa drei-
Rig 5,25-Zoll- oder zehn 3,5-Zoll-Dis-
ketten geliefert, dazu Konvertierpro-
gramme, um sie zum Einbinden in
jede gidngige DTP-Software aufberei-
ten zu kénnen. Obendrein gibt es ein
deutsches Handbuch mit Konvertier-
anleitung, in dem alle Bilder abge-
druckt sind. Ein ansehnliches Arse-
nal - hélt es, was es verspricht?

56 PCpur 291

® Das Handbuch

Den Wert eines Buches, in dem alle
gekauften Bilder bereits abgedruckt
sind, sollte man

224 Seiten sind zwar so klein, daf}
man die Qualitét der Bildvorlagen ge-
waltig unterschitzt, oft aber wird in
solchen Fillen eine Grafik der ent-
sprechenden Gruppe vergrofiert wie-
dergegeben. Was den Uberblick anbe-
langt, ist das Buch aus dem Hofacker-
Verlag also ein taugliches Orientie-
rungsmittel. Eine durchgehende the-
matische Gliederung fehlt allerdings.
Im Anleitungsteil steht manches, was
entbehrlich wire, anderes bezieht
sich auf Programme oder Bildforma-
te, die gar nicht im Lieferumfang ent-
halten sind - aber der Umgang mit
dem beigefiigten Konvertierpro-
gramm “ICONVERT* wird gut erldu-
tert, wobei auch Problemfille wie
vom Standard abweichende Dateien-
dungen oder schwierige Grofienan-
passungen zur Sprache kommen.
Auch in dieser Beziehung also gilt:
ein niitzliches Hilfsmittel. Man kann
das Buch bei einigen Hiandlern fiir
19,80 DM einzeln beziehen.

® Die Programme

Die Bilder der Sammlung liegen in
den verschiedensten Speicherforma-
ten vor und sollen diversen Program-
men zuginglich sein. Aus diesem
Grunde kommt man ohne Konvertie-
rungen nicht aus. Mitgeliefert wird
deshalb das Programm “ICONVERT*,
das - mit einer noch zu erwihnen-
den Ausnahme - alle Formate der
Bildersammlung umwandeln kann,
und zwar jedes Format in jedes belie-
bige andere. Windows-MSP, Mac-
Paint, Print Shop, Printmaster, Fonta-
sy, Newsroom, Newsmaster, VIDTEX
(RLE), BLOAD und zum Gliick auch
Paintbrush PCX in einer fiir Time-
works lesbaren Variante gehoren
dazu. Fiir “Aufsteiger” vom C64 oder
Besitzer mehrerer Computer diirfte

nicht unterschét-
zen. Stellen Sie
sich einmal vor,
Sie sollten allein
durch Bildschirm-
wiedergaben ei-
nen Uberblick
itber etwa 3000
Bilder gewinnen
oder die Grafiken
selbst ausdrucken!
Zeit- und Kosten-
aufwand wiren
enorm, der Druk-
kerverschleifs auch.
Manche Abbil-
dungen im gelie-
ferten Taschen-

I Tolle Bilder,

TimeworKks!

buch mit seinen

Bild 1: Das Komplettpaket bietet Grafiken fiir die Schule ...



Bild 2: ... fur Einladungen ...

bemerkenswert sein, dafl ICONVERT
auch die Formate CBM Doodle, CBM
Printmaster und CBM Print Shop be-
herrscht. Wer also via Kabel den Com-
modore-Homecomputer zum Daten-
austausch mit dem PC iiberreden
kann, vermag C64-Grafiken zu iiber-
nehmen oder den “Brotkasten® am
PC-Bildervorrat teilnehmen zu las-
sen.

ICONVERT wird tiber Meniis bedient
und diirfte zumindest in Verbindung
mit dem Bilder-Handbuch auch fiir
Einsteiger beherrschbar sein. Es han-
delt sich um eine voll funktionstiich-
tige Demo-Version eines kommerziel-
len Programms mit der einzigen Ein-
schriankung, daf fiir jedes zu konver-
tierende Bild ein eigener Befehl
gegeben werden muf. Die Vollversion
konvertiert auch “en gros“ mehrere
Bilder in einem Arbeitsgang. Solch
gleichformige Konvertiervorgédnge
sind jedoch bei DTP-Anwendungen
ohnehin selten, da man meist Bilder
verschiedener Ausgangsformate be-
notigt.

Das zweite Programm, “OPTIKS*, er-
laubt das Ansehen und Manipulieren
der Bilder. Da jedoch in der PD-Ver-
sion nahezu alle Konvertierungsfunk-
tionen blockiert sind, diirfte OPTIKS
fiir das Arbeitsgebiet “DTP“ weniger
Bedeutung haben.

® Die Bilder

Die gesammelten Grafiken bieten na-
hezu jede beliebige Thematik -
Schule, Arbeit, Technik, Tiere, Men-
schen, Symbole, Werbung, Science-

fiction, Feste wie Weihnachten und
Ostern, Ornamente, Rahmen, Comic,
Kunst, Sport, Fantasy und mehr. Eine
Chaos-Sammlung also, chne Garantie
zur Eignung fiir bestimmte Zwecke.
Die Wahrscheinlichkeit allerdings, in
der Fiille brauchbare Bildchen zu fin-
den, ist ihrer Riesenzahl wegen grofi.

Die technische und kiinstlerische
Qualitdt der Grafiken schwankt
enorm. Der Grofiteil der Bilder, die
fast durchweg in Pixelgrafik-Formaten
vorliegen, ist im Mini-Format von
Programmen & la Print Shop und
Lighting Press gehalten und vertrégt
daher keine allzu starken Vergrofie-
rungen. In unseren Bildbeispielen
entsprechen die Zeige-Hand (in Bild
3, auch im kleinen Lehrer-Tafel-Bild
noch einmal eingebaut), die Schild-
krote und der Drucker diesem Format.
Da man im DTP-Alltag aber h&ufig
kleine Randillustrationen bendtigt
und dann dankbar ist, wenn diese
nicht viel Speicherplatz kosten, ha-
ben diese Bilder durchaus ihre Be-
rechtigung.

Unter ihnen sind einige doppelt vor-
handen - Bilder, die in verschiede-
nen Teilen der Sammlung im Print
Shop-, Printmaster- und Paintbrush-
PCC-Format gespeichert wurden. Ei-
nige sind dariiber hinaus aufgrund
unausgewogener Darstellung fiir pro-
fessionelle Aufgaben unbrauchbar. So
gibt es beispielsweise eine “Dinosau-
rier“-Datei, die aus lieblos ausgewihl-
ten und unbearbeiteten Ausschnitten
eines ehemals grofien Bildes zu beste-
hen scheint. Es handelt sich dabei al-
lerdings um Einzelfille, die den Wert
der ganzen Sammlung nicht ernsthaft
tritben kénnen.

Unter den “grofen” PCX-, MAC- und
PCC-Bildern, die etwa ein Fiinftel der
Gesamtzahl ausmachen diirften, gibt
es durchaus Bemerkenswertes. Die
Ténzer etwa (siehe Bild 2) kénnen da-
zugerechnet werden, so sehr sie auch
nach Hollywood aussehen mégen.
Die technische Qualitit ist teilweise
sehr hoch, wie Sie es am “&* und der
Steckkarte (Bild 3) sehen kénnen. Fiir
die wenigen GEM-Vektorgrafiken, die
GEM-Draw-Plus-Besitzer allerdings
teilweise aus ithren mitgelieferten Gra-
fik-Bibliotheken kennen diirften, gilt
dies ebenfalls.

VGA- und EGA-Karten-Besitzer fin-
den noch ein kleines Bonbon in Form
der eleganten Nagel-Art-Bilder. Es
handelt sich um Frauen-Darstellun-
gen (nein, nicht “solche®!) vornehm-
kithler Art in Acryl-Farben-Manier,
die samt Anschau-Programm geliefert
werden. Genau diese Bilder aber fiih-
ren uns zum Kapitel “Probleme®, Die

Timeworks

.Bild 3: ... fiir die Werbung ...
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imeworks

Bild 4: ... fiir Sportmitteilungen ...

Nagel-Art-Bilder ndmlich wurden
nicht - wie im Handbuch angegeben
- im PCX-Format geliefert, sondern
als GIF-Bilder, die ICONVERT nicht
umwandeln und zum Beispiel Time-
works nicht lesen kann. Auflerdem
gibt es einige PCX- und PCC-Bilder,
die das etwas eigensinnige Time-
works ebenfalls nicht als Paintbrush-
Bilder anerkennt. Was also tun?
Schauen wir zunichst einmal, wie
die Bilder gespeichert sind.

® Auspacken und
Umwandeln

Die Bilder sind zu Gruppen zusam-
mengefafit, deren Kennzeichen man
dem Buch entnehmen kann. Auf den
Disketten findet man sie als kompri-
mierte Sammeldateien, die sich selbst
entpacken, nachdem man sie wie ein
Programm aufgerufen hat. Vorher er-
halten Sie von ihnen jeweils eine In-
formation, wieviel Speicherplatz be-
notigt wird - wer nur ein 360-KByte-
Laufwerk besitzt, wird manche Datei
leider gar nicht oder nur teilweise ex-
pandieren kénnen. Mit 720 KByte am
Stiick allerdings sind Sie schon recht
gut geriistet, und Festplattenbesitzer
haben ohnehin keine Probleme mit
dem Speicherplatz (oder doch?).
Einige Anbieter liefern zusétzlich
eine Katalogdatei-in Form einer Tabel-
le mit Leseprogramm. Beides lafit
sich effektiv nutzen: Sie suchen im
Buch ein Bild aus, merken sich des-
sen Namen und die Buchseite, rufen
die Lesedatei mit

| bilder.dok < Enter>
auf, geben
s <Enter>

fiir Suchen ein, tippen die Seitenzahl
in der Form “S. 77?7 (ohne Leerzei-
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Bild 5: ... und ganz besondere Gliickwiinsche

chen) und bekommen prompt ge-
zeigt, auf welcher Diskette und in
welcher komprimierten Datei das
Bild untergebracht ist. Haben Sie die
Tabellendatei nicht, finden Sie die
Bilder natiirlich trotzdem iiber die
Bezeichnung der Komprimierungs-
dateien, die jeweils auch im Buch an-
gegeben ist.

Bei den im letzten Kapitel angespro-
chenen Problemdateien handelt es
sich zunichst um solche mit der En-
dung PCC und einige wenige PCX-
Dateien. Im Bilder-Handbuch steht,
auch bei PCC-Bildern handele es sich
um spezielle PCX-Dateien, die man
meist einfach als solche laden kénne.
Timeworks allerdings, das nicht ein-
mal mehr Original-Paintbrush-IV-Da-
teien liest, 143t sich nur selten dazu
herab, diesen Trick mitzumachen.
Auch die Umbenennung in PCX hilft
nicht. Moglich wire nun der Weg,
mit ICONVERT solche Bilder einmal
in ein fremdes Format zu konvertie-
ren und dann zuriick. Zwar funktio-
niert dies auch, aber in manchen Fil-
len sind die Bilder so grof}, daB
ICONVERT darauf beharrt, einen Teil
der Grafik abzuschneiden, was auch

- PCpur-Hinweis

bei MAC-Dateien zuweilen gesche-
hen kann. Die Losung dieser Proble-
me erlaubt ein Shareware-Programm,
das allerdings nicht im Lieferumfang
enthalten ist. Es ist aber inzwischen
bei den meisten PD-Héndlern zu Prei-
sen zwischen 6, - DM und 12, - DM
zu beziehen. Es handelt sich um
“GWS* oder “Graphic-Workshop-1*,
das sowieso eine gute Ergénzung zu
Timeworks darstellt, da es auch viel-
farbige VGA-Bilder in Graustufen
umrechnen kann (mehr dazu in
PCpur 10/90, Seite 82 ff). Mit GWS
lassen sich die von Timeworks ver-
schmihten Dateien einfach in IMG-
Bilder umrechnen, wobei in keinem
Fall Grofienbeschrinkungen bestehen.
Obendrein beherrscht GWS auch
noch das GIF-Format, weshalb auch
die erwdhnten Nagel-Art-Bilder er-
fal’t werden konnen. Mit der Dither-
Funktion kénnen tibrigens auch die
wenigen Farben dieser einzigen colo-
rierten Grafiken der ganzen Samm-
lung addquat in Graustufen umge-
setzt werden - bei blof3er Konvertie-
rung bekime unsere Aufmacher-
Schénheit ndmlich deutlich sichtbar
karierte Lippen. pme

Die von uns beschriebene Public-
Domain- und Shareware-Bildersamm-
lung bekommen Sie zu Preisen ab etwa
130, - DM bei verschiedenen Anbietern.
Meist erkennen Sie sie daran, daf} - je
nach Auslegung - mit einer Stiickzahl
zwischen 2700 und 3000 Bildern gewor-
ben wird und von einem “220seitigen
Buch* die Rede ist. Achten Sie darauf, ob
Buch und Konvertierprogramme zum
Lieferumfang gehéren, und vergleichen
Sie Preise und Service!

Eine Auswahl an Anbietern finden Sie
in unserer PD-Schnupperecke auf der
Seite 86 in dieser Ausgabe.

Das Programm “Graphic-Workshop-I“
haben wir in der PCpur 10/90 ab Seite
83 vorgestellt. Unser Exemplar bezogen
wir von:

Redysoft GmbH
Postfach 1261
8150 Holzkirchen
Tel.: 08024/8131
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Teil 10

EDV-Aufsteiger-Kurs

Stefan Martin Asef
(10) Programmiersprachen

Bevor ein Programm fiir den Computer tatsichlich geschrieben wird - so haben wir in
der vorigen Folge unserer Einfiihrung gelemt - ist eine Menge Vorarbeit notwendig.
Heute wollen wir ansprechen, wie es weitergeht, wenn der Plan [fiir eine Anwendung
fertiggestellt ist.

Wihrend die Planung eines Computerprogramms eine kreative Arbeit ist, handelt
es sich beim Niederschreiben in einer belicbigen Computersprache eher um eine
technische Aufgabe. Computersprachen oder vielmehr die Entwicklungsumgebun-
gen, die zur Ubersetzung der jeweiligen Quelltexte in den maschinenverstiinc?lichen
Code eingesetzt werden, sind mehr oder weniger komfortabel ausgestattete Werk-
zeuge, deren Bedienung beherrscht werden muB. Mittlerweile gibt es eine umfang-
reiche Anzahl solcher Werkzeuge, und wenn Sic bescﬁlieﬁen, selbst zu
programmieren, dann ist s oft nicht leicht, cine passende Entwicklungsumgebung
auszuwihlen.

Auf mehrere Faktoren kommt es an. Zum Beispiel gibt es prinzipiell verschiedene
Methoden, um ein Computerprogramm in die Maschinensprache zu iibersetzen.
Am héufigsten werden ﬁeutc zwei Arten von dafiir vorgesehenen Programmen
eingesetzt, namlich Interpreter und Compiler. Der englische Begriff "interpreter”
bedeutet dabei nicht anderes als "Ubersetzer", aber auch Begriffe wie "interpretie-
ren’, "deuten” oder "auswerten" schwingen mit. Was ein Interpreter mit Ihrem oder
einen anderen Quelltext in einer bestimmten Sprache macht, ist folgendes: Jede
cinzelne Anweisung wird gelesen, mit vorherbestimmten Routinen in der Maschi-
nensprache verkniipft, und diese werden dem Prozessor des jeweiligen Rechners
iibergeben, der die eigentliche Verarbeitung iibernimmt.

Compiler und Interpreter

Das Wort "Compiler” stammt ebenfalls aus dem Englischen, allerdings kennen wir
im Deutschen eEenfalls den Begriff des Kompilierens. Eine Kompilation ist eine
Zusammenstellung (zum Beispiel in Biichern), ein Sammelwerk oder ein Verzeich-
nis. E in Compiler-Programm in der EDV arbeitet dementsprechend folgenderma-
BBen: Alle Anweisungen eines Quelltextes werden gelesen, vorherbestimmten
Verarbeitungsroutinen in der Maschinensprache zugeordnet, und diese werden zu
einem gemeinsamen Ganzen verkniipft und so strukturiert, daf sic spater als
Gesamtprogramm in den Hauptspeicher geladen und dem Prozessor zur Verarbei-
tung iibergeben werden konnen.

Es gibt zwei weitere Moglichkeiten zur Programmierung. Die eine ist eigentlich
vollstandig indiskutabel und besteht darin, direkt in der Maschinensprache in den
Arbeitsspeicher zu schreiben. So hat zwar alles einmal angefangen, der enorme
Aufwan(i} steht aber bei den heutigen Moglichkeiten in keinem Verhiltnis zum
Ergebnis. Lassen Sic uns das an einem kleinen Beispiel nachweisen, namlich der
Ausgabe einer Zeichenkette auf dem Computerbildschirm. Um den Begriff "EDV-
Aufsteiger-Kurs" mit Hilfe cines IBM-kompatiblen Rechners auf dem Monitor
darzustellen, miiBten Sie eine Folge von Bytes an eine bestimmte Stelle des Arbeits-
speichers schreiben, die volfstéin(%ig wie die nebenstehende Abbildung aussieht.

Nicht sehr verlockend, oder? Es handelt sich zwar um ein vollstandiges Programm,

das wir KURS.COM genannt haben, aber es ist seinerseits auch noch vom Betrichs-
system DOS abhingig, auf dessen Moglichkeiten es zugeschnitten ist. An mehreren
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Quelltexte und Maschinen-
code

11101011 00010101 10010000 01000101
01000100 01010110 00101101 01000001
01110101 01100110 01110011 01110100
01100101 01101001 01100111 01100101
01110010 00101101 01001011 01110101
01110010 01110011 00100100 10111010
00000011 00000001 10110100 00001001
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EB 1590 45 44 56 2D 41

7566 73 74 65 69 67 65

722D 4B 757273 24 BA
0301B409CD 21B4 4C
CD 21

CODE SEGMENT
ASSUME CS:CODE,DS:CODE
ORG 100H

START: JMP ANFANG

ANFANG: MOV DX,OFFSET TEXT
MOV AH,09
INT 21H
MOV AH,4CH
INT 21H
CODE ENDS

TEXT DB 'EDV-Aufsteiger-Kurs','$’

Lehrsprachen:
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Stellen greift es auf Ressourcen des Betriebssystems zuriick, ohne die es noch linger
ausfallen wiirde. Selbst wenn Sie auf die in diesem Bereich verbreitete hexadezimale
Schreibweise zuriickgreifen, bleibt schon dieses kurze Programm in hochstem
MaBe unversténdlich, obwohl nichts anderes passiert als die Ausgabe der Zeichen-
kette und die Riickgabe der Kontrolle iiber den Rechner an das Betriebssystem
(siche nebenstehenge Abbildung).

(Das hexadezimale Zahlensystem beruht auf der Grundzahl 16, zu Darstellung
werden neben den Ziffern 0 bis 9 die Buchstaben A bis F eingesetzt: A entspricht
dezimal 10, B dezimal 11 und so weiter. Damit 146t sich jedes Halbbyte (4 Bit) durch
eine hexadezimale Ziffer darstellen; 0001 bindr entspricht 1 hexadezimal, 1111
binér entspricht F hexadezimal. In unserem Beispiel bedeutet also beispielsweise
EB hexadezimal 1110-1011 binir.)

An dieser Stelle kommen sogenannte Assembler ins Spiel, die natiirlich ebenfalls
auf einer Entwicklungsstufe vor den Interpretern und Compilern stehen. Wortlich
iibersetzt bedeutet Assembler "Monteur" oder "Zusammenfiiger"; es handelt sich
um Programme, die es erlauben, maschinensprachliche Befehle in Form von Kiir-
zeln, sogenannten Mnemonics, zu iibergeben. Wihrend dadurch einerseits immer
noch beinahe jedes einzelne Byte einer Entwicklung durch eine eigene Anweisun

erzeugt werden muB, ergibt sich auf der anderen Seite ein entscheidender Vorteil:
Mit der Assemblersprache konnte erstmals an ganz verschiedenen Rechnern aufl
dieselbe Art und Weise gearbeitet werden, denn unabhingig von der Bedeutung
bestimmter Anweisungen im Maschinencode bleiben die Kiirzel firr bestimmte
Verarbeitungsschritte die gleichen. Es mul} lediglich ein entsprechendes Uberset-
zungsprogramm vorhanden sein, das die Zuordnungen vornimmt und kontrolliert.

Assembler werden auch heute noch eingesetzt, wenn es bei einer Entwicklung in
besonderem MaBe auf die geringe Grofle der fertigen Anwendung und auf ihre
hohe Verarbeitungseschwindigkeit ankommt (KURS.COM besteht zum Beispiel
aus lediglich 34 Bytes; 19 davon nimmt bereits die Zeichenkette ein). Wie wir noch
ansprechen werden, haben andere Entwicklungsmethoden in dieser Hinsicht heut-
zutage noch einige Nachteile, die aber auch allméhlich zuriicktreten. Ohne néher
darauf einzugehen , zeigen wir Ihnen interessehalber im folgenden auch noch, wie
unser Beispielprogramm in der Assemblersprache aussieht (siche nebenstehende
Abbildungg’

Sie sehen auch ohne weitere Erklarungen, dali diese Art der Programmierung nicht
ohne weiteres zu erlernen und noch schwicriger zu beherrschen ist. Solange Com-
puter programmiert werden, gibt es deshalb auch immer wieder Bestrebungen zur
Vereinfachung der Programmierung. Einige Sprachen, die in der Frithzeil der EDV
auf GroBrechenanlagen vornehmlich eingesetzt wurden, sind dabei schon liangst
iiberholt oder werden allméhlich verdringt. Was auf dem PC-Sektor Rang und
Namen hat, wollen wir Ihnen kurz vorstellen.

Da sind zum einen die Lehrsprachen. Urspriinglich entwickelt, um Schiilern oder
Studenten die Prinzipien der Programmierung nahezubringen, sind sie nichts-
destoweniger auch im praktischen Einsatz nutzbringend zu verwenden. BASIC
("Beginner’s All-Purpose Symbolic Instruction Code"; Symbolischer Allzweck-An-
weisungscode fiir Einsteiger) ist das beste Beispiel fiir eine solche Sprache. Alle
Anweisungen bestchen dabei aus (englischen) Wortern oder Abkiirzungen fiir
bestimmte leicht verst dndliche Begriffe. Im Falle unseres Programms KURS
konnte zum Beispiel der Befehl PRINT (drucke!) eingesetzt werden und der ganze
Quelltext wiirde dann aus lediglich einer Zeile bestehen:

PRINT "EDV-Aufsteiger-Kurs"

BASIC auf dem PC wird vor allem in Verbindung mit vier verschiedenen Entwick-
lungsumgebungen eingesetzt. GW-BASIC (oder das nahezu identische BASICA)
ist ein Interpreter und wurde bisher mit jeder Version des Betricbssystems MS-
DOS (beziel?ungsweise IBM-DOS) ausgeliefert. Turbo BASIC ist - oder besser war
- ein Compiler der Firma Borland, der inzwischen nicht mehr ausgeliefert wird. Der
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Nachfolger heilt Power BASIC, stammt zwar aus der Feder desselben Program-
mierers, wird aber mittlerweile von einer anderen Vertriebsfirma betreut. Quick
BASIC schlieBlich heiB3t ein weiterer Compiler aus dem Hause Microsoft, das auch
den GW-BASIC-Interpreter hervorgebracht hat.

Kaum eine andere Computersprache ist mit einem so geringen Lernaufwand

schnell und erfolgreich einzusetzen wie BASIC. Auf der einen Seite ist das sicher- - BASIC
lichein Vorteil, denn es erleichtert Einsteigern den Zugang zur Programmentwick-

lung. Andererseits verfithrt dieselbe Tatsache leicht zum Programmieren nach der

Methode "Versuch und Irrtum", die mittel- und langfristig in eine Sackgasse fiihrt.

Ein weiterer Nachteil dieser Sprache ist, dafl sich BASIC von seinen Anfangen her

in eine Vielzahl unterschiedlicher Dialekte entwickelt hat, so daB3 beim Wechsel

der Entwicklungsumgebung niemals sicher ist, da} vorhandene Programme und

Erfahrungen ohne weiteres weiterverwendet werden konnen.

Strukturiertes Programmieren

Die zweite Lehrsprache, die auf dem PC Furore gemacht hat, ist Pascal. Von den
urspriinglichen Moglichkeiten her unterscheidet sie sich kaum von BASIC, zwing!
die Anwender aber in stirkerem MaBe in die Ordnungspflicht. Wird zum Beispiel
in BASIC an irgendeiner Stelle des jeweiligen Quelltexts eine Variable (Platzhalter
fiir einen veranderlichen Wert) bendtigt, so reicht eine einfache Zuweisung wie
etwa "MWST =14". Das ist unter Pascal nicht moglich, denn alle in einem Pro-
gramm eingesetzten Variablen miissen von Anfang an vereinbart und néher be-
schrieben werden, so dal} unter anderem bei einer spéteren Nachbearbeitung eine
bequeme Ubersicht moglich ist.

- Pascal

Zusatzlichen Auftrieb fand Pascal durch die Verbreitung der Entwicklungsumge-
bung Turbo Pascal, die den Grundwortschatz der § racﬁc mit zahlreichen vorge-
fertigten Verarbeitungsroutinen um viele zusitzliche Anweisungen bereicherte.
Lange Zeit nahm der Turbo-Pascal-Compiler quasi eine Monopolstellung auf dem
PC-Sektor ein, und deshalb miissen sich Konkurrenten heute oft an seinen Lei-
stungsstandards messen lassen. Neben dem erwithnten Paket findet in letzter Zeit
vor allem das weitgehend kompatible Quick Pascal Verbreitung.

il ; ; - - Modula
Modula stammt urspriinglich aus der gleichen Quelle wie Pascal, nimlich der Feder
des Professors Nikolaus Wirth. In dieser Weiterentwicklung versuchte er, das
Prinzip des "strukturierten” Programmierens noch stiarker herauszustellen. Jeder
Programmteil hat eine genau umrissene Position innerhalb des Gesamtprogramms,
alle Abschnitte werden in der einen oder anderen Weise an festgelegten Stellen der
Quelltexte vereinbart, und Spriinge wie zum Beispiel unter BASIC (GOTO; gehe
nach) sind iiberhaupt nicht mehr vorgesehen. Drei Compiler fiir Modula auf dem
PC sind besonders verbreitet, namlich Fitted Modula, Topspeed Modula und
Logitech Modula.

C ist ein Kapitel fiir sich. Der Ruf einer Sprache fiir Profis geht C voraus, und o 2
tatsichlich werden heute die meisten Standardanwendungen zum groBten Teil in

dieser Sprache realisiert. Moderne Entwicklungssysteme fiir' C haben vor allem

zwei entscheidende Vorteile gegeniiber den vorgenannten Sprachen: Zum einen

erlauben sie eine hardwarena%erc Programmierung, und vieles, was unter BASIC

oder Pascal nur auf Umwegen erreicht wird, kann hier direkt realisiert werden.

Zum anderen sind C-Programme leicht portierbar, das heiflt, dhnlich wie Assemb-
lerprogramme konnen sie ohne groBere Schwierigkeiten an ganz verschiedene
Prozessoren angepallt werden.

Leicht zu erlernen ist der erfolgreiche Umgang mit C dagegen nicht, und fir
Programmierneulinge gibt es bessere Wahlen. Trotzdem nennen wir Thnen auch
hier einige verbreitete Entwicklungssysteme auf dem PC-Sektor, namlich Zortech
C+ +, Quick C und Turbo C.
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Alle bisher genannten Sprachen und Entwicklungssysteme sind dariiber hinaus
Allzweckwerkzeuge, mit denen sich Entwicklungen verschiedenster Art realisieren

Programmierkomfort hat lassen. Der Preis des Hochsprachenkomforts schldgt sich dabei in den fertigen

seinen Preis Programmen vor allem in der GroBe nieder: Sogenannte Laufzeitbibliotheken, die
die maschinensprachlichen Verarbeitungsroutinen fiir die einzelnen Anweisungen
enthalten, WerJén in Ihre Entwicklungen eingebunden oder mit diesen verkniipft;
das kleine Programm KURS, das in der Form unseres Assemblerbeispiels 34 Bytes
einnahm, wird dadurch im ungiinstigsten Fall diele tausend Bytes grol3.

Neuere Entwicklungsmethoden

Ganz am Anfang des Kurses haben wir schon einmal den Begrill der "kiinstlichen
Intelligenz” erwahnt. Bestimmte Programmiersprachen wie beispielsweise LisE und
Prolog sind mit diesem Begriff eng verkniipft. Ein weiteres Schlagwort, daB heute

"Kiinstliche Intelligenz" und "ob- die Diskussion beherrscht, heift "objektorientiertes Programmieren”. Neben Spra-

jektorientiertes Programmieren" chen wie Smalltalk, die unter diesem Konzept entworfen wurden, werden in zunch-
menden MaBe auch solche wie C + + und Pascal um entsprechende Maoglichkeiten
erweitert. Beide Themen, kiinstliche Intelligenz und objektorientiertes Program-
micren, sind zu umfangreich, um sie an dieser Stelle niher zu erliutern, Nur soviel
sei gesagl: Im Grunde geht es immer um die weitere Vereinfachung der Entwick-
lung leistungsfahiger Programme, hier insbesondere dadurch, daB Daten und
Verarbeitungsroutinen auf eine Weise verbunden werden, die eine Fehlbehandlung
der Daten von dieser Seite aus weitgehend ausschlieft.

Sehen Sie sich, um sich ein "Objekt" besser vorstellen zu konnen, einmal einen
modernen Fahrkarten- oder Briefmarkenautomaten an. Daten werden in Form von
Miinzen und Geldscheinen entgegengenommen und in Form von Briefmarken oder
Fahrkarten sowie Wechselgcl§ ausgegeben. Dabei spielt es keine Rolle, welchen
Geldwert Sie dem "Objekt" iiberlassen, und andere als giiltige Wihrungswerte
werden nicht verarbeitet.

Wenn Sie sich schlicBlich nur fiir ein bestimmtes Anwendungsgebiet interessieren,
zum Beispiel die Textverarbeitung oder die Datenverwaltung, so kommt eine
weitere Kategorie von Entwicklungssystemen ins Spiel. Eine Reihe von Anwen-

Lésungen fiir spezielle Zwecke dungsprogrammen verfiigt iiber "eingebaute" Programmiersprachen, die cine An-
derung oder Anpassung des jeweiligen Programms von innen heraus moglich
machen. Das erfolgreichste Beispiel dafiir ist die dBase-eigene Sprache zur Ent-
wicklung von Datenbankprogrammen, deren Quelltexte sich mit entsprechenden
Werkzeugen lingst auch zu vom Hauptprogramm unabhingigen Anwendungen
compilieren lassen.

Mit Anwendungsprogrammen beschiftigen wir uns iibrigens in der nichsten Folge
ausfithrlicher, und dann wird auch noch einmal die Rede von Makrosprachen sein.

Ausblick Wie immer steht aber am Ende unserer Folge eine kleine Aufgabe: Wenn Sie iiber
den GW-BASIC-Interpreter oder ein anderes Entwicklun%’ssyslem verliigen, so
Aufgabe versuchen Sie doch einmal, ein einfaches Programm zu schrei en, das lhren Namen

und Thre Adresse in drei aufeinanderfolgenden Zeilen auf dem Bildschirm ausgibt.
® hr

—— PCpur-Hinweis

| Damit Sie Ihren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen konnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
So konnen Sie sie bequem herausnehmen und beispielsweise in einem Ordner abheften, zusam-
men mit lhren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Lehrsprachen: Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfithrerschein-Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, dal wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen konnen.
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Frank Winter/Peter Moller

Wie von Geisterhand ...
Erstellen von selbstablaufenden Demos

Haben Sie nicht auch schon des 6fteren selbstablaufende
Demonstrationsprogramme oder Titelbildschirme und Lern-
programme mit bewegter Grafik bewundert? Und haben Sie
sich nicht manches Mal gewiinscht, so etwas auch in eigene
Programme einbauen zu konnen? Falls Ihre Antwort “Ja“ lautet,
dann haben wir etwas fiir Sie: unseren SuperWriter.

elbstablaufende Program-

me, also Programme, bei
denen der Anwender nicht genétigt
ist, aktiv zu werden, eignen sich be-
sonders zur Erstellung sogenannter
Demos, die die Leistungsfihigkeit
und die Vorziige von Anwendungs-
programmen aufzeigen sollen. Wie
von Geisterhand 6ffnen sich da Me-
niis, werden Schriften auf den Bild-
schirm gezaubert, oder dem Anwen-
der wird Strich fiir Strich die Entste-
hung einer Grafik zur besseren Ver-
anschaulichung auf dem Bildschirm
prasentiert.

Aber auch viele Lern- und Hilfspro-
gramme nutzen diese Technik zur
Erreichung ihrer Ziele. Denn neben
einer gewissen Effekthascherei, die
diesem Verfahren nicht abzuspre-
chen ist, hat die “Geisterhand”.im
PC noch einen entscheidenden Vor-
teil: Mit ihr ist es moglich, ganz ge-
zielt auf bestimmte Bereiche hinzu-
weisen und diese besonders heraus-
zustellen. Ob Sie nun ein Demon-
strationsprogramm fiir Thre gerade
selbst entwickelte Software planen,
ob Sie die Hilfsfunktionen Ihres An-
wendungsprogramms etwas bedie-
nungsfreundlicher gestalten wollen
oder ob Sie einfach eine Moglichkeit
suchen, den Titelbildschirm Threr
selbst programmierten Textverarbei-
tung etwas “gagreicher” zu gestal-
ten, mit SuperWriter sind Sie in je-
dem Fall bestens bedient.

Wie funktioniert dieses Programm
nun eigentlich? Nach dem Laden
und Starten des Programms meldet
sich SuperWriter mit seinem Namen
und mit der Frage, ob bei jedem Zei-
chen ein Ton erzeugt werden soll.
Das Programm erwartet eine Eingabe
von <J>aoder <N >ein. Die Einga-
betaste muf} hier nicht betétigt wer-
den.

Es wird ein eigenstidndiges
BASIC-Programm erzeugt

Kurz danach wird der Bildschirm
geloscht, und der gewihlte Tonsta-
tus angezeigt. Jetzt wartet das Pro-
gramm ein wenig, bis der Bild-
schirm zum zweiten Mal geltscht
wird. Man kann jetzt einen blauen
beziehungsweise weifien Cursor in
der linken, oberen Ecke erkennen. In
der letzten Zeile des Bildschirms
wird jeder Tastendruck registriert
und angezeigt. Das maximale Erfas-
sungsvermogen des Programms sind
10000 Tastendriicke.

Nach diesen formalen Erkldrungen
kann man einen Text verfassen: Sie
schreiben einen Satz, setzen den
Cursor an die gewiinschte Position,
l6schen Buchstaben mit < Back-
space > und driicken nach beendeter
Arbeit <Esc>.

Nun miissen Sie nur noch den Datei-
namen, das Laufwerk und gegebe-
nenfalls den Pfad, unter dem die Da-

tei gespeichert werden soll, einge-
ben. Nachdem Sie diese Eingaben
erledigt haben, speichert SuperWri-
ter Thre Arbeit ab, und zwar als ein
eigenstdndiges BASIC-Programm,
das Sie zum Beispiel unter GW-BA-
SIC ganz normal laden und starten
konnen. Sie kiénnen Thr selbst er-
stelltes Programm allerdings auch
als Unterprogramm in andere GW-
BASIC-Programme einbinden und
somit beispielsweise einen ideenrei-
chen Titelbildschirm erzeugen. Die
DATABOX zu dieser Ausgabe der
PCpur enthélt einige Demos zur Ver-
anschaulichung.

- PC pur-Hinweis

SuperWriter arbeitet unter GW-
BASIC mit allen bekannten Grafik-
karten. Die links neben den Zeilen-
nummern befindlichen Zahlen sind
Priifsummen fiir den Eingabeeditor
EdiPur aus der PCpur 5/90 und diir-
fen nicht mit abgetippt werden. Die
zentrierten Punkte (-) diirfen eben-
falls nicht abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden dieser Punkte jeweils
ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehoren zu der vorherge-
henden Zeile und miissen dement-
sprechend abgetippt werden (also
erst <Enter> driicken, wenn eine
neue Zeilennummer folgt); nach
dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-DATABOX 2/91 enthilt
neben diesem Quellcode auch ein
unter DOS direkt ablauffihiges EXE-
Programm.

Bleibt uns nur noch, Ihnen viel Spafy
mit dem Programm zu wiinschen.
Fiir besonders gelungene Demos von
Thnen, unseren Lesern, haben wir
immer Interesse. Deshalb sollten Sie
nicht zégern und uns Ihre Werke zu-
senden. Jeder verdffentlichte Beitrag
wird von uns selbstverstindlich ent-
sprechend honoriert.

— @

LISTING >SUPERWRI<, REMARK = >REM<.

<13> 1020-REM*- - ----- (¢)-1991-PCpur

Listing SuperWriter

< 9> 1000-REM*********************************

<91> 1010 -REM¥--------- SUPERWRITER: - -
44> NTOB0-REMK+ ¢ everensnsnnnsannnnnns
<86> 1040:REM*-Autor:-Frank-Winter:---
<35> 1050-REM*-Sprache: -GW-BASIC- - -

<18> 1060-REM*-Grafikkarten:-alle:---
<3D> 1070-REM*********************************

-------- * <30> 1110- PRINT-LEDSTATUS
-------- * <81> 1120- IF - LEDSTATUS>O- THEN- POKE-&H17,0
........ * <52> 1130- SCREEN-0

<39> 1170-CLS

Listing SuperWriter

< 9> 1080-0N- ERROR:GOTO- 2930
<63> 1090 DEF - SEG=&H40
<52> 1100 LEDSTATUS=PEEK(&H17)

<20> 1140 COLOR-7,0
<67> 1150-WIDTH- B0
<17> 1160-KEY: OFF
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<81>
<82>
< 8
<50>
<67>
<49>
<73>
< 0>
< 6>
< 6>
<35>
<49>
<24>
<20>
<92>
<33>
<37>
<62>
<42>
<80>
<16>

<75>
<88>
<31>
<45>
27>
<36>
<13>
<55>
<53>
<50>
<64>
<90>
<55>
<24>
< 4>
< 7>
<31>
<b44>
Q7>
<58>
< 4>

<30>
<53>
<82>

<47>
22>
<47>
<62>
<39>
<95>
<59
<79>
<92>
<47>

1180-
1190
1200-
1210-
1220-
1230-
1240-
1250+
1260-
1270-
1280-
1290
1300-
1310-
1320-
1330-
1340-
1350-
1360+
1370-
1380-
Cpur-
1390-
1400-
1410-
1420-
1430-
1440+
1450-
1460-
1470-
1480-
1490+
1500-
1510-
1520-
1530-
1540-
1550
1560-
1570-
1580-
1590-
1600+

1610+

1620+

LOCATE-1,1 >
PRINT-CHR$(201)+STRING$(78,205)+CHR$(187)
FOR-I=2-T0:22

++LOCATE- 1,1

+*PRINT: CHR$(186)

- +LOCATE- 1,80

+*PRINT- CHR$(186)

NEXT-1I

LOCATE- 23,1

PRINT- CHR$(200)+STRING$(78,205)+CHR$(188);
2=5

T$="S-u-p-e-r-Wr-i-t-e-p"

GOSUB-2790

=10

T$="UM- ZU- SPEICHERN-BITTE-<ESC>-DRUCKEN."
GOsUB- 2790

7=20

T$="MOCHTEN:SIE-TON-?- (J/N)"

GOSUB- 2790

LOCATE- 25

PRINT#"se sioisiesisioin SuperWriter---+--- (c)-199 P
-------- Autor:-Frank-Winter";

A$=INKEY$

IF-A$="" THEN-GOTO- 1390
IF-A$="j"-OR-A$="J" - THEN- CS=1:60TO- 1440
IF-A$="n"-OR-A$="N" - THEN- C5=0:GOTO- 1440
GOTO:1390

CLS

IF-CS=1- THEN- MO$S="AN" - ELSE - MO$="AUS"
=12

T$="DER: TON- IST- "+MO$

GOSUB- 2790

FOR- I=1-T0-1000

NEXT- I

DIMZAHL=10000

DIM-WAR(DIMZAHL)

ZEILE=1

SPALTE=1

COLOR:7,0

cLS

Ag=nn

$=0

=0

R=0

WR=0

IF - ZEILE=24- THEN: LOCATE - 24: PRINT: ZEILE=ZEILE-

1:LOCATE-ZEILE,SPALTE

1630+
1640-

1650
1660-
1670
1680+
1690-
1700-
1710-
1720-
Listing SuperWriter

R=SCREEN(ZEILE, - SPALTE+1)
LOCATE - ZEILE, SPALTE+1
COLOR-0,7

PRINT- CHR$(R)

COLOR-7,0

WHILE-Ag=""

- - A$=INKEY$

WEND

MAL=MAL+1
IF-MAL>DIMZAHL - THEN-GOTO- 1980

<91>
<96>
<36>
<30>
<81>

<73>

<59

<79

97>

<33>

<96>

36>
<16>

91>
<60>
<19>

<68>
<56>
17>
<32>
<50>
<38>
<64>
<69>
<66>
<58>
<28>
<94>
<22>
<33>
<62>
<52>
<91>
<85>
<51>
<98>
<h6>
<58>
< 0>
74>
< 5>
< 8
<96>

1730 LOCATE 25,30

1740 PRINT-MAL; "+ ("; -DIMZAHL; -")";

1750+ TASTE=ASC(RIGHT$(AS, 1))

1760-WRT=TASTE

1770 IF - TASTE<>8- AND- TASTE<>13- AND- TASTE<>27 - AND- T
ASTE<>72+AND* TASTE<>80- AND- TASTE<>75-AND- TASTE<>77
+ THEN- SPALTE=SPALTE+1:GOSUB- 2770

1780- IF - TASTE=72: AND- ZEILE>1- THEN- 2=0:5=1:GOSUB- 19
50:LOCATE-ZEILE,SPALTE+1:PRINT-CHR$(R); : ZEILE=ZEIL
E-1:60T0-1930

1790 IF- TASTE=80-AND- ZEILE<23- THEN- 2=0:$=1:GOSUB- 1
950: LOCATE ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(R); : ZEILE=ZE1
LE+1:G0TO-1930

1800- IF- TASTE=75-AND- SPALTE>1 - THEN- $=1:GOSUB-1950:
LOCATE- ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(R); : SPALTE=SPALTE
-1:60T0-1930

1810- IF - TASTE=77- AND- SPALTE<79- THEN- $=1:GOSUB- 1950
:LOCATE- ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(R); : SPALTE=SPALT
E+1:G0T0-1930

1820 IF - TASTE=8 AND- SPALTE>1- THEN- LOCATE- ZEILE, SPA
LTE:PRINT:"--"::SPALTE=SPALTE-1:G0TO- 1930

1830- 1F- TASTE=13- THEN- $=1:GOSUB-1950: LOCATE- ZEILE,
SPALTE+1:PRINT: CHR$(R) : ZEILE=ZEILE+1:SPALTE=1
1840- IF - TASTE=27- THEN-GOTO- 1980

1850 IF- TASTE=8-OR-TASTE=72OR TASTE=80-OR- TASTE=7
5:OR- TASTE=77-THEN-GOTO: 1930

1860 IF - TASTE>96- AND* TASTE<123 - THEN- TASTE=TASTE-32
1870-WAR(MAL)=WRT

1880 IF - SPALTE>79: THEN:-PRINT- CHR$(13); : ZEILE=ZEILE
+1
1890-
1900-
1910-
1920-
1930-
1940+
1950+
1960+
1970-
1980-
1990- 2=

2000- T$=STR$ (MAL-1)+"- TASTENDRUCKE. "
2010-GOsuB- 2790

2020-LOCATE- 6,18

2030- INPUT - "LAUFWERK: -"'; LW$

2040+ LOCATE-7,18

2050+ INPUT - "NAME: - "' ; NAM$

2060 ERW$="BAS"

2070-7=12
2080-T$="SPEICHERN: "+ NAM$-+:"- "
2090-GosuB- 2790

2100 ERWS="_"+ERWS$

2110-OPEN- LW$S+NAM$+ERWS - FOR-OUTPUT - AS - #1
2120-PRINT-#1,"10- REM"

2130+ PRINT-#1,"20-REM- - - - - - SuperWriter"
2140-PRINT-#1,"30-REM-+ - -+ ~-v - von"

2150 PRINT-#1,"40-REM- - - - - - Frank-Winter"

LOCATE- ZEILE, SPALTE
PRINT-CHR$(TASTE);

Ag=nn

GOT0-1570

WAR(MAL)=WRT

GOT0:1570
R=SCREEN(ZEILE+Z,SPALTE+S)
RETURN

Listing SuperWriter
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rogramm

51>
< 0>
<35>
<51>
<81>

<69>
<46>

<36>

<L27>

<87>

<67>

<35>

97>

<56>

< 2>

<18>

19>

<35>

<54>

<84>

<46>

< 2>

<81>

<73>

<93>
27>
<38>
<15>
<42>
<77>
<24>
<65>
<65>

2160+ PRINT-#1,"50- REM"

2170-PRINT-#1,"60-REM- - - - - (¢)-1991-PCpur®

2180 PRINT-#1,"70-REM- "

2190- PRINT-#1,"80- SCREEN-0: CLS: CLEAR: KEY- OFF"
2200-PRINT-#1,"85 - LOCATE-10,30: PRINT"; - CHR$ (34); -
BITTE-WARTEN- ! 11%; - CHR$ (34)

2210 PRINT-#1,"90- READ-MAL: DIM- WAR(MAL) : READ- CS"
2220 PRINT-#1,"100- FOR-Q=1-TO- MAL: READ WAR(Q) : NEXT
. QII

2230 PRINT-#1,"110- CLS"

2240-PRINT-#1,"120- ZEILE=1:SPALTE=1"

2250 PRINT-#1,"130- FOR- Q=1 TO- MAL-1"

2260 PRINT-#1,"140- TASTE=WAR(Q)"
2270-PRINT-#1,"150 1F - ZEILE=24 - THEN- LOCATE - 24 PRIN
T:ZEILE=ZEILE-1:LOCATE-ZEILE, SPALTE"
2280-PRINT-#1,"160 R=SCREEN(ZEILE, SPALTE+1) : LOCATE
-ZEILE, SPALTE+1: COLOR-0, 7: PRINT- CHR$ (R) : COLOR-7,0"
2290+ PRINT-#1,"170- MAL=MAL+1"
2300-PRINT-#1,"180- IF- TASTE<>B:AND: TASTE<>13-AND-T
ASTE<>27- AND- TASTE<>72- AND - TASTE<>80 AND - TASTE<>75
«AND- TASTE<>77- THEN- SPALTE=SPALTE+1:GOSUB- 355"
2310-PRINT-#1,"190- IF- TASTE=72-AND- ZEILE>1- THEN- Z=
0:5=1:GOSUB-330: LOCATE- ZEILE, SPALTE+1 : PRINT- CHR$ (1
); :ZEILE=ZEILE-1:GOTO-310"
2320-PRINT-#1,"200- IF- TASTE=80-AND- ZEILE<23-THEN-Z
=0:5=1:G0SUB-330: LOCATE- ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(
R);: ZEILE=ZEILE+1:60T0- 310"
2330-PRINT-#1,"210- IF - TASTE=75- AND- SPALTE>1 - THEN- §
=1:GOSUB-330: LOCATE-ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(R); :
SPALTE=SPALTE-1:G0OTO- 310"

2340+ PRINT-#1,"220- 1F - TASTE=77 - AND - SPALTE<79 THEN-
S=1:GOSUB-330:LOCATE- ZEILE, SPALTE+1:PRINT- CHR$(R);
:SPALTE=SPALTE+1:GOTO-310"
2350-PRINT-#1,"230- IF- TASTE=8- AND- SPALTE>1+THEN-LO
CATE-ZEILE,SPALTE:PRINT-"; - CHR$(34) - ; "+ "; CHR$ (34);
“W;.:LOCATE- ZEILE, SPALTE+1: PRINT- CHR$(32); : - SPALTE
=SPALTE-1:60TO-310"

2360 PRINT-#1,"240- IF - TASTE=13 - THEN- $=1: GOSUB- 330:
LOCATE-ZEILE, SPALTE+1:PRINT-CHR$(R) : ZEILE=ZEILE+1:
SPALTE=1"
2370-PRINT-#1,"250- IF - TASTE=8-OR- TASTE=72- OR- TASTE
=80-0R- TASTE=75-0R- TASTE=77- THEN-GOTO- 310"
2380-PRINT-#1,"260- 1F- TASTE>96- AND- TASTE<123 - THEN-
TASTE=TASTE-32"
2390-PRINT-#1,"270-
); :ZEILE=ZEILE+"
2400-PRINT-#1,"280- LOCATE- ZEILE, SPALTE"
2410-PRINT-#1,"290-PRINT - CHR$(TASTE) ;"

2420+ PRINT-#1,"300- IF - CS=1- THEN- SOUND- 200, .1"
2430-PRINT-#1,"310-NEXT-Q"

2440+ PRINT-#1,%320- END"

2450. PRINT . #’l ’ “330 . RE". « Fedededededek o LESEN. e v dhe v e e v e 11
2460 PRINT-#1,"340- R=SCREEN(ZEILE+Z, SPALTE+S)"
2470-PRINT-#1,"350-RETURN"

2480 PRINT-#1, 352 GOTO- 370"

IF-SPALTE>79- THEN- PRINT- CHR$ (13

Listing SuperWriter

<78>

<55>
<bh>
<75>
<28>
<16>
<69>
<7
<68>
<63>
<96>
<80>
<57>
<54>

37>
<94>
<52>
<89>
<50>
<20>
<85>
<33>
<25>
<68>

<42>
<41>
<4b>
<54>
<53>

<72>
<56>
<50>
<47>
19>
<86>
<89>
17>
<67>
<51>
<71>
<47>
<39>
<25>
<58>
<bb>
<13>

<53>
<58>

<15> 2970-RESUME

Listing SuperWriter

2490-PRINT-#1,"355- IF - SPALTE>79- THEN- 2=0: S=0:GOSUB
+330: LOCATE- ZEILE, SPALTE:PRINT-CHR$(R); : JEILE=ZEIL
E+1:SPALTE=2"

2500-PRINT-#1,"356-RETURN"
2510-PRINT-#1,"360-REM-"

2520-PRINT-#1 4 1370 - REM » Fedededesiedesdeole doskesdede e e e vede e e 1
2530-PRINT-#1,"380-REM %+ .- .- DATENTEIL: - - %"
2540-PRINT-#1 ; 1Z00 - REM - Fdedededede ook deode dedededede dededeode 1
2550-PRINT-#1,"400-REM- "
2560-PRINT-#1,"410-DATA-"; -MAL £

2570+ PRINT-#1,"420-DATA-"; - CS
2580-PRINT-#1,"430-DATA ", : ZEIL=440

2590-Qz=0

2600 FOR-Q=1-TO-MAL

2610- - -QZ=QZ+1

2620+ - IF-QZ=11-THEN-PRINT-#1, -WAR(Q) : ZEIL=ZEIL+10
:ZEI$=STRS(ZEIL)+CHR$(32) :PRINT - #1, ZEI$+"DATA-"; :Q
2=0:G0T0- 2640

2630 - -PRINT-#1,WAR(Q); -",-";

2640-NEXT-Q

2650-PRINT-#1,""

2660+ CLOSE - #1

2670-CLS

2680-7=2

2690 T$="Fertig... "

2700-GOsuB- 2790

2710-2=5

2720-T$="Um- Ihr-Programm- Laufen- zu- lassen, - Laden-S
e "+CHR$ (34) +NAMS+ERWS+CHRS (34)+" - in-GW-BASIC."
2730-GOSUB- 2790

2740-PRINT

2750-PRINT

2760-END

2770+ 1F-SPALTE>79- THEN- Z=0: $=0:GOSUB- 1950: LOCATE- Z
EILE,SPALTE:PRINT: CHR$(R); :ZEILE=ZEILE+1:SPALTE=2
2780-RETURN

2790 TL=LEN(T$)

2800+ IF-TL>75- THEN-RETURN

2810+ BE=40-(TL/2)

2820 LOCATE- Z,BE+1

2830-PRINT-T$

2840 LOCATE-Z-1,BE-1

2850+ PRINT: CHR$ (201)+STRINGS$ (TL+2,205)+CHR$(187)
2860 LOCATE - Z+1,BE-1

2870 PRINT- CHR$(200)+STRING$(TL+2,205)+CHR$(188)
2880- LOCATE-Z,BE-1

2890-PRINT: CHR$(186)

2900- LOCATE-Z,BE+TL+2

2910-PRINT- CHR$(186)

2920-RETURN

2930-CLS
2940-PRINT-"Fehler-#";ERR;"-bricht-das-Programm-in
-Zeile-";ERL;"-ab."

2950-PRINT- "Bitte-Uberpriifen-Sie-Zeile-";ERL

2960 END
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atch

Hans Kleiner/Friedrich Pratsch

Zu Befehl

Arbeitserleichterung mit Batch-Dateien

Mit Stapeljobs wird vieles im DOS-Leben einfacher. Unser
erstes Beispiel in dieser Ausgabe der PCpur ermoglicht
mehrere Befehle in einer Zeile, im zweiten Beispiel geht’s um
den Aufruf eines Programms mit einer Datei und die

anschlieBende Sicherung.

® Mehrere Befehle in einer
Kommando-Zeile

Sicherlich hat auch Sie schon man-
chesmal gestort, dafl der Komman-
do-Interpreter von MS-DOS immer
nur einen Befehl pro Zeile
“schluckt” und Sie dadurch die Be-
fehle zeilenweise iibergeben miis-
sen, anstatt — wie beispielsweise bei
UNIX - mehrere Befehle in eine
Zeile zu schreiben, um dann mit ab-
schlieBendem <Enter> ein ganzes
Biindel von Ausfithrungen zu star-
ten.

Mit Hilfe der Batch-Datei @.BAT
(vergleiche Listing 1) unseres Lesers
Hans Kleiner 14t sich diese Un-
schénheit von MS-DOS etwas mil-
dern. Starten Sie einfach ®@, so erhal-
ten Sie eine Gebrauchsanweisung,
die eigentlich alles erklirt.

Als Testversionen standen uns nur
die MS-DOS-Version 3.3, 4.01 und
DR DOS 5.0 zu Verfiigung, so dafy wir
leider nicht austesten konnten, ob
das kleine Programm auch bei MS-
DOS-Versionen funktioniert, die il-
ter sind als 3.30.

Falls Sie das “@“ auf Threr Tastatur
suchen: Es befindet sich auf AT-Ta-
staturen unter dem “Q Um es auf
den Bildschrim zu bringen, driicken
Sie <AItGR-Q> (<AltGr> ge-
driickt halten, dann <Q> driicken).
Wenn Sie eine XT-Tastatur besitzen,
halten Sie <Alt> gedriickt und tip-
pen auf dem Ziffernblock Threr Ta-
statur die Zahl 64 ein. Das ist der
ASCII-Code des Zeichens @.

Sie kénnen die Batch-Datei natiirlich
auch anders benennen. Sie miissen
dann nur darauf achten, daB Sie
auch die entsprechenden Zeilen in-
nerhalb des Stapeljobs dndern, ins-
besondere dort, wo die Umgebungs-
variable (siehe Kasten) festgelegt
wird.

Die Grafikzeichen zur Umrahmung
finden Sie in der Ubersicht. Auch
hier halten Sie jeweils die Taste
<Alt> gedriickt und tippen dann
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den jeweiligen ASCII-Code auf dem
Ziffernblock ein. Einfacher geht’s
mit einer entsprechenden Funktion
Threr Textverarbeitung, zum Beispiel
Sonderzeichen in ConText. Wenn Th-
nen das ganze zu miihselig er-
scheint, kénnen Sie natiirlich auch
andere Zeichen benutzen, zum Bei-
spiel “**, “=*“und “-“

Noch eine Besonderheit von @.BAT
sollten Sie beachten: Die Zeichen ““
und “ < “ diirfen tiberhaupt nicht be-
nutzt werden, “>“ nur fiir die kom-
plette Befehlszeile.

(Hans Kleiner/hr)

® WORKS-Dateien sichern

Angeregt durch unseren Beitrag
“Back up, little Susie“ aus der PCpur
9/90, Seite 46 schickte uns unser Le-
ser Friedrich Pratsch aus Moers die
folgende kleine Batch-Datei WORKS
.BAT. Sie eignet sich besonders gut
fiir Anfinger, da sie kurz und iiber-
sichtlich und damit leicht auf eigene
Anwendungen anzupassen ist. Im

- PC pur-Fachbegriff

Was ist eine Umgebungsvariable?

@.BAT arbeitet mit sogenannten
Umgebungsvariablen, das heifdt Va-
riablen, die dem Kommandoprozes-
sor fiir seine Arbeit zur Verfiigung
gestellt werden. Solche Umgebungs-
variablen sind unter anderem auch
der Pfad oder das Prompt.

Um herauszufinden, welche Umge-
bungsvariablen gerade aktiviert
sind, geben Sie auf DOS-Ebene ein-
fach den folgenden Befehl ein:

C:>set <Enter>

Um eine Umgebungsvariable zu ak-
tivieren, benutzen Sie SET mit dem
Variablennamen und dem Variab-
leninhalt:

C:>set comspec = ¢: \
command.com < Enter>

iibrigen kann sie jeder anwenden, ob
mit oder ohne Festplatte, der Daten-
beziehungsweise Textdateien nach
Beendigung eines Programms auto-
matisch auslagern mochte, sei es aus
Platzmangel auf der Arbeitsdiskette
oder aus Griinden der Datensiche-
rung. Im vorgestellten Stapelpro-
gramm werden zum Beispiel alle
Works-Dateien mit den Endungen
WPS, WDB, WKS und WCM durch
*W* erfafit (vergleiche Listing 3).
Zur Abfrage der Tastatureingabe
<jm> ist lediglich das oft zitierte
Programm FRAGE.COM nétig (ver-
gleiche Listing 4) sowie die Verfiig-
barkeit von XCOPY.EXE.
Der Parameter M stellt dabei sicher,
dafl jeweils nur verinderte bezie-
hungsweise neue Dateien abgespei-
chert werden, was unnétige Warte-
zeit erspart. Als Pfad konnen natiir-
lich beliebige Zieldisketten, Ver-
zeichnisse oder Dateinamen ange-
geben werden, um eine spétere Bear-
beitung vorzubereiten.
Diese Art der Abspeicherung oder
Sicherung hat in vielen Fillen Vor-
teile gegeniiber einer Sicherung mit
BACKUP und Wiederherstellen mit
RESTORE, da die Sicherungsdisket-
te jederzeit wie eine Datendiskette
eingelesen werden kann.
Abschlieflend sei gesagt, daR auch
PC-Anwender mit nur einem Lauf-
werk die Batch-Datei unverindert
einsetzen konnen. Sie werden ledig-
lich zum Diskettenwechsel aufgefor-
dert.

hre

Zeichen | ASCI-Code
1

T

g | 219
|

i | 220
I
I

= | 223
I

= | 196
|

| | 221
|

| | 222

- <Alt> gedriickt halten
- Zahl auf Nummernblock eintippen
- <Alt> wieder loslassen

Ubersicht Grafikzeichen



atch

1 QECHO OFF B T R —
2 CLs T |
3 REM Name 1 @.BAT 40 GOTO L_ende
4 REM Funktion: mehrere Befehle in einer Zeile 41 :
5 REM Aufruf : @ Befehl1 @ Befehl2 @ Befehl3 42 :L_startO
6 REM Beispiel: @ cls @ chkdsk c: a@ dir 43 SET befehl=
7 REM 44
8 REM Autor : Hans Kleiner 45 :L_start1
9 REM (c) 1991 PCpur 46 SHIFT
10 REM --—-—-- 47
11 ECHO. 48 :L_anfang
12 : Start 49 IF "J1" == Jtrenner’% GOTO L_trennung
50 IF "%1" == un GOTO L_nichts_mehr
13 SET befehl= 3 i
14 SET trenner="a" 52 SET befehl=¥befehl% %1%
15 IF NOT "%1" == "v GOTO L_anfang 53 GOTO L_start1
16 : 54 :
17 CLS 55 :L_nichts_mehr
18 ECHO. 56 IF "Zbefehl%" == "" GOTO L_ende
19 ECHO. 57 %befehl%
20 LOH R S A 58 GOTO L_ende
SRR, 1 59 -
21 ECHO "] '@.bat' erlaubt die Eingabe 'beliebig' v 60 :L_trennung
ieler MSDOS-Befehle |" 61 IF "%befehlz" == "" GOTO L_startO
22 ECHo "] in einer Kommandozeil 62 “%befehl%
e. I 63 GOTO L_startD
L = SRR — 64 :
s s 65 :L_ende
24 ECHO "] 66 SET befehl=
i 67 SET trenner=
25 ECHO: Bl : 2@ znr minice : Trennt einzelne Befehle! 68 : Ende
l "
25 Eco "§ 10 REM Name  : FRAGE.BAS
" 20 REM Funktion: Uberpriifen, ob j gedriickt
27 ECHO " Leerzeichen....: Trennt einzelne Befehls 30 REM
-Elemente! " 40 REM Autor : H. Reibold
28 EcHo "] 50 REM (c) 1991 PCpur
" 60 REM
29 ECHO "| ACHTUNG Pipezeichen '|' kann nicht be 70 CLS:KEY OFF
nutzt werden! " 80 PRINT "Ich erstelle FRAGE.COM ..."
30 ECHO "I - Umleitung '<' kann nicht be 90 OPEN "O",#1,"FRAGE.COM"
nutzt werden! 1" 100 FOR I%=1 TO 8
31 EcHo "] B Umleitung '>' nur fir das Ge %10  READ X$
samtkommando! " 120 A$=AS+CHRS (VAL("8h"+X$))
32 ECHO "] W Vervwendung in Batch-Dateien ni 130 NEXT
cht geeignet! " 140 PRINT #1,A$;:CLOSE #1
33 ECHo " | 150 END
I 160 DATA B4, 08, CD, 21, B4, 4C, CD, 21
34 ECHO " |
B 1 ECHO OFF
"] N Coispi £ &
e L I Beispicle NN 3 REM Name : WORKS.BAT
36 ECHO " | 4 REM Funktion: Sichern von Works-Dateien
I 5 REM Aufruf : WORKS Datei
37 ECHO "] c:\>@ cls @ chkdsk c: @ echo Warten auf 6 REM Beispiel: WORKS BRIEF.WPS
Taste @ pause @ dir " 7 REN )
38 ECHO "] C:\>@ dir \util @ dir \dos @ dir \paint S or v, Friedeich Pratach
@ dir \asm >inhalte |" BREH L) 1991 Popur
10 REM

2'91 PCpur
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RDOS

11 ECHO. zuriickgegeben
12 CD WORKS N Aufruf : FRAGE
13 WORKS %1 N Beispiel: FRAGE
14 CD.. N IF ERRORLEVEL 107 GOTO ENDE
15 ECHO. N
16 ECHO Dateien sichern? j/n N Autor : Dr. Friedrich Pratsch
17 FRAGE N (c) 1991 PCpur
18 IF ERRORLEVEL 107 GOTO End
19 IF ERRORLEVEL 106 GOTO Ja A 100
20 GOTO END MOV AH,08
21 :Ja : INT 21
22 XCOPY \WORKS\*_ W* B:\* * /M MOV AH,‘C
23 GOTO End INT 21
24 :End
N Name : FRAGE.D?B R CX
N Funktion: erzeugt die Datei FRAGE.COM 9
N Aufruf : DEBUG < FRAGE.DEB N FRAGE. COM
N Funktion: FRAGE.COM Uberpriift, ob bei Abfrage "

in Batch-Datei j gedrickt wird; a

in diesem Fall wird ERRORLEVEL 107

Helmut F. Reibold

Dem RAM-VielfraBB
° y auf der Spur
: Teil 2: Die RAM-Fresser

Im ersten Teil unseres RAM-Fresser-
Beitrags hatten wir uns mit dem DR-
DOS-Befehl MEM beschiftigt. In dieser
Folge wollen wir uns ansehen, wer nun
tatséchlich dem PC am RAM knabbert.

ie bekanntesten Speicher-
Q fresser sind die soge-
nannten residenten Programme, also
diejenigen, die sich immer im Ar-
beitsspeicher befinden. Wufiten Sie
aber auch, daf} das Betriebssystem
sich am PC-RAM giitlich tut?

Grundsitzlich ist dies erst einmal
einleuchtend, da es ja auch stiindig
bendtigt wird - ohne Betriebssy-
stem lduft kein PC. Das Betriebssy-
stem setzt sich aber aus mehreren
Komponenten zusammen. Da sind
zum einen die versteckten Systemda-
teien sowie der COMMAND.COM,
die fiir die Arbeit mit dem PC unab- -
dingbar nétig sind. Dazu kommen
die zugeladenen Treiber, zum Bei-
spiel der Maustreiber oder der Tasta-
turtreiber. Aber auch die “kleinen“
‘Helferlein, die man als Anwender

" Mit freundlicher Genehmigung der Firma microware, Diisseldorf in Verbin-
68. PCpur dung mit ARTISOFT LANtastic



so gerne in die AUTOEXEC.BAT
oder die CONFIG.SYS einbindet,
sind teilweise ganz schén hungrig.
So frif’t der Eintrag FILES = 25 in der
CONFIG.SYS 512 Bytes, der Eintrag
BUFFERS=20 sogar 2640! Es gilt
also, die Augen offen zu halten. Wir
haben fiir Sie einmal den Versuch
unternommen, einen PC mit ver-
schiedenen Werten zu konfigurie-
ren, um herauszufinden, welche
Treiber und Programme wieviel
Speicher benétigen. Das Ergebnis
finden Sie in der Ubersicht.

® BUFFERS

Jeder Puffer (BUFFERS) bendétigt 512
Bytes fiir das Zwischenspeichern
von Daten und 16 Bytes fiir die Ver-
waltung, also insgesamt 528 Bytes.
Wenn Sie keinen Wert eingetragen
haben, nimmt DR DOS standardma-
Rig 15 an. Sie kénnten also auch ei-
nige Bytes sparen, indem Sie die
Puffer auf einen kleineren Wert, zum
Beispiel 1, herabsetzen. Dies ist aber
fir ein effektives Arbeiten kaum
sinnvoll.

® FILES

Fiir jede potentiell gedffnete Datei
(FILES) benétigt DR DOS 96 oder
128 Bytes, je nachdem, wieviele Da-
teien offen gehalten werden sollen.
Voreingestellt sind 20. Wenn Sie un-
ter diesen Wert gehen, beispielswei-
se auf 10 oder 15, sparen Sie kein mii-
des Byte. Der Sprung von 28 auf 29
dagegen kostet 128 Bytes.

® FCBS

Die file control blocks (FCBS) wer-
den nur noch von dlteren Program-
men statt FILES benétigt. Sie kon-
nen auf diesen Eintrag in der Regel
also verzichten, bis ein Programm
Ihnen eine Fehlermeldung bringt.
Die Einstellung FCBS = 4,4 (vier offe-
ne Dateien, vier geschiitzte Dateien)
brachte keine Speichereinschrin-
kung, der Eintrag FCBS = 20,20 dage-
gen schluckte 1648 Bytes. FCBS darf
in dieser Form {ibrigens nur in Zu-
sammenhang mit FILES verwendet
werden, wobei der zweite Wert -
also der fiir die geschiitzten Dateien
- unter dem hinter FILES angegebe-
nen Wert liegen muf.

® FASTOPEN

Fiir jeden mit FASTOPEN definierten
Puffer veranschlagt DR DOS zwei bis
drei Bytes, Standardmifig sind 512
Puffer vorgegeben. Der Mindestwert
liegt bei 128, der Héchstwert bei
32.768. Bei einem zu empfehlenden
Wert von 1000 Puffern gehen Ihnen
etwa 2100 Bytes vom Arbeitsspeicher
verloren.

@ LASTDRIVE

Mit LASTDRIVE legen Sie fest, iiber
wieviel Laufwerke Ihr System ver-
fligt. Dies schliefft auch die virtuel-
len Laufwerke wie RAM-Disk oder
mit APPEND zugewiesene Verzeich-
nisse ein. Die Voreinstellung betrigt
funf, entspricht also LASTDRIVE=E.
Selbst wenn Sie nur iiber zwei oder
drei Laufwerke verfiigen (A:, B: und
C:), bringt LASTDRIVE =C keinen Ge-
winn. Jeder weitere Eintrag dagegen
schluckt 80 Bytes.

® HISTORY

Die History-Funktion zum Speichern
von Befehlen, die auf der DOS-Kom-
mandoebene eigegeben werden, kann
ebenfalls innerhalb eines bestimmten
Rahmens festgelegt werden. Die Eck-
daten liegen hier zwischen 128 und
4096. Allerdings sollten Sie beden-
ken, daf} DR DOS die doppelte An-
zahl an Bytes puffert - zum einen
diejenigen fiir die DOS-Befehle, zum

RDOS

Programmen heraus gestartet werden.
Der Eintrag HISTORY=ON,256,0N
benétigt also tatsdchlich 512 Bytes.

® COUNTRY

Auch die Lindereinstellung kostet et-
was RAM. Die Eintragung COUN-
TRY=001,,C: ~\DRDOSNCOUN-
TRY.SYS schldgt mit 16 Bytes zu
Buche.

® ANSI

Wer Farbe will, muf} zahlen. Der Bild-
schirmtreiber ANSI.SYS, zustdndig
fiir Farben, PROMPT-Befehle und so
weiter verschluckt satte 4080 Bytes.

® BREAK

Das Ein- oder Ausschalten von BREAK
wirkte sich nicht erkennbar auf den zur
Verfiigung stehenden Speicher aus.

In der nédchste Ausgabe der PCpur erfah-
ren Sie, wie Sie den Arbeitsspeicher Ih-
res PC optimal einrichten.

andern diejenigen fiir Befehle, die aus — e
DR-DOS-RAM-Fresser
Eintrag in CONFIG.SYS freier Speicher  Gesamtzahl zusétzlich
(Bytes) geschluckte geschluckte
Bytes Bytes”)
BUFFERS= 1 588128
BUFFERS= 2 588128
BUFFERS= 4 587600
BUFFERS= 5 587072
BUFFERS= 6 586544
BUFFERS =10 584432
BUFFERS =15 581792
BUFFERS =20 579152 2640 2640
FILES= 1 581792
FILES= 2 581792
FILES=10 581792
FILES=15 581792
FILES=20 581792
FILES=21 581680 112 112
FILES =22 581584 208 96
FILES=23 581472 320 112
FILES =24 581376 416 96
FILES=25 581280 512 96
FCBS= 4,4 581792
FCBS =20,20 580144 1648 1648
FASTOPEN= 128 581264 528 528
FASTOPEN= 512 580736 1056 528
FASTOPEN = 1000 579696 1186 1040
LASTDRIVE=C 581792
LASTDRIVE=E 581792
LASTDRIVE =F 581712 80 80
LASTDRIVE=G 581632 160 80
LASTDRIVE=2Z 580096 1696 1636
HISTORY = ON,256,0N 581280 512 512
COUNTRY =001,,C: \
DRDOS ~ COUNTRY.SYS 5817756 16 16
DEVICE = C:~DRDOS
ANSIL.SYS 577712 4080 4080
BREAK =0ON 581792
BREAK = OFF 581792
*)zuséizlich bezieht sich auf den Grundwert (581792) beziehungsweise den vorangegangenen Wert
innerhalb einer Gruppe

Abb. 1: Die RAM-Fresser unter DR DOS 5.0
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Jirgen Huber

Neue BASIC-Befehle selbst

programmiert

Prozeduren und Unterprogramme

Nachdem wir schon in der PCpur 7/90 unter der Uberschrift
“Struktur contra Chaos” gezeigt haben, was “strukturiertes
Programmieren® heiBt und wie dies mit Hilfe der neuen
BASIC-Dialekte erreichbar ist, mochten wir in diesem Artikel
noch einige weitere Moglichkeiten vorstellen, die diese
BASIC-Dialekte fiir eine strukturierte Programmierung bieten.

n dem erwidhnten Beitrag

(PCpur 7/90, Seite 48) hat-
ten wir als kleines Beispiel eine Rou-
tine angefiithrt, die den Zweck hatte,
eine Zeile auf dem Bildschirm zu 16-
schen. Dahinter stand die Idee, daf}
in irgendeinem Programm bestimm-
te Meldungen (Fehlermeldungen,
Eingabeaufforderungen oder &hnli-
ches) immer in dieser Bildschirm-
zeile ausgegeben werden und auf ei-
nen Tastendruck des Programman-
wenders wieder geléscht werden.
Sinnigerweise hatten wir diese Rou-
tine mit “MeldungszeileLoeschen”
bezeichnet und konnten sie dann je-
derzeit mit dem Befehl

GOSUB MeldungszeileLoeschen

aufrufen.

Etwas schwieriger wird das Ganze,
wenn der Bildschirmteil, der ge-
16scht werden soll, nicht immer
derselbe ist. Eine Losung kiinnte
dann so aussehen (die Einriickun-
gen dienen nur der Ubersichtlich-
keit und haben nichts mit dem Pro-
grammablauf zu tun!):

MeldungszeileLoeschen:
WHILE INKEY$ = ““:WEND
FOR Zaehler% = Zeile% TO
Zeile% + Zahl% -1
LOCATE Zaehler%, Spalte%
PRINT SPACE$(Laenge%);
NEXT Zaehler%
RETURN

Ein Aufruf dieser verdnderten Rou-
tine sieht jetzt zum Beispiel so aus:

Zeile% =12

Zahl% =2

Spalte% =20

Laenge% =40

GOSUB MeldungszeileLoeschen

Zur Erlduterung: Vor dem Aufruf
von “MeldungszeileLoeschen” wer-
den den Variablen Zeile%, Zahl%,
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Spalte% und Laenge% Werte zuge-
ordnet, die bestimmen, welche Zeile
die erste zu loschende Zeile ist (im
Beispiel die Zeile 12), wie viele Zei-
len geloscht werden sollen (hier
zwei), ab welcher Spalte die Zeilen
zu loschen sind (hier ab Spalte 20)
und in welcher Linge (40). Die Rou-
tine ist damit wesentlich flexibler
geworden. Allerdings ergeben sich
auch Probleme.

Stellen Sie sich vor, Sie schreiben an
einem l4ngeren Programm. Dann
kann es sehr schnell vorkommen,
daf} Sie die eine oder andere Varia-
blenbezeichnung noch ein zweites
Mal in einem ganz anderen Zusam-
menhang vergeben oder daf} Sie ver-
gessen, allen vier Variablen die je-
weils benétigten Werte zuzuordnen.
Um dies zu verhindern, bieten die
neuen BASIC-Dialekte Quick-, Turbo
und Power BASIC in Form von Proze-
duren und Funktionen méchtige
Hilfen an, die dartiber hinaus auch
noch andere Vorteile bringen. (Die
folgenden Ausfithrungen beziehen
sich speziell auf QuickBASIC, lassen
sich aber leicht auf die anderen Dia-
lekte iibertragen.)

Prozeduren sind in
sich abgeschlossene
Unterprogramme

Prozeduren und Funktionen sind in
sich abgeschlossene Programmteile,
die genauso wie die “normalen” BA-
SIC-Befehle aufgerufen werden kon-
nen. Abgeschlossen heifit: Das
Hauptprogramm erfihrt von dem,
was innerhalb der Prozeduren und
Funktionen geschieht, nur das, was
der Programmierer will. Praktisch
wirkt sich das so aus, dafd zum Bei-
spiel die Namen von Variablen im
Hauptprogramm und in mehreren

Prozeduren dieselben sein kénnen,
sie aber gleichzeitig verschiedene
Werte annehmen diirfen, ohne daf}
sie sich dadurch gegenseitig in die
Quere kommen.

Der Unterschied von Prozeduren
und Funktionen besteht darin, daf}
eine Funktion einen bestimmten
Wert zuriickgibt, das heit, eine
Funktion entspricht zum Beispiel
den BASIC-Befehlen SPACE$ oder
INKEY$. Dementsprechend wird ihr
Name ebenfalls mit einer Typbe-
zeichnung (“%*“ fiir Integer-Zahlen,
“$“ fiir Zeichen und so weiter) abge-
schlossen. Eine Prozedur dagegen
fithrt nur eine bestimmte Aufgabe
aus. Entsprechende BASIC-Befehle
sind CLS oder PRINT.

Prozeduren entsprechen
BASIC-Befehlen

Sie kénnen sowohl Prozeduren als
auch Funktionen beim Aufruf Para-
meter iibergeben, das heifit Werte,
die fiir den Ablauf innerhalb der
Prozeduren notwendig sind. Aufge-
rufen werden sie also so:

Prozedurname Parameter1,
Parameter2, Parameter3 ...

beziehungsweise, fiir Funktionen

Funktionsname$(Parameter1,
Parameter?2 ...)

Fiir die Namensgebung gilt dasselbe
wie fiir Sprungmarken. Der Name ei-
ner Prozedur darf bis zu 40 Zeichen
lang sein, Umlaute sind nicht er-
laubt, der zu vergebende Name sollte
im eigenen Interesse ein sprechen-
der Name sein, denn eine aufzidhlen-
de Benennung, etwa als

Prozedurl
Prozedur2
Prozedur3

ist ohne Nutzen. Parameter miissen
nur dort vergeben werden, wo dies
fiir den Programmablauf notwendig
ist. Nur wenn Parameter bei der er-
sten Erwiihnung einer Prozedur ver-
geben werden, miissen sie bei samt-
lichen Aufrufen der Prozedur mit
iibergeben werden!

Hier wollen wir uns zunichst nur
den Prozeduren zuwenden. Die
Funktionen werden wir in einem
spiteren Artikel ausfiithrlich behan-
deln, prinzipiell funktionieren sie
aber genauso wie die Prozeduren.
QuickBASIC bezeichnet Prozeduren
als “SUB* (die Vorsilbe “sub” bedeu-
tet “unter, zu ergénzen wire “Pro-
gramm®, also als Ganzes: Unterpro-
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gramm). Um ein solches Unterpro-
gramm in QuickBASIC zu erstellen,
wiihlen Sie den Meniipunkt Bearbei-
ten (Befehlsfolge <Alt-B >) und hier
den Unterpunkt Neue SUB .... So-
bald Sie den gewiinschten Namen
eingegeben haben, enthilt der Ar-
beitsausschnitt des QuickBASIC-
Bildschirms nur noch folgende Zei-
len:

SUB Name
END SUB

Eventuell miissen Sie jetzt noch in
Klammern hinter dem Namen die
Parameterliste angeben. Dann koén-
nen Sie zwischen die Zeilen SUB
und END SUB Programmtext einge-
ben. Sind Sie damit fertig und
mochten zuriickkehren zum Haupt-
programm, miissen Sie die Funk-
tionstaste <F2> betitigen. Wihlen
Sie aus der erscheinenden Liste den
in GroBlbuchstaben geschriebenen
Namen des Hauptprogramms, sind
Sie sofort wieder an der Stelle des
Hauptprogramms, an der Sie vorher
stehengeblieben waren. Was sich
hier zunéchst sehr kompliziert und
aufwendig anhort, werden Sie bald
zu schitzen wissen, wenn Sie grofie-
re Programme schreiben.

Der Sinn des strukturierten Pro-
grammierens ist ja gerade, moglichst
kleine Programmeinheiten zu schrei-
ben, die jeweils fiir eine Aufgabe zu-
stdndig sind. Dementsprechend sind
Prozeduren und Funktionen abge-
schlossene Programmteile, jeweils zu-
stindig fir eine Aufgabe und damit
zugleich quasi neue BASIC-Befehle.
QuickBASIC versucht nun, dies auch
optisch deutlich zu machen, indem
es Thnen nicht erméglicht, von einer
SUB einfach zu einer anderen weiter-
zublittern, sondern indem eine ande-
re Prozedur aus einer Liste heraus an-
gewiihlt werden muf, bevor sie bear-
beitet werden kann.

<F2> zeigt eine Liste
der geschriebenen
Prozeduren

Bei ldngeren Programmen ergibt
sich daraus der Vorteil, dafl man auf
Tastendruck einen Uberblick iiber
alle vorhandenen selbstgeschriebe-
nen Prozeduren erhéilt und sehr ge-
zielt eine bestimmte anwiihlen kann.
Versuchen wir nun, die graue Theo-
rie anhand unseres Beispiels mit der
Routine “MeldungszeileLoeschen”
in die Praxis umzusetzen. Um diese
Routine moglichst flexibel zu gestal-
ten, sind, wie oben gesehen, vier Va-
riablen notig, die dann als Parameter

an die Prozedur iibergeben werden.
Ein Beispiel fiir die Realisierung fin-
den Sie in Listing 1.

QuickBASIC priift, ob alle
Parameter vorhanden
sind

Die erste Zeile des Listings (DE-
CLARE SUB ...) setzt QuickBASIC
iibrigens automatisch ein, sobald Sie
das Programm speichern. Anhand
dieser Zeile wird tiberpriift, ob bei
jedem Aufruf der Prozedur alle not-
wendigen Parameter tibergeben wer-
den. Ist dies nicht der Fall, wird es
von QuickBASIC bemingelt. Sie
kénnen das sehr einfach testen, in-
dem Sie in der Zeile, die die Proze-
dur aufruft, die letzte Zahl weglas-
sen und versuchen, das Programm
zu starten.
Zugleich konnen Sie an diesem Bei-
spiel sehen, daf} gleiche Variablen-
namen im Hauptprogramm und in
der SUB moglich sind, ohne daf sie
sich gegenseitig behindern. Sowohl
im Hauptprogramm wie in der SUB
existiert die Variable Zeile%. Aber
wihrend sie im Hauptprogramm
nach dem Durchlauf der FOR-NEXT-
Schleife den Wert 26 hat, hat sie im
Unterprogramm  “Meldungszeile-
Loeschen” den Wert 8.

pme®

1000 DECLARE SUB Meldungszeileloes
chen (ZeileZX, SpalteX, zZahl¥%,
Laenge%)

1010 cLS

1020 FOR ZeileX =1 TO 25

1030  PRINT STRING$(80, 178);

1040 NEXT Zeile%

1050 LOCATE 1,1

1060 PRINT " Wert von ZeileZ% im Ha

uptprogramm : ";Zeile%;

1070 MeldungszeilelLoeschen 8, 12,
3, 25

1080 END

1090 SUB MeldungszeileLoeschen (Ze
ile%, Spalte¥%, Zahl%, LaengeZ
)

1100 WHILE INKEY$ = "': WEND

1110 FOR Zaehlery = Zeile% TO Zeil
e% + Zahl% - 1

1120  LOCATE Zaehler%, SpalteX

7130  PRINT SPACE$(Laenge%);

1140 NEXT Zaehler%

1150 LOCATE 2,1

1160 PRINT " Wert von ZeileX im Un
terprogramm : "; Zeile%;

1170 END SUB

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB  139.-
GT 235 5.25" Rahmen 29.-
FD 55GFR 5.25",0.36/1.2MB 149.-

21 MB 40 ms*, MFM 398.-
44MB 28 ms*, 16 Bit 548.-
49 MB 40 ms*, SCSI 618.-
84 MB 24 ms*, SCSI 848.-
52 MB 17ms*,Quantum, Interl. 1:1,
64 KB Cache, 2 J. Garantie 798.-
dto. jedoch 105 MB 1298.-

dto. jedoch 210 MB

2398.-

SCSI - Festplatten

Seagate kompl. Kits inkl. Festplatte,
Controller, Kabel, Einbauwinkel :

44 MB 28 ms*, AT-Bus 528.-
49 MB 40 ms*, SCSI 598.-
84 MB 24 ms*, SCSI 828.-

Wechselplatten
SyQuest 44MB, 20ms*,SCSI 1198.-
Medium 44 MB 198.-
Kompl. Kit inkl. Wechselplatte, Kabel
Medium, SCSI-Controller 1298.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke fir
Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 179.-
EF-5 5.25",360/720 KB 228.-
AnschluBfertige, externe Festplatten
fir jeden XT/AT oder EURO PC

EH-40R 42 MB, 70 ms* 848.-
EH-50S 49 MB, 40 ms*, SCSI  948.-
EH-65 65 MB, 28 ms* 998.-

Quantum HD, SCSI, 2 J. Garantie
EH-50Q 52 MB, 17 ms* 1048.-

VGA - Karten

8 Bit, 256 KB, Tseng ET3000 178.-

16 Bit, 1 MB, Tseng ET4000 298.-
16 Bit, 512 KB Genoa 6400 298.-
16 Bit, 512 KB Video 7, 1024i 478.-

Genius Scanner
Genius GS 4500, 400 dpi 298.-

* sind offizielle Herstellerangaben

[

Preise giiltig ab 15.1.1991

Frank StrauB Elektronik

Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
- Héndleranfragen erwiinscht -
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Dipl.-Ing. Ralf Neumann

Programme unter der Li
Bildschirminhalt kopieren unte

GW-BASIC

Zur Weiterverarbeitung von Bildschirminhalten steht in der
Regel lediglich die Ausgabe liber den Drucker zur Verfiigung.
Da solche Hardcopies aber in puncto nachtréglicher
Veranderungen unflexibel sind, wéare so manches Mal das
Speichern der betreffenden Daten als Datei wiinschenswert.
Wie Sie so etwas auf einfache Weise selbst programmieren
kénnen, wollen wir lhnen im folgenden Beitrag zeigen.

D as FEinsatzgebiet einer
solchen Datenumlenkung
konnte zum Beispiel die Demonstra-
tion oder Dokumentation eines An-
wendungsprogramms sein. Zu ei-
nem Programm, das andere Anwen-
der einsetzen sollen, gehort eben
eine entsprechende Bedienungsan-
leitung.

Auch bei interaktiven Programmen,
also Programmen, die in einer Art
Dialog mit dem Anwender zusam-
menarbeiten, benétigt der Anwen-
der Informationen {iiber die Bild-
schirmmasken, die ihm zur Bearbei-
tung angeboten werden. Hier ist der
Programmierer in der Pflicht, die
Bedeutung der abgebildeten Daten-
elemente und die notwendigen Ein-
gaben zu beschreiben.

Die Bildschirmmasken kénnten
zwar iiber die Taste mit der Auf-
schrift <Druck> beziehungsweise
< PrtSc> auf dem Drucker ausgege-
ben werden. Sollen die Bildschirm-
masken jedoch in einer Textverarbei-
tung dokumentiert werden, miifiten
sie vom Papier wieder abgetippt wer-
den. Besser wire es also, die Bild-
schirmkopien in Dateien umzulen-
ken und von dort in die Textverarbei-
tung zu tibernehmen.

Dateien als Alternative zur
Hardcopy

Das Unterprogramm SCRNCOPY
.BAS (siehe Listing) ist fiir den Ein-
bau in Thre eigenen Programme ge-
dacht. Es liest den Bildschirminhalt
im Textmodus und kopiert ihn in
eine Datei. Dazu definieren Sie im
Hauptprogramm den Dateinamen
und die Dateinummer und rufen das
Unterprogramm auf.

Jetzt wird der Bildschirminhalt gele-
sen und an die Datei ausgegeben.
Sollte die Datei bereits existieren,
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wird der Bildschirminhalt an sie an-
gehdngt. Zum Abschlufl wird noch
ein Seitenvorschub in die Datei ge-
schrieben und diese dann geschlos-
sen. Danach folgt der Riicksprung
zum Hauptprogramm.

In dem Beitrag “Programme unter
der Lupe” in der PCpur 12/90, Seite
46, hatten wir einige Hinweise zu ei-
ner strukturierten Programmierung
unter GW-BASIC gegeben. Das vorge-
stellte Programm kniipft an diese Re-
geln an. Eine Lektiire des angespro-
chenen Beitrags ist zwar kein Muf3,
um dieser Programmbeschreibung
folgen zu konnen, an manchen Stel-
len konnte sie aber das Verstindnis
erleichtern. Nun aber zum Aufbau
und zum Einbau der Routine in Thre
eigenen Programme.

Das Programm ist in sechs
Teile gegliedert

Die Ubergabe von Parametern an das
Unterprogramm wird mittels Varia-
blen realisiert, um durch unter-
schiedliche Wertzuweisungen an
die Parameter den Programmablauf
variieren zu koénnen. Den Namen der
Ubergabeparameter und der lokalen
Variablen ist ein “SCRN* vorange-
stellt, so daf die Zugehorigkeit zum
Unterprogramm SCRNCOPY.BAS er-
kennbar ist und sie nicht mit Varia-
blennamen anderer Programmteile
kollidieren. Um einen iibersichtli-
chen und nachvollziehbaren Pro-
grammaufbau zu erreichen, wurde
das Unterprogramm in die Teile Vor-
bereitung (Teile 1, 2, 3), Verarbei-
tungsteil (Teile 4, 5) und Abschluf}
(Teil 6) gegliedert. Bevor wir uns den
einzelnen Programmteilen widmen,
wollen wir die Parameter und loka-
len Variablen betrachten.

SCRNDATEI$ nimmt den Namen der
Datei auf, in die der Bildschirmin-

halt kopiert werden soll. Ist
SCRNDATEI$ eine leere Zeichenket-
te, wird ein Standard-Dateiname
“SCRNCOPYTXT" gesetzt (Zeile
2180).

SCRNKANAL% teilt dem Unterpro-
gramm eine freie Dateinummer mit,
unter der die Datei getffnet werden
soll. Die Belegung des Parameters ist
nicht unbedingt erforderlich, weil
das Unterprogramm sich eine freie
Dateinummer sucht (Zeilen 2190 bis
2240). Allerdings wird durch die
Ubergabe einer freien Dateinummer
der Ablauf des Unterprogramms be-
schleunigt.

Es werden in SCRNCOPY.BAS eini-
ge Hilfsvariablen benétigt, die nur
lokale Bedeutung in dem Unterpro-
gramm haben.

Die Laufvariablen SCRNZEILE%
und SCRNSPALTE% stellen die ak-
tuelle Bildschirmposition (Zeile
und Spalte) dar, von der ein Textzei-
chen gelesen wird.
SCRNKEYFLAG% ist das Krlterlum
fiir die im GW-BASIC iibliche KEY-
Anzeige in der Zeile 25 des Bild-
schirms.

0 = KEYs ausgeschaltet
1 = KEYs angeschaltet
SCRNKEYNRY% stellt die Tasten-

nummern der KEY-Tasten <F1> bis
<F10> dar und wird als Laufvaria-
ble bei der Ausgabe des KEY-Textes
verwendet.

SCRNKEYCHAR% ist eine Laufva-
riable, die benétigt wird, um die je-
weils ersten sechs Bytes des KEY-
Textspeichers im GW-BASIC-System-
bereich auslesen zu konnen.
MLDTXTS$ ist eine Variable, mit der
der Text einer Fehlermeldung an das
Unterprogramm  MELDUNG.BAS
iibergeben werden kann. Diese Hilfs-
variable wird jedoch nur verwendeét,
wenn MELDUNG.BAS (siehe “Pro-
gramme unter der Lupe“ in der
PCpur 12/90) integriert worden ist.
SCRNCOPY.BAS setzt sich aus meh-
reren Abschnitten zusammen, die
jeweils bestimmte Funktionen zu er-
fiilllen haben.

Parameter werden vor der
Bearbeitung liberpruft

Die ersten beiden Abschnitte priifen
die tibergebenen Parameter und be-
richtigen sie im Fehlerfall. Fehlende
Parameter werden durch Standard-
werte belegt und Parameter aufder-
halb des zulidssigen Wertebereichs
durch plausible Werte ersetzt.

Ist SCRNDATEI$ eine leere Zeichen-
kette wird der Dateiname “SCRNCOPY
TXT* als Standardausgabedatei ge-
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setzt. SCRNDATEI% wird bei zu
kleinen Werten auf 1, also auf eine
zuldssige Dateinummer gesetzt.

Entspricht der Dateiname nicht den
zuldssigen Konventionen, ist die Da-
teinummer bereits bei anderen gesff-
neten Dateien belegt oder ist die Da-
teinummer grofier als die im GW-BA-
SIC-Aufruf zugelassene hiochste Da-
teinummer, dann  wird das
Programm durch einen Fehler unter-
brochen, wenn es versucht, die Datei
zu dffnen (Zeile 2200). Diesen Um-
stand verwenden wir, um in einer
Fehlerroutine die Dateinummer je-
weils um eins hochzdhlen zu lassen,
in der Hoffnung, eine freie Datei-
nummer zu finden.

Wurde die Dateinummer 20 erreicht,
ohne die Ausgabedatei dffnen zu
konnen, mufl davon ausgegangen
werden, daf} entweder keine Datei-
nummer frei oder der Dateiname un-
zuldssig ist. Dies kann dem Anwen-
der in einer Fehlermeldung mitge-
teilt werden, wenn das Unterpro-
gramm MELDUNG.BAS verfiigbar
ist. Sonst wird ein Piepser als Feh-
lersignal ausgegeben. In beiden Fil-
len wird mit <Return> zum aufru-
fenden Programm zuriickgekehrt.

Im spéteren Programmablauf wollen
wir den Bildschirminhalt mit der
SCREEN-Funktion lesen. Mit dieser
Funktion kann die Zeile 25 jedoch
nur angesprochen werden, wenn die
Anzeige der Funktionstasten ausge-
schaltet ist. Fiir einen Test der KEY-
Anzeige in Abschnitt 3 wird ausge-
nutzt, dafl bei angeschalteten KEYs
eine Positionierung des Cursors mit
LOCATE 25,1 einen Fehler hervorruft.

Die Funktionstasten miissen
ausgeschaltet sein

In diesem Fall wird das Programm
mit der vorher gegebenen Anwei-
sung ON ERROR GOTO 2330 und
mit RESUME 2340 zu Programmazei-
le 2340 umgelenkt. Dort wird die
Fehlerbehandlung durch ON ERROR
GOTO 0 sofort wieder ausgestellt,
und das Kriterium SCRNKEYFLAG %
wird gesetzt.

Der vierte Programmabschnitt liest
den Inhalt des Bildschirms zeilen-
und spaltenweise mit der SCREEN-
Funktion. In Abhéngigkeit vom Kri-
terium fiir die KEY-Anzeige wird bis
Zeile 24 beziehungsweise Zeile 25
gelesen, dies wird in Programmzeile
2370 gesteuert. Bei SCRNKEYFLAG %
=0 (KEYs aus) erhalten wir Zeile 25
als Endwert der FORTO-NEXT-
Schleife, bei SCRNKEYFLAG% =1
(KEYs an) ist der Endwert Zeile 24.

Programmzeile 2390 wandelt den
von der SCREEN-Funktion ermittel-
ten ASCII-Code mit der CHR$-Funk-
tion in ein ASCII-Zeichen um. An
das umgewandelte Zeichen wird
vorsichtshalber noch ein Leerzei-
chen angehingt, und von dieser neu
entstandenen Zeichenkette wird das
linke Zeichen an das Ende der geoff-
neten Datei geschrieben. Durch die
geschilderte Mafinahme wird ein
Zeichen, das mit der SCREEN-Funk-
tion nicht gelesen werden kann,
durch einen Blank ersetzt.

Hinter jeder gelesenen Bildschirm-
zeile werden die Steuerzeichen fiir
Wagenriicklauf (CHR$(13)) und Zei-
lenvorschub (CHR$(10)) an die Datei
ausgegeben.

Die Steuerzeichen werden
ubersetzt

Der weitere Programmablauf ist vom
Kriterium MLDKEYFLAG% abhén-
gig. Bei ausgeschalteten KEYs haben
wir ja bereits alle 25 Bildschirmzei-
len gelesen, das Programm ver-
zweigt zum Teil 6, dem Abschlufi.

= PCpur-Lektiire

Weitere Informationen zum Thema
“Programmieren in BASIC* finden
Sie unter anderem in folgenden Bii-
chern:

GW-BASIC fiir Einsteiger
Autor: Helmut Tornsdorf
Verlag: DATA Becker GmbH
Preis: 29, - DM

ISBN 3-89011-466-0

Programmierkurs GW-BASIC
Autor: Gerd Kebschull

Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 39, - DM

ISBN 3-88745-634-3

Das grofie GW-BASIC-Buch

Autor: Heinz-Josef Bomanns
Verlag: DATA Becker GmbH

Preis: 69, - DM (inklusive Diskette)
ISBN 3-89011-240-4

Programmieren mit Turbo-BASIC
Autor: Jiirgen Hiickstedt

Verlag: Markt & Technik

Preis: 59, - DM

ISBN 3-89090-542-0

Das Turbo-BASIC-Buch
Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 49, - DM

ISBN 3-88745-511-8

Quick-BASIC-Toolbox

Autor: Dittrich

Verlag: DATA Becker GmbH

Preis: 99, - DM (inklusive Diskette)
ISBN 3-89011-815-1

Bei angeschalteten KEYs miissen wir
noch den Text der Funktionstasten-
belegung ermitteln, was jedoch mit
der SCREEN-Funktion nicht mog-
lich ist. Auch die GW-BASIC-Anwei-
sung KEY LIST fiihrt nicht zum Ziel,
da sie die Tastenbelegung nur auf
dem Bildschirm ausgeben kann und
damit den Bildschirmaufbau zersto-
ren wiirde.

Ein kleiner Trick hilft'in
vielen Fallen weiter

Aber irgendwo mufl GW-BASIC ja
die Belegung der Funktionstasten
abgespeichert haben! Wiirden wir
diese Stelle kennen, kénnten wir die
entsprechenden Register auslesen
und als Zeile 25 an unsere Datei an-
hingen. Genau diesen Trick wenden
wir im Teil 5 unseres Unterpro-
gramms an.

GW-BASIC speichert die Tastenbele-
gung der Funktionstasten ab Byte 80
im aktuellen Segment und halt fiir
jede Taste 15 Byte frei, von denen al-
lerdings nur bis zu sechs Zeichen in
der KEY-Anzeige auf dem Bild-
schirm ausgegeben werden. Fiir jede
der zehn Funktionstasten schreiben
wir die Tastennummer in die Datei,
lesen den ASCII-Code der ersten 6
Byte mit der PEEK-Funktion, wan-
deln den gelesenen ASCII-Code in
ein Zeichen um und schreiben es in
die gedffnete Datei.

ASCII-Zeichen kleiner 32, die nicht-
abbildbare ASCII-Steuerzeichen dar-
stellen, werden dabei jedoch in Leer-
zeichen umgesetzt. Auch dieser letz-
ten Bildschirmzeile fiigen wir Wa-
genriicklauf und Zeilenvorschub an.
Im letzten Programmteil, dem Ab-
schluff, wird noch ein Seitenvor-
schub (CHR$(12)) in die Datei ge-
schrieben und die Datei geschlos-
sen. Nun finden Sie auf Ihrer Disket-
te oder Festplatte die Datei(en) mit
den Bildschirmkopien im ASCII-
Format. Die Dateien lassen sich in
ein Textverarbeitungsprogramm iiber-
nehmen, um sie dort zu dokumen-
tieren oder in Programmbeschrei-
bungen einzufiigen.

Das Programm geben Sie wie ge-
wohnt mit dem BASIC-Editor ein
und speichern es mit dem Befehl

save “scrncopy.bas",a <Enter>

auf Diskette oder Festplatte. Der Zu-
satz “a“ hinter dem Programmnamen
bewirkt eine Speicherung als ASCII-
Datei, damit Sie SCRNCOPY.BAS
mit dem Befehl MERGE oder der An-
weisung CHAIN MERGE in andere
Programme einfiigen kénnen.
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Programm

dann hochz&dhlen

Text der Fehlermeldung
Aktiv. der Fehlerroutine
welter trotz Fehler

Fehlerroutine aus
Piepser und raus

Kriterium fiir KEYs: aus
Aktiv. der Fehlerroutine

weiter trotz Fehler
Fehlerroutine aus
Kriterium fiir KEYs: an
von Zeile 1 bis 24 bzw. 25
von Spalte 1 bis Spalte 80
Zeichen von Bildschirm lesen
und an Datel ausgeben
Schleife fiir Sp. wiederholen
Wagenriickl. und Zeilenvor.
Schleife fiir Zeile wiederh.

wenn KEYs aus, dann Abschluf
von KEY 1 bis KEY 10
Tastennummer ausgeben fiir

jede Taste von Byte 1 bis 6

wenn ausgelesenes Byte ein
Textz. ist, dann Ausgabe,
sonst Bytes als Blank ausg.
und Tastennummer auf Ende

Schl. fiir Byte wiederholen
Schl. fiir Tastennr. wiederh.
Wagenriickl.+Zeilenvorschub

Seitenvorschub
Datei schliefen
Rilcksprung zum Hauptprogramm

2250
2260

2270
2280
2290
2300
2310
2320

2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390

2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460

2470

2480

2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560

Erkl&rung: Programm:
Definition der Parameter 2070 REM SCRNDATEIS Bildschirmkopie
2080 REM SCRNKANALS% Dateinr. SCRNDATEIS
Definition der Variablen 2100 REM SCRNZEILE% Bildschirmzeile
2110 REM SCRNSPALTE% Bildschirmspalte
2170 REM->1<-Parameter aufbereiten
wenn Dateiname leer oder 2180 IF SCRNDATEIS$=SPACES(LEN(SCRNDATEIS))
blank, dann Standardname THEN SCRNDATEIS$="scrncopy.txt"
bei zu kleinem Wert auf 1 2190 IF SCRNKANAL%<=0 THEN SCRNKANAL%=1
Aktiv. der Fehlerroutine und|[2200 ON ERROR GOTO 2220:0PEN"a", #SCRNKANAL%,
Datei Offnen SCRNDATEIS:ON ERROR GOTO 0:GOTO 2310
2210 REM->2<-Fehlerbehandlung fir Parameter
weiter trotz Fehler 2220 RESUME 2230
Fehlerroutine aus 2230 ON ERROR GOTO 0
wenn Dateinummer kleiner 20 (2240 IF SCRNKANAL%<20 THEN SCRNKANAL%=

SCRNKANAL%+1:GOTO 2200
MLDTXTS="Keine Dateinummer fiir
SCREENCOPY frei oder Dateiname falsch!"
ON ERROR GOTO 2270:GOSUB 1010

:ON ERROR GOTO 0:RETURN

RESUME 2280

ON ERROR GOTO O

PRINT CHR$(7); :RETURN
REM->3<-KEY-Anzeige testen
SCRNKEYFLAG%=0

ON ERROR GOTO 2330:LOCATE 25,1

:ON ERROR GOTO 0:GOTO 2370

RESUME 2340

ON ERROR GOTO 0

SCRNKEYFLAG%=1

REM->4<-Bildschirm lesen und schreiben
FOR SCRNZEILE%=1 TO 25-SCRNKEYFLAG%
FOR SCRNSPALTE%=1 TO 80
PRINT#SCRNKANAL$% , LEFTS (CHRS ( SCREEN
(SCRNZEILE%, SCRNSPALTES))+" ",1);
NEXT SCRNSPALTE%
PRINT#SCRNKANAL%,CHRS (13);CHRS$(10);
NEXT SCRNZEILE%

REM->5<-KEY-Speicher lesen

IF SCRNKEYFLAG%=0 THEN GOTO 2530

FOR SCRNKEYNR%=1 TO 10
PRINT#SCRNKANAL% , RIGHTS (STRS (SCRNKEYNR%
Y 1)

FOR SCRNKEYCHAR%=80+(SCRNKEYNR%-1)*16
TO 80+(SCRNKEYNR%-1)*16+6

IF PEEK(SCRNKEYCHAR%)>31 THEN PRINT#
SCRNKANALS% , CHRS (PEEK ( SCRNKEYCHAR%) ) ;
ELSE PRINT#SCRNKANAL%,SPACES(80+
(SCRNKEYNR%-1)*16+6-SCRNKEYCHARS+1) ;
: SCRNKEYCHAR%=SCRNKEYCHAR%+10

NEXT SCRNKEYCHAR$%

NEXT SCRNKEYNR%
PRINT#SCRNKANAL%,CHRS(13);CHRS(10);
REM->6<-Abschluf
PRINT#SCRNKANALS, CHRS (12)
CLOSE#SCRNKANAL%

RETURN

REM
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Wollen Sie die Moglichkeiten der
Meldungsausgabe nutzen, wie es in
der Zeile 2260 vorgesehen ist, so ist
noch das Unterprogramm MEL-
DUNG.BAS aus dem Programm in
der Ausgabe 12/90 anzupassen. La-
den Sie MELDUNG.BAS unter GW-
BASIC, geben Sie den Befehl

renum 1000 < Enter >

ein, und speichern Sie MEL-
DUNG.BAS ebenfalls als ASCII-Da-
tei in dem gleichen Directory wie
SCRNCOPY.BAS.

Das Beispielprogramm stellt die

Mboglichkeiten des Unterprogramms
SCRNCOPY.BAS vor. Sie geben das

- PC pur-Aufruf

Fiir diese Rubrik suchen wir stdndig
kurze und tiberschaubare Program-
me in GW-, Turbo- und Quick-BA-
SIC. Falls Sie so etwas in der Schub-
lade liegen haben, dann scheuen Sie
sich nicht und schicken Sie diese
Programme an uns.

Wenn Sie dariiber hinaus sogar eine
ausfithrliche Programmbeschreibung
liefern kénnen, die auch fiir Einstei-
ger verstdndlich ist -~ um so besser.
Wir honorieren jeden verdffentlich-
ten Beitrag. Also keine falsche Be-
scheidenheit - einfach eintiiten
und abschicken an:

Programm

danach einmal selbst, eine solche
Datei in ein Textverarbeitungspro-
gramm zu laden und zu bearbeiten.
Unsere Tests mit WORKS liefen er-
folgreich ab. Die ASCII-Steuerzei-
chen 12 erzeugten dabei einen Sei-
tenumbruch.

Die Dateien miissen im
gleichen Verzeichnis
stehen

Wir hoffen, Thnen mit dem Unter-
programm SCRNCOPY.BAS einige
Anregungen und Tips fiir [hre eige-
nen Entwicklungen, aber auch ein
Hilfsmittel fiir die Dokumentation

Programm ein, speichern es eben-
falls auf Diskette oder Festplatte und
starten es mit RUN. SCRNCOPY

Ihrer Programme gegeben zu haben.
Uberlegen Sie doch einmal, wie die-

.BAS wird automatisch in BEISPIEL
.BAS eingefiigt. Auch MELDUNG

ses Programm auf Tastendruck aus
Ihren eigenen Programmentwick-

.BAS wird eingefiigt, wenn es vom DMV-Verlag lungen aufgerufen werden kénnte.
Beispielprogramm auf dem Daten- Redaktion PCpur Neben der Hardcopy-Funktion iiber
tréiger gefunden wird. Shchv;rorltl: Lupe die Taste <PrtSc> hitten Sie dann
Unser Beispielprogramm erzeugt 352?]—:?:‘:]“2,‘,5&28 %UC?.. eine Softcopy-Funktion zur
mehrere Bildschirmkopien in ver- SEHEULE.

schiedenen Dateien. Versuchen Sie

pme

Leserumfrage 1990 — Die Gewinner

Bei unserer Leserumfrage (PCpur 10/1990) haben folgende PCpur-Leser teilgenommen und gewonnen:

1. Preis
(Software und/oder Computerzubehor nach eigener
Wahl im Wert von 500, - DM):

Hubert Schunk, 4050 Monchengladbach 2

2.- 6. Preis
(je ein Jahresabo PCpur):

Hansueli Bruderer, CH-9100 Herisau; Klaus Palm, 2816
Kirchlinteln; Horst Ehrhardt, 2850 Bremerhaven; Leo
Deiniger, 8506 Langenzenn; Manfred Becker, 6558 Wald-
bockelheim

7.-16. Preis
(je ein Halbjahresabo PCpur):

Wilfried Eirich, 8240 Berchtesgaden; Harvey Janssen,
3000 Hannover 1; Carsten Behmke, 1000 Berlin 20; Ri-
chard Ludwig, 8825 Weidenbach; Giinter Krohn, 2000
Hamburg 73; Wolfgang Ilgner, 4730 Ahlen; Thomas
Schroder, 3500 Kassel; Arnold Sperling-Botteron,
CH-4153 Reinach/Basel; Sven Grein, 3588 Homberg/Efze;
Reinhard Wittmann, 8852 Rain am Lech

17.- 26. Preis
(je ein Programm der PCpur-Softwarereihe):

Joachim Barthold, 3162 Uetze; Dirk Moritz, 5040 Briihl;
Thomas Zandter, 8072 Manching; Heinz Kupfer, 8551
Hemhofen; Peter Haferkamp, 8740 Bad Neustadt; Petra
Thewes, 8164 Hausham; Georg Eholzer, 8370 Regen; Ralf
Krohn, 4800 Bielefeld 14; Friedrich P. Rolle, CH-4132
Muttenz; Rainer Gerald Geiger, 6700 Ludwigshafen

27.- 46. Preis
(je ein Computerbuch):

D. Picard, 2071 Kuddewotrde; Wolfgang Keutner, 6200
Wiesbaden; Klaus-Dieter Ebeling, 5000 Kéln 41; Giinter
Reinhold, 5000 Ko6ln 91; Wolfgang Krotz, 7212 Deifilin-
gen; Ahmet Eker, CH-6343 Rotkreuz; Riidiger Miebach,
2050 Hamburg 80; Thorsten Ebert, 3320 Salzgitter 51;
Norbert Hupp, 8701 Eibelstadt; Bernd Steiner, 5595 Lut-
zerath; Sigbert Engelhardt, 5601 Hundeshagen; Ulf Hoff-
meister, 3423 Bad Sachsa; Rainer Grahl, 5300 Bonn 3;
Ralph Honig, 7091 Ellenberg; Jérg Schitzlein, 6080 Grof3-
Gerau; Walter Essig, 7240 Horb; Martin Piecha, 4019
Monheim 2; Mathias Pirsch, 6921 Spechbach; Hans-Die-
ter Reinhard, 7910 Neu-Ulm 7; Jérg Buchholz, 5468 St.
Katharinen

47.- 60. Preis
(je eine PCpur-DATABOX):

Thomas Paichl, A-1180 Wien; Michael Rau, 6630 Saar-
louis 7; Otto Huttary, 5760 Arnsberg 24; Thomas Reitz,
6000 Frankfurt/M. 60; Manfred Memmler, 7730 VS-
Schwenningen; Ernst Nidetzky, 8501 Feucht; Joachim
Hanke, 8951 Baisweil; Martin Winter, 8061 Réhrmoos;
Erich Schrod, 6070 Langen; Manfred Loth, 5040 Briihl;
Jirgen Neumann, 5275 Bergneustadt; Christian Eber-
wein, A-9150 Bleiburg; Swen Kraus, 7500 Karlsruhe 21;
Falko Kant, 3370 Seesen 1

Allen Gewinnern nochmals herzlichen Gliickwunsch
und allen anderen, die nicht gewonnen haben, nochmals
ein herzliches Dankeschon fiirs Mitmachen.
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orton

Helmut F. Reibold

Der personliche Norton
Eigene Mentis in Norton 5.0

Die Funferversion der Norton Utilities bietet auch die
Moglichkeit, eigene Menis im Norton-Look zu erstellen.
Im folgenden Beitrag zeigen wir lhnen, wie Sie sich solche

Meniis selbst stricken konnen.

Nach dem Start der Norton Utilities
mit
C:>norton <Enter>

befinden Sie sich im Hauptmenii,
dem Norton Integrator, der Cursor
befindet sich iiber Recovery. Um ei-
nen neuen Meniipunkt einzutragen,
wiihlen Sie den Punkt Configure der
oberen Meniileiste. Diese Leiste ak-
tivieren Sie mit <F10> oder mit
<Alt-C>. Wenn Sie eine Maus be-
sitzen, kénnen Sie den jeweiligen
Punkt auch anklicken.

Bevor wir jetzt unser eigenes kleines
Meniisystem gestalten, sollten wir
uns iiberlegen, welche Struktur es
haben soll. Als Beispiel simulieren
wir einfach einmal den Fall, daf} Sie
Threr Sekretérin die Arbeit am PC er-
leichtern und ihr - als guter Chef
und Computerexperte - eine Mog-
lichkeit bieten wollen, die wichtig-
sten Programme ohne viel Nachden-
ken miihelos zu starten. Gehen wir
davon aus, daf} sie in ihrer tdglichen
Arbeit die Programme ConText,
Works und Paintbrush benétigt. Da-
neben hat sie auch noch Interesse an
Spielen (natiirlich nur in den Pau-

sen und nach Feierabend). Thre Fa-
voriten sind Tetris, MahJongg und
Cyrus 3D-Chess. Als Oberpunkte ki-
men dann zum Beispiel Arbeit und
Spiel in Frage.

Unter Arbeit fallen die Textverarbei-
tung (ConText), das Multitalent
(Works) und das Malprogramm
(Paintbrush). Die anderen Program-
me wurden ja bereits den Spielen
zugeordnet.

Vorher die Struktur
festlegen

Was Sie nun noch bendétigen, ist der
Zugriffspfad fiir die einzelnen Pro-
gramme, also zum Beispiel C:™
CONTEXT ~CONTEXT oder D:™\
PAINT ~ PB. Dann kann’s losgehen.
Wihlen Sie als erstes im Meni Con-
figure den Punkt Add menu item...
(Meniipunkt hinzufiigen; <Alt-C>-
<A>). In der nun erscheinenden
Dialogbox setzen Sie den Cursor auf
Topic (Hauptpunkt) und driicken
<Enter>. Noch schneller geht’s,
wenn Sie einfach <T> fiir Topic
driicken. Es erscheint nun eine
zweite Dialogbox, in der der Cursor

in einem leeren Feld steht. In dieses
tragen Sie nun die Bezeichnung fiir
den Meniipunkt ein, also Arbeit. So-
bald Sie nun <Enter> driicken, er-
scheint das verdnderte Control Cen-
ter: An der ersten Stelle steht der
neue Mentipunkt Arbeit.

Bevor wir nun die einzelnen Unter-
meniis eintragen, soll die Sekretérin
noch ein paar Hinweise erhalten,
was es mit diesem Auswahlmenii
auf sich hat. Dazu wihlen Sie bitte
wieder Configure und anschlieflend
Edit menu item... (Meniipunkt &dn-
dern; <Alt-C>-<E>). In der nun
erscheindenden Dialogbox springen
Sie mit <Tab> auf OK und fithren
den Cursor dann mit den Pfeiltasten
auf Description (Beschreibung). Al-
ternativ dazu driicken Sie <D>
oder fithren gleich die Maus auf die-
se Funktion. Es erscheint nun ein
neuer Bildschirm, der Ihnen in der
linken Hilfte einen (noch) leeren
Kasten zeigt. In diesen Kasten kon-
nen Sie nun Thre Anweisungen und
Zusatzinformationen eintragen. Da-
bei steht Thnen eine Minitextverar-
beitung zur Verfiigung, die sogar
iiber ein sogenanntes word wrap-
ping verfiigt.

Damit ist gemeint, dafl eine Zeile
umgebrochen wird, wenn das letzte
Wort nicht mehr ganz hineinpaft.
Mit <F2> konnen Sie den Text mit
verschiedenen Attributen versehen.
Zur Verfiigung stehen dabei Under-
line (unterstrichen), Bold (fett), Re-
verse (invers) und Normal (normal).
Kontrolle haben Sie jeweils in dem
Satz “Current attribute is...“ (aktuel-
les Attribut ist...).

Mit <Tab> springen Sie auf OK,
und mit <Enter > bestitigen Sie die
Eintragung. Wenn Thnen eine Aus-

Conf igure Advise Quitt

sort by Name
{ sort by Topic

Video and mouse options...

Edit menu item...
(delete menu item...)

leted files

Add a new command or topic

IRl itics 50—

Description

Conf igure Advise

Enter the topic name and choose

The Norton Utilities 5

Add Menu [tem

a position for this topic.

lgrheit
RECOUERY
SPEED
SECURITY
TOOLS

0
[ Cancel

Norton Utilities

Add a new command or topic

Norton Utilities

Bild 1: Die Eintragung wird angemeldet
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Bild 2: Der Meniipunkt wird eingetragen



orton

B Confagqure

Edit Menu Item

Pescription
Schreibmaschine :

esem Meniipunkt stavten Sie dic
rarbeitung CouText Pro, mit der
¢ Bricfe schreiben

Sie bitte den Namen des Briefs mit
an, zum Beispiel NEYER.BRF

Bild 3: Eine Beschreibung hilft spater dem Anwender

zeichnungsart oder die Positionie-
rung eines Textes nicht gefillt, kon-
nen Sie es auch wieder auf die eben
beschriebene Weise dndern.

Als néchstes machen wir uns daran,
die einzelnen Programme unter dem
Punkt Arbeit einzutragen. Dazu
wihlen Sie wieder Configure, Add
menu item..., diesmal aber nicht To-
pic, sondern Command (Befehl;
<Alt-C>-<A> <C>). Bei name in
menu (Name im Menii) tragen Sie
ein, wie der Meniipunkt heifien soll.
Bei ConText kénnten Sie zum Bei-
spiel Textverarbeitung oder Schreib-
maschine hinschreiben.

Meniibezeichnung und
Beschreibung

Bei DOS command (DOS-Befehl) tra-
gen Sie den Pfad des Programms ein,
also wie Sie das Programm norma-
lerweise von der DOS-Ebene aus auf-
rufen wiirden, zum Beispiel C:™
CONTEXT “CONTEXT. Die Endung
(.COM, .EXE oder .BAT) kénnen Sie
dabei stets weglassen; Norton findet
das Programm auch so.

Auch bei den Menii-Unterpunkten
kénnen Sie Beschreibungen einfii-
gen, wie zum Beispiel in Bild 3 er-
sichtlich.

Auf die gleiche Art und Weise ver-
vollstindigen Sie das Meniisystem
nun, wie Sie es fiir [hre Zwecke brau-
chen beziehungsweise wie es Ihre
Sekretdrin benétigt.

Hierbei noch ein kleiner Tip: Norton
sortiert die Eintragungen stur nach
dem Alphabet. Dadurch wiirde Ar-
beit ganz weit oben stehen, Spiel da-
gegen irgendwo zwischen den ande-
ren Meniipunkten. Wenn Sie Ihre ei-

Commands

Arbeit

Lo move

hetween cantrols .

genen Eintragungen numerieren,
stehen beide gleich hintereinander.
Eine Alternative bietet die Arbeit
mit dem “unmoglichen Leerzei-
chen (ASCII-Code 255). Dazu stellen
Sie beim Eintragen der Meniibe-
zeichnung den Cursor an den Wort-
anfang, driicken <Alt>, und wih-
rend Sie die Taste gedriickt halten,
tippen Sie auf dem Ziffernblock die
Zahl 255 ein. Wenn Sie <Alt> jetzt
loslassen, springt der Cursor ein Zei-
chen nach rechts. Jetzt geben Sie ein-
fach den Namen des Meniipunkits
ein. Genauso verfahren Sie mit dem
zweiten Punkt. Der Trick besteht
ganz einfach darin, dafy die beiden
Eintragungen mit dem gleichen Zei-
chen anfangen, das auf dem Bild-
schirm aber als Leerzeichen er-
scheint.

Nachdem nun alle Eintragungen
vorgenommen sind, sollten wir auch
alles nochmals iiberpriifen - es
naht die Stunde der Wahrheit. Stel-
len Sie den Cursor auf die erste Ein-
tragung im Meniipunkt Arbeit, also
zum Beispiel Schreibmaschine. In
der unteren Bildschirmzeile miifite
nun die Befehlszeile erscheinen, wie
Sie sie vorhin festgelegt haben, in
unserem Beispiel C: N\ CONTEXT -
CONTEXT. Mit einem Druck auf
<Enter> miifite sich nach kurzer
Zeit das ConText-Menii auf dem
Bildschirm zeigen. Falls Sie eine
rote Hinweisbox mit dem Satz “Error
- Unable to locate the command
'C: N CONTEXT NCONTEXT’* erhal-
ten, stimmt die angegebene Kom-
mandozeile nicht. Moglicherweise
befindet sich das Programm in ei-
nem anderen Verzeichnis, zum Bei-
spiel C:\CX. Wie Sie dies dndern
konnen, wissen Sie ja bereits.

The Nortaw Utiliti

Reseripbion
Schreibmaschine:

cm Menupunkt starten Sie die
itung ConText Pra, mit der
:fe schreiben
e den Namen des Bricfs mit
*1 MEYER.BRF

Bild 4: Fertig ist das Meniisystem

Auf die gleiche Art und Weise iiber-
priffen Sie nun noch die anderen
Eintragungen - schlieflich soll die
Sekretdrin ja ohne Frust und mit
Freude bei der Arbeit sein.
Natiirlich kénnen Sie die Eintragun-
gen auch wieder loschen. Dazu
dient der Punkt Delete menu item...
im Menii Configure. Beachten Sie
bitte, dafd Sie Eintrdge nur von unten
nach oben loschen kénnen, das
heifft ein Hauptpunkt (Topic) kann
erst dann entfernt werden, wenn kei-
ne Unterpunkte mehr darin enthal-
ten sind, dhnlich wie Sie ein Ver-
zeichnis erst entfernen konnen,
wenn alle darin befindlichen Datei-
en geloscht sind. In der Dialogbox
Delete menu item werden Sie ge-
fragt, ob Sie den angewihlten Menii-
punkt wirklich 16schen wollen (“Do
you really want to delete...?“). Falls
Sie sich sicher sind, driicken Sie
<Y> fir Yes. Wenn Sie sich dann
wieder im Control Center befinden,
sehen Sie, dall der Eintrag ver-
schwunden ist.

Damit sind Sie fiir die Gestaltung Ih-
res “persdnlichen Norton“ bestens
geriistet, und sicher haben Sie jetzt
jede Menge Ideen, wie Sie sich Ihr
Meniisystem gestalten mochten. Viel
Spaf!

Ab der nédchsten Ausgabe wird Udo
Schmidt, der Norton-Utilities-Ken-
ner schlechthin, Thnen eine Reihe
von Insider-Tips zu dem vielseitigen
Programmpaket geben.
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Horst-Dieter Radke

Grundkurs: Tabellenkalkulation

mit Works 2

Teil 1: Eine Tabelle entsteht

Mit der Textverarbeitung von Works etwas anzufangen ist nicht
schwer. Auch die Dateiverwaltung findet ihren Einsatz zwi-
schen AdreBverwaltung und Briefmarkensammiung. Nur die
Tabellenkalkulation fristet ein kdrgliches Dasein; allenfalls wird
der Benzinverbrauch halbjahrlich damit Gberpriift. DaB mit
diesem Programmteil von Works mehr anzufangen ist, soll der

folgende Kurs zeigen.

Datel Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Femster Hilfe

e 3

4

Grundkurs Tabellenkalkulation

Teil 1: Grundlagen der Tabellenkalkulation
Teil 2° Aufbau von Tabellen

Anwendung: Reisekostenabrechnung

Teil 3: Simulationen

Anwendung” Erfolgsernittlung (KER)

Teil 4: Grafik

Anwendung: Finanzplanung und Finanz
Teil 5. Makros in der Tabellenkalkulation
Anwendung: Einnahme/iiberschusrechnung
Teil 6: Datenaustausch mit anderen Programmteilen
Anwendung ' Berichte schreiben nit
Textverarbeitung und Kalkulation

D ie Grundlagen im Um-
gang mit Works sollten
beherrscht werden, davon geht die-
ser Kurs aus. Kenntnisse iiber die Ta-
bellenkalkulation miissen aber nicht
vorhanden sein. Es geniigt, wenn
der Umgdng mit Dateien (etwa das
Laden und Sichern) und dem Menii
(in der ersten Bildschirmzeile) ver-
traut ist, beispielsweise aus der Text-
verarbeitung heraus.

Tabelle pur ...

Von der Textverarbeitung unterschei-
det sich die Works-2-Tabellenkalku-
lation bei Aufruf eines leeren Ar-
beitsblattes nur durch den oberen
und den linken Rand. Hier sind Zah-
len zu sehen, und er ist invertiert.
Auflerdem ist der Cursor iiberra-
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schend grofl. Wir stellen uns vor, dafy
wir ein kariertes Blatt Papier vor uns
liegen haben, auf dem wir einige Be-
rechnungen vornehmen wollen.

... und Tabelle Works

Es sind einige Spalten Zahlen aufzu-
schreiben und damit Berechnungen
vorzunehmen. In Gedanken teilen
wir das Blatt Papier schon ein; ganz
links soll in jede benétigte Zeile ein
kurzer Kommentar plaziert werden,
und oben soll jede Spalte selbstver-
stdndlich einen Titel erhalten. Dann
nehmen wir ein Lineal und einen
Bleistift, ziehen Linien, tragen ein
und nehmen zum Schlufl den Ta-
schenrechner zur Hand ... Das wol-
len wir jetzt mit unserem elektroni-
schen Arbeitsblatt ausprobieren. Ei-

nen Taschenrechner hilt Works ja
auch parat. Ob wir ihn brauchen,
werden wir sehen.

Zuerst soll die Tabelle einen Namen
haben. Wir schreiben:

Ubersicht Sparbiicher 1990
(Einzahlungen)

und bestdtigen mit <Enter>. Der
Text erscheint sowohl in der Zeile
unter dem Menii als auch in der er-
sten Zelle der Tabelle. In der ober-
sten Zeile sind auflerdem noch An-
fithrungszeichen vorangestellt, die
in der Tabelle nicht zu sehen sind.
Die Cursor-Abwirts-Taste betdtigen
wir nun zweimal und stehen dann
in der ersten Zelle der dritten Zeile.
Hier schreiben wir:

Monat

und bestitigen wieder mit <En-
ter>. Dann geht’s mit der Cursor-
Rechts-Taste in die Zelle daneben.
Wir schreiben nun:

Rosy

oder einen anderen Namen. Daf
jede Eingabe mit <Enter> bestitigt
wird, setze ich im folgenden voraus.
Diesen Vorgang wiederholen wir
nun viermal. Anschlieflend tragen
wir in der Spalte Monat mit einer
Zelle Abstand die zwdlf Monatsna-
men ein. Zum Schluf}, wieder mit
einer Zelle Freiraum, kommt das
Wort Summe. Unsere Tabelle sollte
jetzt so aussehen wie in Bild 1.

Wir wihlen mit Hilfe der Cursorta-
sten die Zelle 3 in Spalte 2 an und
geben unsere erste Zahl ein: 350.
Soviel wurde im Januar auf dem
Sparbuch eingezahlt. Weiter im Fe-
bruar: 225, Mirz 50, April -300. Hier
hat offensichtlich eine Abhebung
stattgefunden. Weiter geht es mit
100 im Mai und Juni, 200 im Juli und
einer Abhebung von -600 im August.
Im September ist gar nichts passiert,
und im Oktober und November wur-
den jeweils 150 abgebucht. So fiillen
wir auch die nichsten Spalten aus
und erhalten eine schon etwas fiilli-
gere Tabelle (vergleiche Bild 2).
Bisher haben wir die Tabelle mit
Texten und Zahlen gefiillt. Uns ist
dabei aufgefallen, dafl Texte intern
mit Anfithrungszeichen zu Beginn
des Textes dargestellt werden (sicht-
bar in der Eingabezeile unterhalb
des Meniis).

Wir wollen aber nun rechnen, und
das versteht Works erst, wenn wir es
ihm mit einem Gleichheitszeichen
“ = “zu Beginn der Eingabe mitteilen.
Texte werden eingegeben wie in der
Textverarbeitung, weisen aber in
der Eingabezeile immer ein Anfiih-
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rungszeichen auf. Zahlen benétigen
zur Darstellung kein =zusitzliches
Zeichen. Formeln erkennt Works an-
hand eines Gleichheitszeichens.

Formeln und Funktionen

Zuerst werden wir unsere Tabelle
noch etwas ergiinzen: Als siebente
Spalte fiigen wir noch eine Sum-
menspalte hinzu. Den Cursor also in
Spalte 7, Zeile 3 bewegen und Sum-
me/M. eingeben. Anschlieflend set-
zen wir den Cursor in Zeile 5 der
gleichen Spalte und halten einen
Augenblick an.

Ganz offensichtlich enthélt diese Ta-
belle die monatlichen Sparbetrige
einer Familie, und zwar fiir jedes Fa-
milienmitglied einzeln. Die Spalte,
in der unser Cursor jetzt erwartungs-
voll steht, soll den Betrag enthalten,
dem die monatliche Sparleistung
der gesamten Familie entspricht.
Dazu miissen wir die einzelnen Posi-
tionen jeder Zeile addieren. Der Ta-
schenrechner dafiir steckt bereits in
der Tabelle selbst. Wir miissen ihm
nur noch sagen, was er fiir uns ad-
dieren soll; und das geht folgender-
mafien:

Zuerst geben wir das Gleichheitszei-
chen ein. Dann fahren wir mit dem
Cursor auf das erste Feld mit Zahlen-
eintrag. Das ist in unserem Fall die
Spalte 2 und Zeile 3. In der Zelle,
von der wir ausgegangen sind, steht
jetzt ein geheimnisvolles ZS(-5). Das
heifit nichts anderes als “gehe von
der aktuellen Zelle aus fiinf nach
links*,

Nun geben wir ein Plus < + > ein,
und der Cursor springt zuriick auf
das Ausgangsfeld. Das gleiche Spiel
wiederholen wir mit der dritten, der
vierten und der fiinften Spalte. Erst
jetzt betdtigen wir <Enter>, und in

Datei Bearbeiten Drucken Ausuahl Format Optionen Amsicht Fensten
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Rosy Horst-D. Jerenias Mirjan
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Bild 2: ... durch die Grunddaten ergénzt

der dritten Zelle
der Summenspal-
te erscheint: 680.
Tatsdchlich, der
Kopfrechentest
bestétigt: Das Er-
gebnis stimmt.
Wichtiger Hin-
weis: <Enter>
darf bei Eingabe
einer Formel erst
am Ende der For-
mel betitigt wer-
den.

Nun kénnten wir
in den anderen
Feldern ebenso
verfahren, um die
monatliche Spar-
leistung der ge-
samten Familie zu ermitteln. Aber
eigentlich hitten wir bei dieser Me-
thode noch nicht viel gegeniiber der
“Blatt-Papier“-Methode gewonnen.
Es mufl doch auch anders gehen.
Und tatsédchlich, da gibt es auch ei-
nen Trick. Wir kopieren die Formel
aus dieser Zelle in die elf anderen.

Kopieren geht vor
Probieren

Dazu stellen wir den Cursor in das
Feld, das kopiert werden soll, wih-
len aus dem Menii Bearbeiten die
Option Kopieren, fahren dann in das
Feld, das die Kopie erhalten soll
und driicken <Enter>. Die Formel
wird dann in das entsprechende
Feld kopiert und gleichzeitig be-
rechnet. Zur Wiederholung bewe-
gen wir den Cursor in das nichste
Feld und driicken < Shift-F7>.

Es gibt nichts, was nicht noch einfa-
cher geht! Um diese Behauptung zu
demonstrieren, schauen wir uns die
letzte Zeile unserer Tabelle an. Hier

Judith Rosy

Horst-D.

Bild 3: Die “fast fertige“ Tabelle ...

inzahlungen)

. Jerenias HMirjan

Judith

Bild 1: Das Grundgeriist unserer ersten Tabelle ...

hatten wir ebenfalls Summe einge-
tragen. Das Ergebnis sollte die ge-
samte Sparleistung jedes einzelnen
Familienmitglieds sein. Wir kénn-
ten nun wieder so vorgehen, dafy wir
Feld fiir Feld addieren. Bei fiinf Fel-
dern - wie in der Quersumme -
mag das noch vertretbar sein, bei

PCpur-Hinweis

Die in diesem Beitrag erstellten
Works-Dateien befinden sich auch
auf der DATABOX zu dieser Ausga-
be der PCpur.

zwolf Feldern wird es aber schon
mithsam. Wir kénnen das Problem
umgehen, wenn wir die in Works
eingebauten Funktionen benutzen.

Funktionen

Wir benétigen eine Funktion, wel-
che die Spalte aufsummiert. Be-

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Fornat Optionen fnsicht Fenster Hilfe
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Jerenias Mirjan
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zeichnenderweise heifdt diese Funk-
tion auch Summe. Wiederum geben
wir ein Gleichheitszeichen ein, daja
eine Berechnung vorgenommen
werden soll. Hinter dieses schreiben
wir das Wort summe und 6ffnen eine
Klammer. Anschlieflend fahren wir
mit dem Cursor in das Feld in Zeile
3, Spalte 2. Jetzt geben wir einen
Doppelpunkt ein und fithren den
Cursor in das letzte Feld dieser Spal-
te — auch wenn dort kein Wert ein-
getragen ist; ich werde gleich erklé-
ren, warum. Nun schlieffen wir die
Klammer und bestétigen die Formel
mit <Enter>.

In Sekundenschnelle berechnet
Works die eingegebene Formel und
trdgt den Wert in die entsprechende
Zelle ein. Wie wir diese Formel in
die anderen Zellen kopieren, wissen
wir ja bereits, und jetzt wird uns
auch klar, warum bei der ersten Ein-
gabe der Formel die ganze Spalte
markiert werden mufite, unabhin-
gig davon, ob ein Wert in einer Zelle
enthalten war oder nicht. Hitten wir
beispielsweise das letzte Feld der er-
sten Spalte ausgelassen, weil eine
Eintragung fehlt, so wire beim Ko-
pieren auch in den anderen Spalten
diese Zelle nicht mit berechnet wor-
den, auch dann nicht, wenn ein
Wert eingetragen wire. Unsere Ta-
belle sieht nun so aus wie in Bild 3.

Etwas Statistik kann nicht
schaden

Da das mit der Summen-Funktion so
gut funktioniert hat, wollen wir die
Anwendung von Funktionen gleich
noch einmal probieren und die Ta-
belle etwas erweitern. In der ersten
Spalte, in der Zeile unter Summe,
tragen wir D./Mon ein und meinen

damit “Durch-
schnitt/monat-
lich“. Dann bear-
beiten wir die
Zelle gleich dane-
ben. Nach dem
Gleichheitszei-
chen tragen wir ;
die Summenfor- 11‘,’1
mel wie in der [N 188
Zeile zuvor ein, o
bestidtigen  aber ptenber
nach dem Schlie- ) =
fien der Klammer RS i
nicht mit <En-
ter>, sondern
setzen den “Ge-
teilt durch“-
Schrigstrich
(</>, tber der
<7>), schreiben
anzahl und 6ffnen wieder eine Klam-
mer. Jetzt markieren wir noch ein-
mal den Bereich, den wir mit Sum-
me markiert haben, auf die gleiche
Weise (mit dem Doppelpunkt) und
schliefen die Klammer. Nun kén-
nen wir mit <Enter> bestétigen.

a8

Formatieren ist oft
unerlaBlich

Was haben wir gemacht? Zuerst ha-
ben wir in der Formel die Summe
der Spalte ermittelt. Dann haben wir
diesen Wert durch den Wert “An-
zahl der nicht leeren Felder” geteilt.
Das Ergebnis ist die durchschnittli-
che Sparrate je Monat, wobei die
Monate ohne Einzahlung oder Ab-
hebung unberiicksichtigt bleiben.
Auch diese Formel kopieren wir
wieder in die anderen Zellen und
stehen dabei vor einem neuen Pro-
blem. Einige Felder weisen eine er-
hebliche Anzahl von Nachkomma-
stellen auf, die
das Bild der Ta-

Bild 5: Was noh era e wden kann
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belle storen.

Um dieses Pro-
blem zu beheben,
wihlen wir das
Menii  Auswahl
und dort Feldbe-
reich, markieren
mit den Cursorta-
sten die ganze
Zeile und gehen
dann mit <Alt-
F> in das Menil
Format. Hier
wihlen wir Nach-
kommastellen

und geben 0 ein.
<Enter>  sorgt
dafiir, dafl wir
wieder ein ein-

Bild 4: ... und das Endergebnis

heitliches Bild bekommen. Dabei
kénnen wir feststellen, dal Works
nicht einfach die Stellen nach dem
Komma abschneidet, sondern run-
det (vergleiche Bild 4). Was wollen
wir mehr?

Runden wir das ganze noch mit ei-
ner Grafik ab. Wir wollen die gesam-
te Sparleistung je Familienmitglied
(also  Einzahlungen/Abhebungen)
als Kreisdiagramm darstellen.

Grafik

Dazu miissen wir mit <Alt-S>
<N?> in das Grafik-Menii springen.
Hier wihlen wir als erstes im Menii
Format das Kreisdiagramm aus.
Dann miissen wir die Datenreihen
bestimmen, die im Diagramm er-
scheinen sollen. Zuerst bestimmen
wir die Bezeichnungen - die x-
Datenreihe. Dazu fahren wir mit
dem Cursor in die Zeile 3, Spalte 2.
Jetzt driicken wir <F8> und fahren
mit dem Cursor nach rechts, bis das
letzte Familienmitglied markiert ist.
<Enter> beendet die Eingabe.

Im Menii Daten (Anwahl mit <Alt-
A>) wihlen wir die Option X-
Datenreihe aus und bestidtigen mit
<Enter>.

Gleichermaflen verfahren wir nun
mit den Datenwerten: Wir wihlen
die Summenzeile ab Spalte 2 bis
zum letzten Familienmitglied und
bezeichnen sie im Meni1 Daten mit
1.Y-Datenreihe.

Jetzt kbnnen wir Ansicht und 1. Dia-
gramm anwihlen und erhalten un-
ser Kreisdiagramm. Erscheint statt
dessen aber ein Balkendiagramm, so
wurde zuvor vergessen, im Menii
Format das Kreisdiagramm anzu-
wiihlen.

hre
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PD-Hitparade

im Februar

nght PC-
Press Text

'GDOS Hgat 2 3D~ HNathe MNah-
Chess

Ass Jongg

| Februar Bl Vormonat

(e} 1991 PCpur

Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlt — von uns gestaltet

Drei Neulinge auf einen Schlag in der PD-Hitparade: Das hat
es lange nicht mehr gegeben. Die nachsten Monate werden
zeigen, ob sie es auch tatsachlich schaffen, sich unter den
beliebtesten zehn Programmen zu etablieren.

enig tut sich auf den

Spitzenpositionen un-
serer Beliebtheitsskala. In Anleh-
nung an politische Wahlen kann
man hier vielleicht von einem
“Regierungs“bonus sprechen. Ligh-
ting Press auf dem ersten Platz konn-
te einige Prozentpunkte gutmachen
und geht wieder mit etwas Abstand
iber die Ziellinie. PC-Text dagegen
verliert weiter an Boden, behauptet
aber nach wie vor den zweiten Platz.
Knapp vor dem Feld wird 4DOS Drit-
ter, ebenfalls mit einem kleinen Zu-
gewinn gegeniiber dem Vormonat.
Ein JoJo-Effekt ist fiir die Anwen-
dung auf Platz 4, Nyet2, zu verzeich-
nen. Einmal ganz unten, das nichste
Mal wieder oben: Diesmal erkoren
zehn Prozent der Teilnehmer das
Spiel mit den fallenden Bauklétzen
zum Favoriten.
Auch 3D-Chess und Mathe Ass konn-
ten Stimmenzugewinne verzeich-
nen. Das eine Programm rutschte
trotzdem um eine Position nach un-
ten auf Platz 5, das andere konnte

sich um einen Platz verbessern und
tauschte gleichzeitig noch den Platz
mit Mah-Jongg, das mit beinahe
demselben Stimmenanteil wie im Ja-
nuar dichtauf folgt.

Wie schon erwdhnt, gehoren die
letzten Pldtze im Februar drei Neu-

Die Prozentzahlen der Top Ten

im Februar
1. Lighting Press 20,5 % (16,4 %)
2. PC-Text 12,8 % (15,5 %)
3. 4DOS 11,5 % (10,3 %)
4. Nyet2 10,3 % ( 2,6 %)
5. 3D-Chess 9,0 % ( 8,6 %)
6. Mathe Ass 7 7 b0 (55:20%)
7. Mah-Jongg 6,4 % (6,9 %)
8. GWS 5,1 % ( 0,0 %)
9. GS-Menii 3,8% ( 0,0 %)
10. LZEXE 2,6 % ( 0,0 %)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom
Januar 1991 an

lingen in der Hitparade. GWS (Gra-
phic Workshop) auf Platz 8 ist ein be-
sonders leistungsfihiges Programm
zur Konvertierung von verschiede-
nen Grafikformaten, GS-Menii auf
Platz 9 ist eine Benutzeroberfliche
mit deutscher Bedienungsfithrung
und LZEXE auf Platz 10 ein Kompri-
mierungsprogramm speziell fiir aus-
fiihrbare Programme, die trotz einer
deutlichen Verkleinerung selbstin-
dig lauffihig bleiben. -Verdringt
wurden das Ubersetzungsprogramm
fur englische Texte, Translator - ein
alter Bekannter in der Hitparade -
sowie Finger Paint und Robot, ein
Mal- und ein Spielprogramm.

* Machen Sie mit!

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen IThres Lieblings-PD- oder
Sharewareprogramms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort; PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

* Gewinnen Sie mit! %

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma PD-Service
Gutzelnig, Perg in Osterreich, zur
Verfilgung gestellt wurden. Mitma-
chen darf (muf)) jeder, ausgenom-
men Mitarbeiter des DMV-Verlages.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im November heifien:

1. Luise Viehmann, Frankfurt
2. Paul Englhardt, Scheyern
3. Michael Rau, Saarlouis

4. Willi Schmidtke, Essen

5. Gerhard Lutz, Hiiffelsheim

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!

as®
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Stefan Martin Asef

Fensterbilder selbstgemacht
Neue “Icons* fiir Windows 3

Die Sinnbilder (oder Icons) fiir einzelne Applikationen sind
eines der interessantesten Merkmale der grafischen Benutzer-
oberflaiche Windows, denn sie geben schon vor dem Start
einer bestimmten Anwendung Hinweise auf deren Funktion.
Unter der neuen Version Windows 3.0 verfiigen Sie sogar liber
Maoglichkeiten, diese Sinnbilder selbst auszuwahlen. Wie das
geht, erlautern wir im folgenden Beitrag.

S chon bei der Installation
von Windows 3.0 haben
Sie die Moglichkeit, eine Reihe von
Programmen, die nicht speziell fiir
Windows entwickelt wurden, in die
Oberfldche einzubinden. Diese wer-
den vom Installationsprogramm au-
tomatisch erkannt und auf Wunsch
in einer Programmgruppe Andere
Anwendungen zusammengefafit. Be-
riicksichtigt werden dabei zum Bei-
spiel einige verbreitete Textverarbei-
tungen, Datenbank- und Tabellen-
kalkulationsprogramme sowie Ent-
wicklungsumgebungen (MS Word,
dBase, Turbo Pascal und so weiter).
Spéter haben Sie auch die Moglich-
keit, dieser oder einer anderen Pro-
grammgruppe weitere Anwendun-
gen zuzuordnen, und stets haben Sie
dabei auch Einfluf} auf die Form des
Sinnbilds, mit dem das jeweilige
Programm unter Windows 3.0 repré-
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sentiert wird. Anhand eines Bei-
spiels sehen wir uns das einmal ge-
nauer an.

Gehen wir davon aus, dafl Sie die
Hilfsmittelsammlung PC Tools besit-
zen und diese auch aus Windows 3.0
heraus einsetzen mochten. Als erstes
sollten Sie sich eine passende Pro-
grammgruppe (zum Beispiel Andere
Anwendungen) heraussuchen, in
die das neue Sinnbild aufgenommen
werden soll.

Neue Anwendungen
einbinden

Sie konnen auch eine neue Pro-
grammgruppe erzeugen, indem Sie
nun im Programm-Manager das Menii
Datei anwihlen, dort den Unterpunkt
Neu ... aktivieren und sich im an-
schlieflend erscheinenden Dialog-
fenster fiir die Option Programm-

gruppe entscheiden; ein zweites Dia-
logfenster fordert Sie dann zur Ein-
gabe einer Beschreibung auf (das ist
die Bezeichnung, die fortan am Fufd
des neuen Katalog-Sinnbilds und in
der Titelleiste des geoffneten Fen-
sters erscheint), und unter Gruppen-
datei konnen Sie auch den Namen
der Speicherdatei auf der Festplatte
festlegen. :

& PCpur-lnfo

Um die Leistungsfihigkeit der im
Beitrag erwdhnten Malprogramme
fiir eigene Windows-Sinnbilder zu
demonstrieren, haben wir einige
Beispiele entworfen, die wir Thnen
auf der DATABOX zu dieser Ausgabe
zur Verfligung stellen. Alle sind auf
die im Artikel beschriebene Weise
unter Windows 3.0 einzusetzen, vor-
ausgesetzt, Sie verfiigen iiber Farb-
grafikkarte und -monitor (sonst blei-
ben einige Icons aufgrund der Far-
benwahl schwarz).

Im folgenden nennen wir Ihnen
noch einmal die wichtigsten Daten
fiir die Shareversionen der genann-
ten Programme:

Icon Editor V. 1.3

Shareware

Gebiihr: 10, - US$
Voraussetzungen:

- Maus

- Farbgrafikkarte und -monitor

Info:

Public Soft
Windfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz

Tel.: 06131/368881

IconDraw V. 1.2

Shareware
Gebiihr: 15, - US$
Voraussetzungen:
- Maus
- Windows 3.0
Info:
PD-Service Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage

Tel.: 05232/66912

Wie auch immer, bevor Sie ein neues
Programm in eine Gruppe einfiigen,
aktivieren Sie diese am besten durch
Anklicken des Sinnbilds oder der
Titelleiste mit der Maus. Danach ge-
hen Sie wieder den Weg {iiber das
Menii Datei, Unterpunkt Neu ... im
Programm-Manager, wihlen dies-
mal aber die Option Programm. Im
folgenden Dialogfenster konnten Sie
die notwendigen Informationen fiir
Windows von Hand eintragen, be-
quemer ist es allerdings, die Option
Durchsuchen ... auszuwéhlen. Es er-



scheint ein Auswahlfenster, in dem
Sie auf die gewohnte Weise (Doppel-
klick mit der Maus oder Einfach-
klick und Anwahl der Schaltfliche
OK) in Thren Laufwerken und Ver-
zeichnissen “blédttern” und passende
Dateien (Vorgabemaske .EXE) aussu-
chen kénnen.

Unserem Beispiel folgend, miissen
Sie nun dem Pfad zu Ilhrer Datei
PCTOOLS.EXE oder PCSHELL.EXE
folgen, um diese als neues Pro-
gramm in die entsprechende Gruppe
einzufiigen. Nachdem Sie die Aus-
wahl bestitigt haben, landen Sie
wieder im Dialogfenster und kénnen
nun unter Beschreibung den Thnen
genehmen Namen fiir das neue
Sinnbild eintragen. SchlieBlich be-
steht die Moglichkeit, sich auch um
das passende Sinnbild zu kitmmern.
Dazu 6ffnen Sie mit der Schaltfliche
Anderes Symbol ... ein weiteres Dia-
logfenster. In der Grundeinstellung
wird Thnen eine Sammlung von
Sinnbildern mit dem Namen PROG-
MAN.EXE angeboten, und aus die-
ser Sammlung eine schlichte graue
Flache mit der Inschrift “DOS*, Mit
der Schaltfliche Nichstes Symbol

konnen Sie in der Datei PROGMAN
.EXE “bldttern®, die verschiedenen
Sinnbilder werden in der Mitte des
Fensters angezeigt.

Passende Sinnbilder
auswéihlen

Wenn Sie auf diese Weise kein pas-
sendes Sinnbild finden, versuchen
Sie einmal folgendes: Ersetzen Sie
den Eintrag PROGMAN.EXE durch
WINFILE.EXE, CONTROL.EXE oder
SETUPEXE. Alle drei genannten
Dateien sind weitere Sammlungen
von Sinnbildern, die im Lieferum-
fang von Windows 3.0 enthalten
sind.

Eine weitere Moglichkeit ist aber
viel interessanter: Erstellen Sie doch
einfach Thre eigenen Sinnbilder! Al-
les was Sie dazu brauchen, ist ein so-
genannter Icon Editor. Zwei Produk-
te aus der Shareware haben wir fiir
Sie ausprobiert, ndmlich den Icon
Editor 1.3 und die Windows-Appli-
kation IconDraw.

Fangen wir einmal mit der letzten
an. IconDraw ist eine Anwendung,
die bereits fiir den Betrieb unter Win-
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dows 3.0 ausgelegt ist. Das heifdt un-
ter anderem, dafl Sie sich bei der
Einbindung dieses Programms zum
Beispiel keine Gedanken iiber ein
passendes Sinnbild machen miis-
sen, denn Windows-Applikationen
bringen ihre Symbole gleich mit.
Beim Start priasentiert sich ein iiber-
sichtlich aufgebautes Malprogramm,
das auf das spezielle Format der
Sinnbilder festgelegt ist. Die Zei-
chenfldche besteht aus einer Matrix
von 32x32 Punkten, links daneben
sind Auswahlfldchen fiir sechzehn
verschiedene Farben angeordnet,
rechts eine Vorausansicht der spite-
ren Originalgrofie der angefertigten
Sinnbilder.

Weitere Schaltflichen bestimmen
die Art des Zeicheninstruments.
Auch sie sind mit anschaulichen
Symbolen versehen. Es besteht die
Moglichkeit, einzelne Pixel zu set-
zen, Geraden zu zeichnen sowie
Rechtecke Kreise und Ellipsen je-
weils als Rahmen oder Flichen zu
erzeugen. Die aktuelle Zeichenfarbe
wird in einem Sichtfenster ange-
zeigt. Auch IconDraw verfiigt iiber
die unter Windows iibliche Menii-

Der DMV-Computer-Kalender 1991 ist e

| Groﬁzuglges Kalendarmm und
umfangreicher Anhang fiir alle

Computer-Anwender

‘Alle Termine im Grlff
--Pro Werktag eine Seite, e
--Komplett -Kalendarium des laufenden und des folgenden Monats

--Angabe der Wochen-Nummiern auf jeder Doppelseite.

Umschlag aus
Echt - Leder

Praktisch im Taschen-Format.

immer zurHand:
0 DOS im Uberblick o Batchbe-

ASCIl- -TABELLE (]

e

fehle fiir Stapel-Dateien o He-
xadezimal/Dezimalumrech-
nungen o Erweiterte ASCII-
Tabelle o Steuercodes fiir
IBM-kompatible Drucker
o AnschluBSbelegung der
_ seriellen PC-Schnittstelle
Y Messe-und Ausstellungstermin
" 0 Adressen namhafter Compu-
terfirmen o Und vieles, vieles
mehr,

Edel in Design und Material.

DMYV-V erlag - Postfach 250 » 3440 Eschwege

nur powm 29,-
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leiste; drei Auswahlpunkte stehen zur
Verfiigung. Dabei dienen zwei Pull-
down-Meniis noch einmal der Wahl
der Zeicheninstrumente und -farben,
das dritte ist den Dateioperationen ge-
widmet. Natiirlich konnen Sinnbild-
dateien (Namenserweiterung .ICO)
sowohl geladen als auch gespeichert
werden, und die Windows-iiblichen
Auswahlfenster helfen dabei.

Im Lieferumfang enthalten ist bereits
eine gréfere Zahl von vorgefertigten
Sinnbildern, der Preis fiir eine Regi-
strierung ist mit 15 Dollar durchaus
glinstig zu nennen.

Bereits vorgesehen, aber in der vor-
liegenden Version noch nicht reali-
siert ist tibrigens eine Moglichkeit,
Pixelbilder im Bitmap-Format -
zum Beispiel aus der Applikation
Paintbrush - tiber die Zwischenab-
lage zu importieren, so daf} auch die
erweiterten Mdoglichkeiten des Win-
dows-Malprogramms zum Entwurf
von Sinnbildern herangezogen wer-
den kénnen.

Selbst neue Sinnbilder
entwerfen

Das zweite Programm, der Icon Edi-
tor, ist “nur“ ein herkémmliches
DOS-Programm, das natiirlich trotz-
dem im Exklusivmodus unter Win-
dows 3.0 betrieben werden kann. Der
Aufbau ist dhnlich wie bei Icon-
Draw: die Zeichenfliche mit 32x32
Pixeln, die Auswahlleiste mit sech-
zehn Farben (diesmal oberhalb der
Zeichenfldche), ein Fenster fiir die
Vorausansicht und eines fiir die An-
zeige der aktuellen Zeichenfarbe.
Daneben ist eine weitere Auswahl-
leiste fiir die Dateioperationen vorge-
sehen. Weniger komfortabel als im
Vergleichsprogramm lassen sich mit

dem Icon Editor
eigene Sinnbilder
entwerfen. Sie ha-
ben die Moglich-
keit, durch Driik-
ken der linken
Maustaste einzel-
ne Pixel zu setzen
oder durch Fest-
halten beider Ta-
sten (der mittle-
ren bei 3-Tasten-
Maéusen) und Zie-
hen mit der Maus
rechteckige Fli-
chen in der ak-
tuellen Farbe zu
erzeugen. Durch
Druck auf die
rechte Maustaste
wird ein Pixel in
die Hintergrundfarbe zuriickgesetzt.
Nebenbei bemerkt, sollten Sie nie-
mals versuchen, dieses Programm
ohne geladenen Maustreiber zu be-
treiben, denn nur mit dem Zeigege-
rit lafit sich die Oberfliche auch
wieder verlassen.

Trotzdem hat dieses Malprogramm
noch etwas Besonderes zu bieten,
ndmlich den Entwurf von Sinnbil-
dern mit “durchsichtigem“ Hinter-
grund, durch den also spiiter die je-
weils dahinter liegende Flidche hin-
durchscheint. Auflerdem sind eben-
falls ein paar vorgefertigte Beispiele
im .ICO-Format im Lieferumfang
enthalten. Eine Registrierung kostet
Sie lediglich 10,- Dollar, und die
Autoren versprechen, mit dem Erlos
aus den Registrierungen eine echte
Windows-Applikation aus dem Icon
Editor zu machen.

Beide Programme sind in den Verei-
nigten Staaten entwickelt worden,
und dementsprechend sind die (kur-
zen) Anleitungen
in Englisch abge-

fafdt. Die Oberfla-
chen sind aber na-
hezu vollstindig
selbsterkldrend,
und deshalb sollte
das Fehlen deut-
scher Bedienungs-
hinweise kein Hin-
dernis sein.

Schmerzlich be-
merkbar macht
sich allerdings das
Fehlen von Funk-
tionen, die ein
Verschieben von
fertigen Teilen ei-
nes Sinnbilds er-

Bild 2: IconDraw lauft unter Windows 3.0
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lauben: Beim Aus-
probieren werden

Bild 1: Der Icon Editor ist ein “normales” DOS-Programm

Sie deshalb unter Umstéinden beina-
he abgeschlossene Bilder verwerfen
und von vorne anfangen miissen.
Abschlieflend wollen wir natiirlich
darauf eingehen, wie Sie die fertigge-
stellten Sinnbilder mit den jeweiligen
Programmen verbinden. Sie gehen
einfach den oben aufgezeigten Weg,
wenn Sie [hrer Oberfl4dche eine neue
Anwendung hinzufiigen mochten,
und ersetzen den Eintrag PROG-
MAN.EXE im Dialogmenii Anderes
Symbol durch Pfad und
Namen Threr Sinnbilddatei (zum
Beispiel “C: N~ WINDOWS ~ ICONS -
PCTOOLS.ICO“). Mbéchten Sie dage-
gen ein bereits vorhandenes Sinn-
bild tauschen, so aktivieren Sie es
durch einen Mausklick und gehen
Sie iiber den Punkt Eigenschaften ...
im Menil Datei des Programm-Ma-
nagers, um in das Dialogfenster zu
gelangen.

ICO-Dateien
beschreiben die
neuen Sinnbilder

So schon die Ausstattung mit eige-
nen Sinnbildern ist, eine Einschrin-
kung miissen Sie trotzdem hinneh-
men. Sobald Sie eine laufende An-
wendung zum Sinnbild verkleinern,
scheint Thnen wieder die triste Fla-
che mit der Aufschrift “DOS* entge-
gen, denn eine .ICO-Datei beschreibt
nur die Darstellung in der jeweiligen
Programmgruppe.

Um das zu dndern, miifiten Sie dann
tatsdchlich eines der immer noch re-
lativ teuren Entwicklungssysteme
fiir Windows-Applikationen zu Hilfe
nehmen, was sich fiir diesen Zweck
allein sicherlich nicht rechnet.

as®



Computerunterstiitztes Konstruieren und Zeichnen

Ob Sie nun einen Schaltplan, einen Grundrif fiir eine Wohnungs-
einrichtung oder ein Strukturdiagramm entwerfen wollen, mit
DOS-CAD nutzen Sie moderne CAD-Arbeitsmethoden und
techniken.

Die vielfiltigen Funktionen umfassen das Zeichnen und Konstru-
ieren von Polygonen, Rechtecken, Kreisen, Kreisbogen, Ellip-
sen, Doppellinien und vielem mehr. Komfortable Beschriftungs-
varianten mit verschiedenen Zeichensitzen stehen Ihnen ebenso
zur Verfiigung wie alle wichtigen Funktionen zum BemaBen der
Zeichnung.

DOS-CAD arbeitet mit einer virtuellen Speicherverwaltung.
Deshalb besteht keine Gefahr, daf} Sie Ihre Zeichnung wegen zu
geringer Speicherkapazitit nicht vollenden konnen.

DOS-CAD isteinleistungsfihiges und dennoch leicht zu erler-
nendes Programm: Die vielféltigen konstruktiven Moglichkeiten
werden durch eine anwenderfreundliche und klar strukturierte
Benutzeroberfliche iiberzeugend unterstiitzt.

Neben den Online-Hilfstexten bietet Ihnen das umfangreiche und
leicht verstindliche Handbuch Auskunft bei Anwendungsfragen
wie zum Beispiel beim Fangen von Tangential- und Brennpunk-
ten von Ellipsen.

Auch die Dateniibergabe an andere Programme ist kein Problem.

DMV-Verlag . Postfach 250 . 3440 Eschwege

HANND‘#ER H;ESSE
(@l : Al
1. —_‘iu.ﬂhixnz 1991

Wir stellen aus:
Ha\:c 7. Stand ASS

DOS-CAD gibt Konstruktionen im HPGL-, Postscript- oder
DXF-Format aus.

DOS-CAD unterstiitzt verschiedenste Peripheriegerite: Alle
tiblichen Grafikkarten , Mduse und Grafiktabletts sowie Plot-
ter, Matrix- oder Laserdrucker fiir die Zeichenausgabe.

Systemvoraussetzung:

- PC oder kompatibler mit mindestens 640 KByte RAM ,
- MS DOS ab Version 3.0

- zwei Diskettenlaufwerke

- Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Grafikkarte

- Maus

DOS-CAD pm 199,—*
Das leistungsfihige Konstruktionsprogramm

Neu im Programm:

Lightning 3D, Version 1.5 pm 199,—*

Die faszinierende Welt der Grafik

sk Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland
4.- DM bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die

Bestellkarte.
/4
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Stephan Diipre

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Sharewareszene

Ein entscheidender Vorteil des Shareware-
marktes ist seine Vielseitigkeit. Professionell
einzusetzende Anwendungen stehen gleich-
berechtigt neben kurzweiligen Spielen und
ganz und gar exotischen Lésungen. Wie in
jedem Monat stellen wir lhnen auch in dieser
“Schnupperecke” eine Auswahl besonders
gelungener Entwicklungen vor.

® Konkurrenz fir
Base?

Eines der besten Datenbank-
programme auf dem Share-
waremarkt war lange Jahre
WAMPUM von Ward Mun-
dy. Wenn nun vom gleichen
Autor mit ZEPHYR ein vil-
lig neues dBase-kompati-
bles Datenbankprogramm
erscheint, heifit es aufge-
: palit! Die hohen Erwartun-
gen werden beim neuen Da-
enbankstar mehr als erfiillt.
ine Besonderheit des Pro-
. gramms ist die Programmie-
rung mit Hilfe des dBase-
_ kompatiblen Entwicklungs-
*”?é%systems FoxBase. Um dem
harewareprinzip Rech-
nung zu tragen und damit
. dem rechtlichen Problem
bei der Weitergabe des not-
. wendigen Runtime-Moduls
. von FoxBase aus dem Wege
- zu gehen, handelt es sich
um eine Demoversion, was
- der Funktionsfahigkeit von

Zephyr jedoch in keiner
Weise abtriiglich ist.

Das  Datenbankprogramm
priasentiert sich nach dem
Start mit einem tibersichtli-
chen Pulldown-Menii, des-
sen Auswahlpunkte den
enormen Leistungsumfang
bereits andeuten. Die gesam-
te Bedienung des Programms
orientiert sich am SAA-Stan-
dard (der wie zum Beispiel
bei Windows eine gleicharti-
ge Oberfldche fiir verschiede-
ne Anwendungen definiert)
und sorgt somit fiir eine kom-
fortable Bedienung. Trotz-
dem ist eine intensive Einar-
beitung in das Programm not-
wendig, vor allem dann,
wenn Sie alle Moglichkeiten
des Programms nutzen
mochten. Wenn Sie etwas
Erfahrung im Umgang mit
FoxPro oder dBase haben,
werden Sie relativ geringe
Schwierigkeiten haben.
Gute Dienste leisten bei der
Einarbeitung die Indexhilfe

KALI-HAHRD U. 1.8 (Prufversion) (C) 1998 hy Jiirg
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Bild 2: KALI-NAHRO unterstiitzt Sie beim Abnehmen

ZEPHYR
I'_ LICENSEE: SEND WARD MUNDY $1 FOR UNRESTRICTED, 98-DAY EURLUATION LICENSE.
Add, Edit, or Browse through data bases. Press <F1> for HELP at any time.

| <C:>|ARTIREL

|Exclusive

|opt: 1413 lns |

Bild 1: Zephyr bietet dBase-kompatible Datenverwaltung

zum Spartarif

sowie die 50seitige Doku-
mentation; beide sind aller-
dings in englischer Sprache
abgefafit. Notfalls hilft aber
auch ein Buch itber FoxPro.

Neben einer reichen Aus-
wahl an Standardfunktio-
nen, wie der Indizierung,
dem Filtern, Formatieren
von Daten, einem Komman-
domodus oder dem Anferti-
gen von Bildschirmmasken,
liegt eine der Stirken des
Programms in den Ausgabe-
mdoglichkeiten. Die Palette
umfafit neben Reports und
Serienbriefen auch Etiketten
und sogenannte Quick-Li-
sten. Bei Etiketten kénnen
beispielsweise sechs Layout-
parameter wie die Breite
und Hohe eines Etiketts oder
die Anzahl nebeneinander-
liegender Etiketten festge-
legt werden.

Fiir die inhaltliche Ausgestal-
tung kénnen wie bei Reports
oder Serienbriefen alle Da-
tenfelder {iber verschiedene
Variablen und Standardfunk-
tionen bearbeitet werden.
Von Vorteil ist auch hier die
vorbildliche Benutzeroberfli-
che, die eine bequeme Selek-
tion von Datenfeldern oder
Variablen aus Fenstern er-
laubt. Bemerkenswert ist
schlieflich noch die Vor-
schau-Funktion, die anhand
eines Datensatzes angefer-
tigte Reports, Serienbriefe
oder Etiketten anzeigt. Eine
fiir die genannten Auswer-
tungen interessante Funk-
tion ist “RELATION()“ Da-
mit sind Sie in der Lage, ver-
schiedene Dateien miteinan-
der zu verbinden. Das heifit,

Sie verkniipfen zwei Dateien
itber ein eindeutiges Daten-
feld.

Abgerundet wird die Funk-
tionspalette durch die Mog-
lichkeit des Im- und Exports
von Dateien in den Formaten
SDF, Delimited, FoxPlus und
FoxPro sowie durch zusitzli-
che Tools wie Kalender, Ta-
schenrechner und Editor.

Fazit:

Zephyr kann mit Fug und
Recht als ein absolutes Spit-
zenprodukt der Shareware
bezeichnet werden. Beriick-
sichtigt man noch den Preis
der Vollversion von 50 Dol-
lar, miissen sich auch die
Markifithrer des kommer-
ziellen = Datenbanksektors
warm anziehen. Es gilt aber
auch in diesem Zusammen-
hang die Empfehlung,
“nicht mit Kanonen auf
Spatzen zu schieflen“. Das
soll heiflen, das Programm
sollte nur dann eingesetzt
werden, wenn tatsdchlich
komplexe  Auswertungen
oder relationale Verkniip-
fungen von Dateien geplant
sind. Fiir den einfachen
Hausgebrauch, zum Bei-
spiel Thre Adressenverwal-
tung, eignen sich “kleinere”
Programme eher.

Zephyr

Shareware

Gebithr: 50, - US$

Versionsdatum: 1990

Voraussetzungen:

- 640 KByte RAM

- Festplatte

Anleitung: englisch
Info: CS
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® Hobbykéche
aufgepaft

Wenn Sie Hobbykoch sind
oder einfach nur auf eine ge-
sunde Erndhrung achten, ist
KALI-NAHRO vielleicht ein
niitzliches Programm fiir
Sie. Dieses Programm ver-
waltet Rezepte und Nah-
rungsmittel einschlieflich
ihrer Ndhrwerte.

Gegliedert ist das {iber Pull-
down-Meniis gesteuerte Pro-
gramm in drei Bereiche:
Eingeben, Suchen und Kon-
figuration. Eine problembe-
zogene Hilfe sowie die um-
fangreiche Dokumentation
stehen Thnen bei Problemen
zur Seite. Es empfiehlt sich
bei einigen Programmab-
schnitten, die Dokumenta-
tion auch in Anspruch zu
nehmen, da die Hilfe in eini-
gen Fillen, wie beim Su-
chen von Rezepten oder
Nahrungsmitteln, nicht aus-
reicht, um korrekte Einga-
ben vorzunehmen. Hier wi-
ren eindeutige Hinweise in-
nerhalb des Programms an-
gebracht.

Grundlage aller Rezepte
sind die eingegebenen Nah-
rungsmittel. Die Sharever-
sion verfiigt bereits iiber
eine Bibliothek mit iiber 850
Nahrungsmitteln einschliefi-
lich ihrer Ndhrwerte. Zur Er-
weiterung dieser Bibliothek
geben Sie einen Namen
(zum Beispiel “Kaviar®) und
die entsprechende Gattung
ein (zum Beispiel “Fisch-
produkt®). Im nichsten
Schritt erfassen Sie alle
Nahrwerte wie Eiweify, Fett,
Kohlenhydrate sowie Bal-
laststoffe und die Kalorien.
Die Angaben beziehen sich

dabei jeweils auf 100
Gramm. Aus diesen Nah-
rungsmitteln stellen Sie

dann ein vollstindiges Re-
zept beziehungsweise ein
Menil zusammen.

Fiir Rezepte legen Sie Na-
men, Gattung (zum Beispiel
Nachspeise) und die Anzahl
der Portionen fest. Uber
<F3> erfassen Sie die ein-
zelnen Zutaten und Mengen
fiir das Rezept. Bei den Men-
genangaben sind leider nur
Grammangaben der Zutaten
erlaubt. Wenn Sie fiir die Zu-
tat einen allgemeinen Be-
griff wie Milch oder Mehl
eingeben, erscheint eine
Auswahlliste aller Zutaten

mit diesem Begriff. Sie kén-
nen an diesem Programm-
punkt auch neue Zutaten er-
fassen. Haben Sie alle Zuta-
ten erfaft, geben Sie schliefi-
lich nach einem Druck auf
<F4> das Rezept ein.

Uber die Funktion Suchen/
Bearbeiten des Hauptmeniis
konnen Sie sich analog zur
Eingabe Nahrungsmittel und
Rezepte anzeigen lassen. Fiir
die Auswahl stehen ver-
schiedene Suchkriterien be-
reit. Zum Beispiel méchten
Sie ein Menii mit Vorspeise,
Hauptspeise und einem
Nachtisch  zusammenstel-
len. Dariiber hinaus sollen
Vorspeise und Nachtisch pro
Portion weniger als 200 Ka-
lorien enthalten und die
Hauptspeise soll mit Fisch
zubereitet werden. Mit
KALI-NAHRO ist dieser Me-
nitwunsch kein Problem.
Fiir das erste Rezept wihlen
Sie die Gattung Vorspeise
<F4> und geben anschlie-
flend das Suchkriterium
“KALORIEN < 200“ ein.
Fiir die Hauptspeise wiihlen
Sie “FISCH" unter Zutaten,
und fiir den Nachtisch ver-
fahren Sie analog zur Vor-
speise.

Fiir die selektierten Rezepte
kénnen Sie sich dann Ein-
kaufszettel und Rezept aus-
drucken lassen. Es besteht
die Moglichkeit, sich die
Nihrwerte fiir das gewihlte
Rezept sowie einen Ver-
gleich zu den festgelegten
Nihrwertgrenzen anzeigen
zu lassen. Basis dieser Nihr-
wertgrenzen sind die im Pro-
grammpunkt Konfigurieren
festgelegten Werte.

Fazit:

KALI-NAHRO ist wieder ein
Beispiel fiir die Vielseitig-
keit der Shareware. Vor al-
lem die Erfassung der Néhr-
werte und die damit zusam-
menhingende Nidhrwertbe-
rechnung einer Mahlzeit
machen das Programm trotz
einer etwas gewthnungsbe-
diirftigen Bedienung fiir
Hausfrau, Hausmann und
Hobbykéche interessant.
Wie bei allen derartigen Pro-
grammen hédngt die Lei-
stungsfidhigkeit auch bei die-
ser Anwendung von Ihren
Eingaben ab.

KALI-NAHRO 1.0
Shareware
Gebiihr: 40, - DM
Versionsdatum: 1990
Voraussetzungen:
keine
Einschrankungen der Share-
version:
- Hinweishildschirme
Anleitung: deutsch -
Info: BS

@ Auf die Idee kommt
es an

Nicht erst das bereits legen-
dédre Tetris hat gezeigt, daf}
es bei guten Spielen vor al-
lem auf die Spielidee an-
kommt. Ein Spiel, bei dem
ebenfalls eine einfache, aber
geniale Spielidee zugrunde
liegt, ist CUBER.

Die Spielfldche besteht aus
zwei Rechtecken, die in je-
weils sieben Reihen mit je
sechs Quadraten unterteilt
sind. Thre Aufgabe ist es
nun, die im linken Spielfeld

Bild 3: Cuber ist ein kurzweiliges Spiel mit einer interessan-
ten Idee

herunterfallenden quadrati-
schen Spielsteine mit einem
Schlidger aufzufangen und
an die gewiinschte Position
zu schieben. Hierfiir stehen
Ihnen allerdings nur zwei
Sekunden zur Verfiijgung.
Die einzelnen Spielsteine
setzen sich aus vierfarbigen
Quadraten zusammen. Sie
miissen die einzelnen Qua-
drate nun so plazieren, daf}
die Schnittstellen-von vier
Spielsteinen ein gleichfarbi-
ges Quadrat ergeben. In die-
sem Fall werden diese vier
Spielsteine sowie alle dar-
iiberliegenden Steine ge-
léscht. Neben den vier Far-
ben Blau, Gelb, Griin und
Rot fungiert die Farbe Weif}
als Joker, kann also mit allen
vier anderen Farben kombi-
niert werden.

Wenn zehnmal ein Quadrat
geléscht wurde, erreichen
Sie die niichste von insge-
samt drei Spielebenen. Eine
Spielebene ist allerdings
erst dann beendet, wenn das
gesamte rechte Quadrat mit
Spielsteinen gefiillt ist. Je
linger das Spiel innerhalb
einer Ebene dauert, um so
schneller fallen die Spiel-
steine herunter und es wird
damit immer schwieriger,
die Steine iiberlegt zu pla-
zieren.

Neben den normalen Punk-
ten fiir das Fangen von Stei-
nen sowie fiir ein geléschtes
Quadrat erhalten Sie nach
jeweils zehn geldschten
Quadraten =~ Bonuspunkte.
Nach jeweils 5000 Punkten
erreichen Sie eine zweimi-
niitige Bonusrunde, die am
Ende einer Spielebene aus-
gespielt wird.

In der zweiten Spielebene
erscheint neben den norma-
len Spielsteinen eine stili-
sierte  Sprengstoffladung,
mit der Sie einen beliebigen
oberen Stein léschen kén-
nen. In der dritten Ebene
schliefilich erscheinen soge-
nannte Mystery Cubes, die
erst in der untersten Reihe
ihre Farbzusammensetzung
zeigen.

Fazit:

CUBER gehéort zu den Spie-
len, die eigentlich unter das
Suchtmittelgesetz fallen
miifiten, da Sie zur Abhén-
gigkeit fithren kénnen. Wer
ein Faible fiir Strategie- und
Geschicklichkeitspiele hat,
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Bild 4: Broker hilft, Inren Aktienbesitz zu verwalten

sollte das Programm unbe-
dingt einmal testen.

CUBER 2.0

Shareware

Gebiihr: 12, - US$

Versionsdatum: 1990

Voraussetzungen:

- keine

Grafikkarten:

- EGA, VGA

Anleitung: englisch
Info: BS

® Die Borse im Griff

Wenn Begriffe wie Hausse
oder Baisse fiir Sie keine
Fremdworter sind oder Sie
schon immer einmal schnel-
les Geld an der Bérse ma-
chen wollten, ist BROKER
vielleicht das richtige Pro-
gramm fiir Sie. Insider ah-
nen jetzt schon, daf} es sich
um ein Boérsenprogramm
handelt.

Broker hilft Thnen bei der Er-
fassung und Analyse von
Wertpapieren sowie der Ver-
waltung sogenannter De-
pots. Fiir Wertpapiere, die
Sie verwalten méchten, wer-
den neben den Kursen eine
Reihe von Kennzeichen wie
Wertpapiernummer  oder
Branchenkennzeichen ein-
gegeben. Auch die Erfas-
sung von Dividendenzah-
lungen und Aktiensplitting
ist vorgesehen. Die Eingabe
eines unteren (Stopp-Loss-
Kurs) und oberen Kursziels
ermoglichen Thnen bei der
grafischen Darstellung so-
wie bei Auswertungen eine
bessere Orientierung. Die
grafische Darstellung eines
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Wertpapiers orientiert sich
jeweils an den maximalen
beziehungsweise minima-
len Kurswerten. Die Kopfzei-
le gibt Thnen zusitzliche In-
formationen {iber das ge-
withlte Papier. Dargestellt
werden neben dem Graph
fir die Kurswerte noch drei
Durchschnittslinien  (38-,
60- und 200-Tages-Durch-
schnitt). Eine Zoomfunktion
(<F1> bis <F5>) erlaubt
es aullerdem, den zeitlichen
Ausschnitt des Graphen zu
verédndern. Uber die Hardco-
pyfunktion <Alt-F2> kén-
nen die Ubersichten auf Ep-
son-kompatiblen Druckern
auch ausgegeben werden.

Neben der Darstellung der
Kursverldufe sind unter dem
Meniipunkt Analyse Aus-
wertungen aller Wertpapiere
nach verschiedenen Ge-
sichtspunkten méglich. Die
Analysen orientieren sich
dabei wahlweise an den ver-
schiedenen Durchschnittsli-
nien, absoluten Kurswerten
oder Kurszielen. Hier vorge-
nommene Angaben werden
auf alle vorhandenen Ak-
tienwerte bezogen. Zusitzli-
che Auswahlkriterien sind
Branche oder Wihrung. Ein-
zelanlysen beschrinken sich
auf zwei Momentum-Be-
rechnungen sowie eine Kurs-
prognose fiir die néchsten
zwolf Monate.

Der Mentipunkt Depotver-
waltung registriert sdmtli-
che Kauf- und Verkaufstrans-
aktionen. Dabei werden ne-
ben der Anzahl der Wertpa-
piere Kaufkurs und Spesen
festgehalten. Anhand dieser

Daten werden Gewinn und
Verlust der einzelnen Depot-
positionen beziehungsweise
des gesamten Depots ermit-
telt. Neben der Gesamtdar-
stellung der Depotpositio-
nen sind auch Feindarstel-
lung von allen durchgefiihr-
ten Einzeltransaktionen még-
lich. Insgesamt kénnen Sie
mit Broker Aufzeichnungen
fiir bis zu 20 verschiedene
Depots fiithren.

Fazit:

Broker ist ein sehr einfach
zu bedienendes und trotz-
dem leistungsstarkes Pro-
gramm. Hervorzuheben ist
vor allem die fiir eine ernst-
hafte Wertpapierverwaltung
dringend notwendige Update-
moglichkeit der Wertpapier-
kurse per Diskette bezie-
hungsweise iiber Btx. Aber
auch die Analyse- und Dar-
stellungsméglichkeiten kon-
nen sich durchaus sehen
lassen. Broker ist damit ei-
nes der stirksten Borsenpro-
gramme auf dem Shareware-
markt.

BROKER V. 2.0
Shareware
Gebiihr:

- 98,- DM (bis 100 Aktien)

- 250, - DM (bis 3000 Wert-
papiere).

Versionsdatum: 3/90
Voraussetzungen:

- HGC, EGA, VGA
Einschrdnkungen der Share-
wareversion:

- Verwaltung nur bis 40 Ak-
tien
Anleitung: deutsch

Info: SoftMail

RCALC Rock Calculator

RDE  Rock Directory Kille
RDL  Rock Directory Last
RF Rock Filter

RFA  Rock File Attributes
RFF  Rock File Finder

Rl Rock Initiator

RIR  Rock dIRectory

RKR  Rock Key Rate /Hn
RES  Rock Key Status ZHn
RPU  Rock Preview /T
RRB  Rock ReBoot

RRE  Rock Run-time Error
RSC  Rock Screen Color
B3] Rock System Interrog
ATS  Rock Text Search
R Rock Video Mode

RUT  Rock Visual Tree
RWAIT Rock Wait

RWC ck Word Count

Options
[Month] Month, "JAN"-"DEC", default today's
[Year] Year, 1888-3808, default current year

Display all months for the given year

Date box width, n is 2-25, default 18

Date box height, n is 1-25, default 2

Text lines only: +-- instead of |—

/ALL

Examples
RCAL

RCAL sALL
RCAL Jan 1967
RCAL >PRN
RCAL /H?
RCAL /H1 /M2

® Werkzeugkasten
fur den PC

Allen Anwendern sind die
Norton Utilities sicherlich
ein Begriff. Mit dem Share-
wareprogramm ROCK UTI-
LITIES 1.1 gibt es nun eine
Nachbildung dieser bekann-
ten Sammlung von Hilfspro-
grammen.

Hinter den Rock Utilities
verbergen sich 21 solche
“Tools” fiir die unterschied-
lichsten Aufgaben. Analog
zum Vorbild, den Norton
Utilities, kénnen die Tools
nicht nur einzeln von der
Betriebssystemebene gestar-
tet werden, sondern auch
iiber eine Oberfliche, die
alle Einzelprogramme in
sich vereinigt. Im zweige-
teilten Bildschirmmenii
withlen Sie mit den Cursor-
tasten das gewiinschte Tool
aus einer Liste und geben
die gewiinschten Parameter
iiber die Tastatur ein. Rechts
neben der Liste erscheinen
Hinweistexte (in englischer
Sprache) zu den Mdglich-
keiten der einzelnen Pro-
gramme.

Wenn Sie auf der Betriebssy-
stemebene arbeiten oder die
Tools aus Batch-Dateien ak-
tivieren méchten, erhalten
Sie mit dem Parameter “?“
die notwendigen Hinweise
tiber die moglichen Optio-
nen des jeweiligen Tools.

C>rcal ? <Enter>

zeigt Thnen zum Beispiel
alle Parameter des Kalender-
druckprogramms. Sehr in-
formativ ist auch die gut

Rock Calendar

RCAL [options]

Show current monthsyear’s cal.
Show entire year's calendar
Shou calendar for January 1967
Route calendar to a printer
Tall boxes (for 58-row screem)
A miniature calendar!

No help yet

Bild 5: Der Rock Initiator verbindet 21 Hilfsprogramme ...
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Bild 6: ... unter anderem eine Seitenvorschau fiir ASCII-

Texte J

strukturierte Dokumentation.
Das Spektrum der Hilfspro-
grammsammlung  umfafit
alle Bereiche der tidglichen
Arbeit mit dem Computer.
Einfacher als es das Be-
triebssystem ermoglicht, kén-
nen beispielsweise Verzeich-
nisse einschliefilich aller In-
halte geloscht werden. Sie
kénnen bequem die Attribu-
te von Dateien d&ndern oder
die Festplatte nach bestimm-
ten Dateien durchsuchen.

Sehr interessant ist auch das
Tool PRV.EXE. Es ermog-
licht Thnen eine Seitenvor-
schau vor dem Ausdruck ei-
ner ASCII-Datei, wie Sie es
vielleicht von den entspre-
chenden Funktionen einiger
Textverarbeitungen her ken-
nen. Wenn Sie die Fehler-
meldungen des Betriebssy-
stems MS-DOS interessie-
ren, starten Sie RRE.EXE.
Mit RSI.LEXE erhalten Sie In-
formationen iiber Thre ver-
wendete Hardware. Ein Text-
lister (RYPE.EXE) fehlt eben-
sowenig wie ein Werkzeug
zur Textsuche auf der Fest-
platte (RTS.EXE).
Schlieflich finden Sie auch
noch exotische Tools wie
RWC.EXE, das zum Auswer-
ten von Textdateien dient.
Hierbei werden alle Worter,
Zeilen und Buchstaben ge-
zdhlt, und Sie konnen sich
sogar die statistische Vertei-
lung der Buchstaben ausge-
ben lassen.

Fazit:

Die Rock Utilities sind eine
gelungene Tool-Sammlung,
die insgesamt und im Detail
durch ihre Vielseitigkeit

itberzeugt. Auch wenn Sie
nicht simtliche Einzelpro-
gramme bendtigen, findet
sich sicherlich das eine oder
andere Hilfsmittel, das Sie
sinnvoll einsetzen konnen.
Viel mehr bieten die Norton-
Utilities in der Version 4.5
auch nicht!
Rock Utilities 1.1
Shareware
Gebiihr: 30, - US$
Versionsdatum: 1990
Voraussetzungen:
- ab MS-DOS 3.0
Anleitung: englisch

Info: BS

® [cons auf einen
Blick

Passend zum Beitrag “Fen-
sterbilder  selbstgemacht”
auf Seite 82 dieser Ausgabe
der PCpur landete kiirzlich
die Monatsdiskette Novem-
ber der deutschen Software
Bibliothek auf unseren
Schreibtischen. Wie gewohnt,
hat Nane Jiirgensen auf die-
ser Diskette wieder einen
bunten Straufl verschiede-

ner Public-Domain- und
Sharewareprogramme  zu-
sammengestellt.

Unter anderem sind zwei
Sammlungen mit 60 bezie-
hungsweise 70 zusétzlichen
Sinnbildern zur Benutzung
unter Windows 3.0 enthalten.
Besonders beeindruckt hat
uns allerdings das Hilfspro-
gramm LISTICO von Philip-
pe Rabergeau, mit dessen
Hilfe die versammelten
Sinnbilder aus den ICO-Da-
teien in einem Verzeichnis
gemeinsam auf dem Bild-
schirm angezeigt werden

ublic Domain

S PC pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei

*BS
PD-Service-Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* CEE

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

*DSB

Deutsche Software
Bibliothek
Alpenstrale 52
8038 Grobenzell

*CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

*PDS
PDS-Service
Haustédtter Héhe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

*PH

Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweidenmiihl-
strafle 23

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

*PS

Public Soft
Windfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz

Tel.: 06131/368881

*RS

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Tel.: 08024/7850

*SG

PD-Service Gutzelnig
Tobra 40

A-4320 Perg

Tel.: (A)-07262/8477

* WW
Wirtz Computertechnik
Postfach 1372
8013 Haar

Tel.: 089/466947

kénnen. Der Aufruf erfolgt
direkt von der DOS-Ebene
und die Anzeige Gruppen
mit je 56 Sinnbildern wer-
den auf einmal angezeigt.
Ein Druck auf die Leertaste
ordnet auflerdem jedem
Sinnbild den entsprechen-
den Dateinamen zu.

Mit <Enter> konnen Sie
seitenweise vorwirts blittern,
wenn mehr als 56 Icons vor-
handen sind.

Monatsdiskette November
Public Domain und Share-
ware
Preis: 16, - DM

Info: DSB

Das einmalige Super-Sonder-

+Timeworks 1.2 |

Desktop - Publisher PC

et A it

Bei diesem
Preis kénnen

Sie glatt DM 200,-- .
in’s Sparschwein stecken.

Weitere Binkert- Kombi-Pakete
z.B. fiir noch mehr Schriftenvielfalt:

Pro]F'amm plus Typografica Standard-
Collection nur

Nions DM 698, --

oder Programm plus GoScript Plus 3.0
Post-Script-Interpreter (35 Schriftar-
ten) und nur bel uns incl. GoMenue -
Menucoberfliche fiir GoScript:

e DM 925, --

Und weil ein Bild oft mehr sagt als
tausend Worte:

Programm plus Logi ScanMan Plus 400
DPI Scanner

ety DM 828, -~

Fordern Sie jetzt ausfithrliche Unter-
lagen zu Timeworks und die ncueste
DTP-Preisliste mit viclen weitcren
Zusitzen zu Timeworks und anderen
DTP-Produkien an.

Wie immer direkt vom DTP-Spezialisten:

Tel. 07753-1088
Fax -07753-5434
C a B B 0 0 B B B

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme,
Tips + Tricks

zur Verdffentlichung.

Honorar nach
Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV-Verlag

Postfach 250
3440 Eschwege
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Stefan Martin Asef

Willkommen in Aporia
Alternative Kommandooberflidche fiir

Windows

Die grafische Benutzeroberfliche Windows in der Version 3.0
zeigt deutliche Verbesserungen gegeniiber ihren Vorgéngern.
Trotzdem handelt es sich immer noch um ein etwas schwer-
falliges Instrument, besonders dann, wenn es um einfache
Dateioperationen wie das Kopieren oder Verschieben von
einem Verzeichnis zum anderen oder von einem Datentrager
zum anderen geht. Das Sharewareprogramm APORIA geht
eigene Wege, um einige dieser Méngel zu beseitigen.

D as ProgrammAporia ist
als Alternative fiir den
Programm-Manager konzipiert, die
eigentliche Benutzeroberfliche von
Windows. Wiahrend diese deutlich
mehr Komfort bietet als das DOS-
Fenster der bisherigen Windows-Ver-
sionen, bleiben doch viele Wiinsche
offen. Fiir einfache, schnelle Datei-
operationen bietet der dafiir vorgese-
hene Datei-Manager einfach nicht
genug Ubersichtlichkeit.

Will man beispielsweise einige Da-
teien aus einem tiefverschachtelten
Unterverzeichnis der Festplatte in
ein anderes kopieren oder verschie-
ben, verwirren die dafiir zahlreich
geoffneten Verzeichnisfenster mehr,
als dafl sie Klarheit schaffen. Ohne
eine umfangreiche Anpassung an
die individuellen Gegebenheiten
greifen Anwender dafiir lieber auf
gewohnte Instrumente zuriick, die
sich zwar auch als Applikationen in
die Arbeitsumgebung einbinden las-
sen, aber doch deutlich langsamer
arbeiten als auf der Betriebssystem-
ebene.

Aporia verspricht Abhilfe, indem es
Ihnen als Anwendern weitaus um-
fangreichere Moglichkeiten zur Ver-
fiigung stellt, die neue Schaltzentra-
le fiir Windows Ihren persénlichen
Vorstellungen anzupassen. Durch-
aus selbstironisch wurde dabei der
Name gewihlt, denn eine Aporie be-
deutet soviel wie “die Schwierigkeit,
in einer bestimmten Frage die richti-
ge Antwort zu finden®,

Wie fiir viele Shareware-Programme
typisch, kommt auch Aporia in der
Form gepackter Dateien ins Haus.
Sind diese erst einmal mit Hilfe des
passenden Archivierungsprogramms
in den urspriinglichen Zustand zu-
riickversetzt, so gestaltet sich der
Rest der Installation als Kinderspiel.
Das Installationsprogramm SETUP__
APEXE erledigt alle notwendigen
Operationen automatisch, nicht
ohne Sie allerdings stindig dariiber
zu unterrichten, was gerade ge-
schieht, und Ihnen dariiberhinaus
die Moglichkeit zu geben, die wich-
tigen Entscheidungen (zum Beispiel
tiber die neu an-

T

Bild 1: Aporia nach dem ersten Start
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zulegenden Ver-
zeichnisse) selbst
zu treffen.

Die  wichtigste
Entscheidung ist
dabei, ob Aporia
als normale Ap-
plikation oder als
Ersatz fiir den
Programm-Mana-
ger unter Win-
dows eingebun-
den werden soll.
Wiahlen Sie die
zweite Moglich-
keit, dann &ndert
das Installations-
programm  den
entsprechenden

Aufruf in der Datei SYSTEM.INI, in
der Windows die wichtigsten Infor-
mationen {iber Thre Konfiguration
aufbewahrt; eine Sicherheitskopie
der urspriinglichen Datei wird dabei
ebenfalls angelegt. Der Programm-
Manager kann in einem solchen Fal-
le natiirlich seinerseits als normale
Applikation nachgeladen werden.

Lassen Sie Aporia als Applikation
einbinden, so finden Sie beim nich-
sten Start von Windows eine neue
Programmgruppe mit zwei Sinnbil-
dern vor. Neben dem Hauptpro-
gramm steht Thnen der sogenannte
ImageMaker zur Verfiigung, mit des-
sen Hilfe Sie spiter beliebige An-
wendungsprogramme mit eigenen
Symbolen versehen kénnen.

Starten Sie das Hauptprogramm
iiber das Sinnbild auf die gewohnte
Weise oder haben Sie es als Ersatz
fir den Programm-Manager einge-
bunden, so &ffnet sich der Kern der
neuen Kommandozentrale. Am rech-
ten Rand des Bildschirms warten
zehn neue “Werkzeuge* darauf, von
TIhnen in Betrieb genommen zu wer-
den. Gleich zu Beginn werden Sie
gefragt, ob Sie den Inhalt Ihrer Pro-
grammgruppen aus dem Programm-
Manager ebenfalls als Werkzeuge
einbinden méchten. Stimmen Sie
zu, so erledigt Aporia die notwendi-
gen Schritte und legt zusitzliche
Sinnbilder an, iiber die Sie Ihre Ap-
plikationen in der gewohnten Weise
(Doppelklick mit der linken Mausta-
ste) starten kénnen.

Das “oberste” aller Werkzeuge ist das
Desk (Pult), das sich beim ersten
Start in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms findet. Es hat keine ei-
genen Verarbeitungsfunktionen, son-
dern bildet einen Aufbewahrungsort
fir die anderen Werkzeuge. Wie in
einem Schreibtisch oder einer Werk-
bank kénnen Sie diese im Desk ver-
schwinden lassen oder aus ihm her-
vorziehen. Wenn Sie mit der Maus
auf das Desk zeigen, die linke Taste
driicken und festhalten, so kénnen
Sie es auf dem Bildschirm hin- und
herbewegen, und alle enthaltenen
Werkzeuge bewegen sich mit.

Links neben dem Desk finden Sie
das Werkzeug Tree (Baum). Wihlen
Sie es aus, so dffnet sich ein Fenster
mit dem Verzeichnisbaum des Da-
tentrdgers im aktuellen Laufwerk,
und klicken Sie dort ein Verzeichnis
an, erhalten Sie ein zusétzliches
Fenster fiir die Anzeige der Dateien
im entsprechenden Verzeichnis. Sie
kénnen im Verzeichnisfenster blit-
tern, und der Inhalt des Dateifensters
wird aktualisiert.
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Weitere Dateifenster liefert der Dop-
pelklick auf ein Verzeichnis.

So ergibt sich zum Beispiel eine ein-
fache Moglichkeit, Dateien zu kopie-
ren. Markieren Sie eine oder mehre-
re Dateien, halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und schieben
das auftauchende Kopiersymbol ins
andere Fenster. Die gleiche Opera-
tion mit der rechten Maustaste
durchgefiihrt 16scht gleichzeitig die
Dateien im Ursprungsverzeichnis, so
daf} sie sozusagen nur verschoben
werden. Aus dem Verzeichnisfenster
heraus kénnen Sie aullerdem Pro-
gramme starten oder beliebige Datei-
en in neue Werkzeuge verwandeln.
Das ndchste Symbol heifdt Trash (Ab-
fall) und ist der Papierkorb von Apo-
ria. Schieben Sie ein anderes Sinn-
bild mit der linken oberen Ecke iiber
den Papierkorb, so konnen Sie es
durch die Bestdtigung einer Sicher-
heitsabfrage loschen und, wenn das
Sinnbild ein  Anwendungspro-
gramm reprisentiert, wahlweise
auch die dazugehorige Programm-
datei. Auf diese Weise geltschte Da-
teien werden allerdings zunéchst in
ein Unterverzeichnis kopiert und
kénnen aus diesem heraus auch re-
aktiviert werden, solange der Papier-
korb nicht “ausgeleert” oder die
Aporia-Sitzung beendet wird.

Help ruft die umfangreiche (engli-
sche) Hilfsfunktion des Programms
einschliefilich eines kleinen Tuto-
rials auf, Notes den Windows-Notiz-
block, in diesem Fall allerdings ge-
meinsam mit einer speziellen Datei,
so daf} Sie gegebenenfalls Thre letz-
ten Notizen nicht gesondert nachla-
den miissen. Dir steht wie so oft fir
“Directory” (Verzeichnis). Aktivie-
ren Sie diese Funktion, so 6ffnet sich
ein Fenster mit ausfithrlichen Infor-
mationen iber den Inhalt des aktuel-
len Verzeichnisses.

Copy ist die Kopierstation von Apo-
ria. Nicht nur Dateien, sondern auch
Sinnbilder samt den dazugehorigen
Anwendungsprogrammen sowie
Desks koénnen mit Hilfe dieser Funk-
tion vervielfiltigt werden. Auf die-
ser Grundlage verdndern Sie spéter
die Oberfliche nach Thren eigenen
Wiinschen, indem Sie zum Beispiel
eigene Desks fiir verschiedene An-
wendungsbereiche einrichten.

Der Vorteil gegeniiber den Pro-
grammgruppen des Programm-Ma-
nagers besteht darin, daf} Sie unter
anderem festlegen kénnen, ob und
in welcher Weise bestimmte Pro-
gramme bei der Aktivierung eines
Desks gleich gestartet werden sollen.
Hide unterstiitzt Sie bei der iiber-

sichtlichen Ge-
staltung Ihrer per-
sonlichen Ober-
fliche. Sie kon-
nen  bestimmte
Sinnbilder oder
den Inhalt ganzer
Desks ausblenden
oder auf Wunsch
wieder anzeigen
lassen, indem Sie
das jeweilige Sym-
bol mit der Maus
auf diese Schalt-
flache ziehen, be-
ziehungsweise
Hide selbst an-
klicken.

Weitere  Anpas-
sungen erlauben
Opt (“Optionen”)
und Size (“Grofie”). Mit Size legen
Sie fest, wie grof} die einzelnen
Sinnbilder auf dem Bildschirm dar-
gestellt werden sollen. Wéhrend
Windows die Standardgrofie von
32x32 Bildpunkten vorsieht, erlaubt
Aporia eine nahezu beliebige Wahl
der Auflésung, beispielsweise 64x64
Pixel wie in unserem Bild 2. Uber
Opt bestimmen Sie, ob und welche
Sinnbilder Thren Werkzeugen zuge-
ordnet werden sollen, wihlen de-
ren Namen und die Schriftart, -grofie
und Farbe, mit der sie auf dem Bild-
schirm dargestellt werden.

Die Verwaltung der Sinnbilder unter
Aporia unterscheidet sich von der
unter Windows. Mit der neuen Ver-
sion 3.0 von Windows sind die soge-
nannten Icons entweder in die jewei-
ligen Applikationen eingebunden
oder liegen in einem speziellen Da-
teiformat vor (*ICO, siehe auch Bei-
trag “Fensterbilder selbstgemacht”
auf Seite 82 dieser Ausgabe). Aporia
dagegen stiitzt sich ausschliefilich
auf Bilddateien in einem anderen

- PCpur-Fazit

sehen

Bild 2: So kdnnte eine selbstgestaltete Oberflache aus-

J

Format (* AIF), die in einem eigenen
Verzeichnis aufbewahrt werden. Die-
ser Weg wurde gewdhlt, um Aporia
auch unter den dlteren Windows-Ver-
sionen 2.x und 386 einsetzen zu
kénnen.

AIF-Dateien existieren in der Grund-
version fiir alle Werkzeuge von Apo-
ria sowie die Standardapplikationen
von Windows. Um dieser Sammlung
weitere Sinnbilder hinzuzufiigen,
nehmen Sie das zweite Programm
im Lieferumfang, den ImageMaker
(“Bildermacher”), zur Hilfe. Diese
Windows-Applikation bietet drei
Auswahlmeniis, ndmlich File, Cap-
ture und Options. File dient zum La-
den und Speichern von Dateien im
AIF-Format. Capture erlaubt es, ein
vorhandenes Sinnbild, einen Bild-
schirmbereich oder ein ganzes Fen-
ster als neues Symbol zur Verwen-
dung unter Aporia “auszuschnei-
den“. Mit Options legen Sie fest, in
welcher Auflésung ausgeschnittene
Sinnbilder beim Speichern abgelegt
werden sollen. — e

Aporia ist eine interessante Alternative
zum Programm-Manager unter Win-
dows 3.0 und noch mehr fiir das MS-
DOS-Fenster unter Windows 2.x oder
386. Besonders eignet es sich fiir dieje-
nigen Anwender, die weitergehende
Anspriiche an die Anpassungsfahigkeit
des Programmpakets an spezielle Vor-
aussetzungen stellen. Vorbildlich ge-
lost ist die Installationsroutine von
Aporia, die kaum Fragen oder Wiin-
sche offen ldft.

Die tatsdchliche Konfiguration erfor-
dert anschlieffend allerdings einige
Vorarbeiten, und hier ist es unter Um-

stinden von Nachteil, daf} die mitge-
lieferte Dokumentation nur in engli-
scher Sprache vorliegt.

Aporia 1.4

Shareware

Gebiihr: 50 US$
Voraussetzungen:

— Windows 2.x, 386 oder 3.0

Info:

PD-Service Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage/Lippe
Tel: 05232/66912
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Das groBe DR DOS
5.0 Buch

H. Tornsdorf/M. Tornsdorf
Data Becker

Diisseldorf 1990

550 Seiten

Preis: 59, - DM

ISBN 3-89011-274-9

Das Betriebssystem DR DOS
hat sich gewaltig gemausert
- wihrend die Version 3.41
noch relativ wenig verbreitet
war, begeistert die Fiinfer-
version immer mehr Anwen-
der. Doch mit der Vielfalt an
neuen Funktionen steigt
auch der Bedarf an Informa-
 tionen tiber den optimalen
Einsatz dieses MS-DOS-
- Konkurrenten. “Das grofie
. DR DOS 5.0 Buch* soll hier
Hilfestellung leisten.

- Das Werk ist in dreizehn
Theorie- und zwei Nach-
- schlageteile untergliedert,
wobei der Anwender Schritt
fiir Schritt in die Geheim-
- nisse von DR DOS 5.0 einge-
fithrt wird. Den ausfiihrli-
chen Hinweisen zur Installa-
tion mit oder chne INSTALL
folgen etwa 50 Seiten, in de-
nen es um die Arbeit mit Da-
tentrdgern geht. Auch das
- wichtige Kapitel der RAM-
- Disk wird hier nicht ausge-
spart.

In den folgenden beiden Ka-
piteln erfihrt der Leser alles
Wissenswerte iiber Verzeich-
nisse und Dateien. Dabei
wird auch erklirt, wie sich
Verzeichnisse als Pseudo-
Laufwerke benutzen lassen
und wie die Arbeit mit Da-
teien durch den Einsatz von
FASTOPEN erheblich be-
schleunigt werden kann.

Die folgenden Kapitel be-
schiftigen sich mit dem Si-
chern und Retten von Daten,
der Arbeit mit Programmen
(vom Installieren bis zur
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Problemvermeidung) und
der Ein- und Ausgabe von
Daten. Ebenfalls ausfithrlich
dargestellt ist die Anpas-
sung des Systems an die ei-
genen Bediirfnisse, Gerite
und systembedingten Be-
sonderheiten wie zum Bei-
spiel die Nutzung des erwei-
terten Speichers. Jeweils ein
weiteres Kapitel ist die Ar-
beit mit dem Editor, mit
ViewMAX und mit Batch-
Dateien unter DR DOS ge-
widmet. Abgerundet wird
dieses hervorragende Buch
durch einen Anhang “DR
DOS zum Nachschlagen®, in
dem auf 130 Seiten (!) alle
Befehle nochmals ausfiihr-
lich dargestellt werden. Ein
zweiter Teil des Anhangs
enthilt die wichtigsten Feh-
lermeldungen, wobei je-
weils die Bedeutung dieser
Meldung und mégliche Ur-
sachen beschrieben werden.

Das grofe

DR DOS

Buch

.
B

Das knapp 20-seitige Stich-
wortverzeichnis ist sehr de-
tailliert und fithrt schnell zu
dem gesuchten Begriff.

“Das grofle DR DOS 5.0
Buch” enthilt fast alles, was
ein DR-DOS-Anwender fiir
seine tdgliche und auch
nicht-alltigliche Arbeit

Der Marktanteil der EDV-Literatur wird immer
groBer — Hinweis auf die mangelhafte Qualitat
der Handbiicher einerseits und den enormen
Wissensdurst der Anwender andererseits. Fiir
diese Ausgabe der PCpur haben wir uns drei
Bucher zum Thema Betriebssysteme fiir Sie

etwas naher angesehen.

braucht. Was uns fehlte, war
ein etwas ausfithrlicheres
Kapitel tiber den symboli-
schen Debugger SID. Die
einzelnen Befehle werden
zwar im Anhang beschrie-
ben, doch diirfte dies selbst
einem schon fortgeschritte-
neren Einsteiger nicht viel
weiterhelfen.

Einfihrung in die
Arbeit mit dem PC

unter DOS

Dik van Baren
Addison-Wesley

2. Auflage, Bonn 1990
425 Seiten

Preis: 59, - DM

ISBN 3-89319-168-2

Wer unter dem Titel “Ein-
filhrung in die Arbeit mit
dem PC unter DOS“ eine
Anleitung zum Betriebssy-
stem vermutet, liegt nur halb
richtig - das vorliegende
Werk ist wesentlich mehr,
und der Titel ist wirklich
wortlich zu nehmen. Die er-
sten drei Kapitel sind der
Theorie des Rechners ge-
widmet. Diese Kapitel sind
in erster Linie an potentielle
PC-Kdufer gerichtet, bringen
aber auch dem bereits erfah-
renen DOS-Anwender pro-
funde Informationen {iber
das Innenleben und die Ar-
beitsweise des PCs. Bereits
in diesen ersten 90 Seiten
des Buchs beweist der Autor,
daf} technisch komplizierte
Sachverhalte auch einem
Laien verstdndlich mitgeteilt
werden kénnen. Umso mehr
iberraschte uns die Aussa-
ge, daf} fiir die eine oder an-
dere Zielsetzung ein PC mit
256 KByte und zwei Lauf-
werken ausreicht - selbst
wenn es diese Gerite (noch)
gibt, kann man sie kaum
noch guten Gewissens emp-
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fehlen, zumal einigermafien
ausgebaute ATs (1 MByte,
40-MByte-Platte) heute be-
reits sehr preiswert angebo-
ten werden.

Die néchsten vier Kapitel
sind der eigentlichen Arbeit
mit dem Betriebssystem ge-
widmet. Die Beispiele sind
dabei allgemein genug ge-
halten, daf} sie auf alle neue-
ren DOS-Versionen ein-
schliefflich DR DOS ange-
wendet werden kénnen,

Die letzten drei Kapitel be-
fassen sich mit Anwendungs-
programmen unter DOS, der
Programmierung insbeson-
dere in BASIC und der Da-
tenkommunikation. Den
Abschluf bilden eine kriti-
sche Auswertung aktueller
Trends sowie ein ausfithrli-
cher Index.

Insgesamt gesehen fillt ne-
ben der umfassenden Sach-
kenntnis der gesunde Men-
schenverstand des Autors
positiv auf. So wird dem Le-
ser beispielsweise empfoh-
len, nicht unbedingt die
neuste Version eines Pro-
gramms zu kaufen, sondern
eine dltere, da diese meist
tiir die alltigliche Arbeit
ausreicht.
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Zusammenfassend lifit sich
sagen, dafl dieses Buch in
die Hand eines jeden An-
wenders gehort, der sich
umfassend iiber sein Stek-
kenpferd und/oder “Arbeits-
tier” informieren will. Wer
allerdings eher detaillierte
Informationen zum Umgang
mit dem Betriebssystem
sucht, der sollte auf ein ent-
sprechend anderes Werk zu-
riickgreifen. Zu bemiingeln
ist an dem vorliegenden
Werk lediglich, daf} die dazu
erhiltliche Diskette geson-
dert angefordert werden
mufl. Hier wiire dem Anwen-
der sicher mehr gedient,
wenn er die entsprechenden
Dateien gleich zur Verfii-
gung hitte.

Das DOS 4.01 Buch

Judd Robbins

Sybex-Verlag

3. Auflage, Diisseldorf 1990
846 Seiten

Preis: 69, - DM

ISBN 3-88745-835-4

Wichtige Software bedarf
dicker Biicher - diesen Ein-
druck erhilt man, wenn
man “Das DOS 4.01 Buch”
zum ersten Mal in der Hand
hat. Auf knapp 850 Seiten
fithrt der Autor den Leser
Schritt fiir Schritt in die Tie-
fen von MS-DOS ein. Die
insgesamt sieben Teile sind
wiederum in mehrere Kapi-
tel untergliedert, die jeweils
mit einer Zusammenfassung
abschlieflen.

Im ersten Teil lernt der An-
wender, seine ersten Gehver-
suche mit dem Betriebssy-
stem - hier erfdhrt er alles
Wissenswerte iiber den all-
gemeinen Umgang mit Dis-
ketten, die Installation von
MS-DOS, die Eingabe von
Befehlen und die Arbeit mit
der DOS-Shell. Im zweiten
Teil geht es um die Arbeit
mit Dateien, angefangen
vom Aufbau des Dateina-
mens bis zur Einrichtung
von Standardsoftware in ent-
sprechenden Unterverzeich-
nissen.

Der dritte Teil ist der Arbeit
mit EDLIN, dem Drucken
unter DOS und dem Daten-
flufl zwischen Geriten ge-
widmet, der vierte Teil der
Anpassung von DOS an die
speziellen Bediirfnisse. Teil
fiinf beschreibt auf knapp 80

Seiten die Arbeit mit Stapel-
dateien und RAM-Disks, an-
schlieflend folgt der Um-
gang mit fortgeschrittenen
Befehlen wie XCOPY, AS-
SIGN und so weiter.

Im sechsten Teil mit dem Ti-
tel “Jenseits von DOS* erhilt
der Leser eine Einfithrung in
Windows 3.0 und die Ver-
waltung des Speichers iiber
640 KByte. Der Anhang (Teil
7) bringt nochmals alle
DOS-Befehle im Uberblick
und ein ausfiithrliches Glos-
sar sowie eine ausfiithrliche
Anleitung zum Partitionie-
ren einer Festplatte.

Obwohl das Buch alle wich-
tigen DOS-Themen sehr um-
fassend behandelt, fillt die
Darstellung der einzelnen
Befehle stellenweise sehr
mager aus. So werden bei-
spielsweise fiir den DEBUG-
Befehl tiberhaupt keine Pa-
rameter angegeben. Die kur-
ze Beschreibung iiber den
Zweck dieses Programms
verwirrt einen Einsteiger
mehr, als daf} sie ihm weiter-
hilft. Bei den anderen Befeh-
len wire ein Verweis auf die
Ausfithrung in den entspre-
chenden Kapiteln sicherlich
hilfreich.

Die Highscreen
Laptop-Familie

Anatol Gardner/Andres Wegen
Wolfram's Fachverlag
Miinchen 1990

Preis: 29,80 DM

ISBN: 3-925328-25-4

Das Buch “Die Highscreen
Laptop-Familie“ ist mehr als

nur ein Buch iiber die im Ti-
tel angegebenen Computer-
typen. Auf tiber 300 Seiten
gelingt es den Autoren, dem
Einsteiger fundierte Infor-
mationen iiber PCs im allge-
meinen, die Highscreen-
Laptops im besonderen so-
wie auch iiber das Betriebs-
system DR DOS zu vermit-
teln.

In einem péddagogisch
durchdachten Aufbau ver-
mitteln die Autoren dem Le-
ser erste Grundlagen iiber
Themen wie die Anfinge
des Personal-Computers und
die Bestandteile eines PCs.
Anschlieffend geht es etwas
tiefer in die Materie des Be-
triebssystems DR DOS, wo-
bei auch die wichtigsten Be-
fehle umfassend und ver-
stindlich dargestellt wer-
den. Im dritten Kapitel
werden die einzelnen Lap-
tops etwas nidher beschrie-
ben. Denjenigen, die noch
nicht tiber ein solches Gerit
verfiigen, sich aber eins zu-
legen méchten, wird das Ka-
pitel zur Kaufberatung si-
cher gelegen kommen.

B200 XT - Flyer XT - B310 AT « LP 3451 AT - Flyor 386 SX - 8100 AT 386
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In den néchsten Kapiteln
geht es dann gezielt um die
Hardware: Innenleben, Spei-
cher und Laufwerke stehen
hier ebenso auf dem “Lehr-
plan“ wie Grafik und Bild-
schirm, Setup und Schnitt-
stellen.

Insgesamt gesehen ist das
vorliegende Buch eins der
selten gelungenen Compu-
terbiicher, in denen praxis-
nah und einsteigergerecht
umfassende Informationen
itber PC und Betriebssystem
vermittelt werden. Die zahl-
reichen Abbildungen und

Querverweise innerhalb des
Textes sowie das ausfiithrli-
che Inhaltsverzeichnis und
Register erleichtern dem PC-
Neuling das Verstdndnis
und erméglichen es dem
fortgeschrittenen Anwender,
sich gezielt Informationen
zu beschaffen.

Das Buch richtet sich zwar
im Titel an Besitzer eines
Highscreen-Laptops, ist aber
durch seine praxisgerechten
Beispiele auch fiir diejeni-
gen empfehlenswert, die ge-
rade erst in den Bereich der
Personal-Computer einstei-
gen und die mit dem Be-
triebssystem DR DQOS arbei-
ten. Angesichts der haufig
tiberteuerten Computerbii-
cher ist der Preis von knapp
30 DM fiir dieses Hardcover-
Buch durchaus als giinstig
zu bezeichnen.

Fazit: Ein Muf fiir jeden PC-
Einsteiger, der mit DR DOS
arbeitet.

(hr)

Weitere Neuerscheinungen:

Anwendungsprogrammierung
mit LOTUS 1-2-3

Versionen 2.xx und 3.0
Werner Barbe

Vogel-Verlag

143 Seiten, mit Diskette

Preis: 48, - DM

ISBN 3-8023-0212-5

Becker Tools fiir WINDOWS 3
Mirko Langlotz

Verlag: Data Becker

250 Seiten, mit Diskette

Preis: 99, - DM

ISBN 3-89011-813-5

Das Star Writer 5.0 Buch
Karin Marschalk

Verlag: Sybex

383 Seiten

Preis: 58, - DM

ISBN 3-88745-822-2

Das groRe Clipper 5.0 Buch
Dirk Larisch

Verlag: Data Becker

1078 Seiten

Preis: 89, - DM

ISBN 3-89011-221-8

NOVELL NETWARE
fiir den Einstieg
Raymond J.Tuleweit
Verlag: Addison-Wesley
303 Seiten, mit Diskette
Preis: 79, - DM

ISBN 3-89319-295-6
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An dieser Stelle méchten wir lhnen kiinftig eine Seite aus einem der hier
besprochenen Biicher vorstellen.

Wir glauben, daB Ihnen dies einen besseren Eindruck vermittelt als viele
Worte.

106 Arbeiten mit Datentrégern

Um die Verzeichnisstruktur von Laufwerk C grafisch anzeigen zu lassen, wird
folgende Befehlszeile verwendet:

TREE C: /G <
Bytes Dateien Pfad
2.497 1 ciN
1.257.623 67 |—-drdos
686.814 11 |—-=suS
147 .443 11 ——texte
1.625.278 61 ——bilder
97.161 19 ——treiber
28.967 28 ——txt
1.441.875 44 —pryg
6.224.228 78 }—wuin3
2.834.391 47 ystem
a a |::Blﬂp
a 3] temp
finzahl Dateien: 611 Anzahl Bytes: 23.627.131

Alle Verzeichnisse und Dateien des Datentragers anzeigen

Alle Verzeichnisse und Dateien eines Datentrigers kénnen mit dem Befehl
TREE angezeigt werden, wenn als zusitzlicher Parameter /F angegeben wird.
Wird hinter TREE keine Laufwerksbezeichnung angegeben, zeigt TREE alle
Verzeichnisse und Dateien des aktuellen Laufwerks an:

TREE /F

Um die Verzeichnisse und Dateien eines beliebigen Laufwerks anzuzeigen,
muf dieses hinter dem Befehl angegeben werden:

TREE Laufwerk /F

Da die angezeigten Informationen sehr umfangreich sind und sicherlich mehr
als eine Bildschirmseite fiillen, empfiehlt es sich, die Anzeige automatisch nach
jeder Seite anhalten zu lassen. Fortgesetzt wird die Anzeige dann erst nach Be-
tatigung von [Return). Um beispielsweise alle Dateien auf Laufwerk C seiten-
weise anzeigen zu lassen, ist folgende Befehlszeile notwendig:

TREE C: /F /P

Die folgende Seite stammt aus dem Buch “Das groBe DR DOS 5.0 Buch* von Manfred und Helmut Tornsdorf, erschienen bei
DATA BECKER. Der Abdruck erfolgte mit freundlicher Genehmigung des Verlags.
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Biete Software

MPD-SOFT 525" 1,50 DM/35“2,- DM
INFO DISK 5,25" 150 PF/35” 200 PF
b. P. BREUKER, PF 1347, 4930 DET-
MOLD 1, BITTE COMPTYP ANGEBEN!

LIGHTNING PRESS

Das Programm zum Erstellen von
Gliickwunschkarten, Postern usw.
10 x 5 1/4" bzw. 5 x 3 1/2" Disk. fiir
DM 30, - incl. Porto uVerp. bei
Vorkasse V-Scheck o. Geld im
Brief 0. + NN

M. Brunner, Birxstr. 17,

6414 Ehrenberg

Blindschreiben mit 10 Fingern

durch TipFit fir Kompatible. Ideales
Geschenk! Wir erleben es immer
wieder: Zu diesem 69-Mark-Programm
kaufen Eltern ihren Kindern einen
Computer. Bestellung mit V-Scheck
oder kostenl. Infos bei Computer
Service Tip, Abt. P, Pf. 1241

D-7972 Isny, T. (075 62) 46 26 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fir:

IBM + komp.: (iber 5500 Disketten,
tiber 1100 deutsche; alle Disk

auf Viren (iberprift, alle Prg.

lieferbar auf 3,5"- oder 5,25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Llibeck, Tel: 04504/4115

BTX ¥2262244 # G

SNNENENEENENEEEEE
M 6000 PUBLIC DOMAIN DISK s
B FURPC. JEDEDISKNUR2DM B
B (35" + 2 DM) KAT-DISK GRATIS B
B PD-SERVICE GROBELNY, |
B KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART 80 W
B TEL. 0711/ 6874733 ]
ENNENNENENENNEEER G

PD-SOFT/MS-DOS

* lber 5000 Programmdisketten *
*51/4"u. 312" *
* grofe Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen *
* Katalogdiskette gratis *
* AGATHE - das schnellste Kopier- *
* programm fiir alle Formate-nur 50 DM~ *
* Express Service, Braker Mitte 28,  *
* D-4920 Lemgo, Tel: 05261/88901 *
* (Tag + Nacht) Fax 06261/89221 G

EEENNEEENEENEEEER
M Hickl-Software-Service [ ]
EEEEEEEEEEENEEEERE
B Finanzbuchhaltung ab DM 399, - W
B MBF-Fakturierung DM 2166,- W
B Vereinsverwaltung ab DM 228,- B
B Adressen-Datenbank DM 98,- H
B TextMaker Vers. 2.2 DM 248, - B
B DataMaker Vers. 1.0 DM 219,- B
EEENNENENEEEEEEEE
M 4100 Duisburg 18, Postf. 180169, B
B Tel. 0203/4707 88, Btx. *923155%# W
EENEENEEEEEEEEEN G

JUST GAMES, MITTELWEG 50, 6000
Frankfurt/M. 1, PC-SPIELE, LOSUN-
GEN, PC-ANWEND. KAT-DISK
51/4"/31/2” 2,-/4,- BRIEFM. G

Kleinanzeigen

IBM-PDs AB DM 1, -. KOSTENLOSE
SIERRASPIELEHILFEN. 069/86 94 99
PD, ARENDSSTR. 4, 6050 OFFENBACH G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE
far IBM/PC + Komp. ab 5,-/DISK
Konvertierservice 525" <> 35"
LANG-DATENTECHNIK,

7800 Freiburg, Tel. 07 61/4926 73,
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 525 + 35" lieferbar G

Graphik-Paket fiir Timeworks Publ.,,
Windows etc. Uber 1000 Images +
Converter (XIMG*PCX) + Anleitung
garantiert PD + virenfreil 8 Disks
51/4" nur 50, - Peter Neukirch,
Westerwaldstr.13, 6259 Brechen

* HALT * PD SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng., Text, Daten-
verw., Grafik, Basic, Pascal etc.....
Katalog 1, DM, 14. Auflage., 24-Std.-
Service. Service auch 3 1/2", Achim
Psenitza, SchloBstr. 6, 4300 Essen 11,
Tel. 0201/64 1978, Fax. 0201/683897 G

EEEEEENEENEEEEEEDE
PC-Sig bis 2122, 1350 Deutsche Disks
ab 2,- DM. Geprifte Ware, einwand-
frei. J. Quirmbach, Von-Groote-Str. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO gratis
ENENEENENENEEEEAEN G

Lottoprogramm mit Gewinnauswertung
DM 30, - . Info gegen Freiumschlag von
Edmund Sadilek, Blumenmahdenstr. 29,
7032 Sindelfingen, Tel. 07031/8752 16

SUPERPROGRAMMIE flir Freizeit, Ar-
beit und Schule. Auslieferung inner-
halb 24 h. Gratiskatalogdiskette
anfordern! Johann Schweighofer,
EDV-Software, W-8399 Neuhaus,
Postgasse 2, Tel. 08503/8363, A-4910
Tumeltsham, Ornetsmiihl 28,

Tel. 077 52/67 34 G

EROGRAMMUBERSETZER 11 DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte
Worterbuch mit 2400 engl. Vokab.
siehe CHIP3/89 + PD1/89 + PCpur5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 DM 39
Erweiterung auf 15000 engl. Vok.
FORMULAR 111 DM 79
Entwurf und Ausfiillen eigener

sowie vorgedruckter Formulare,
bequeme Druckstellenermittiung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70,
5410 Hohr-Grenzh,, Tel 02624/6111 G

EEEEESENEEEEEEEEN
7000 Disketten im Angebot PC-Sig bis
2122, IBM-PD Disk ab 2,00 DM, DEMO
gratis, 1350 Deutsche, M. Vogt, Post-
fach 606, 4050 Mdnchengladbach 1,
Tel. 02161/632132
ENNEEENNENEEEEEEE G

Public Domain ab 1.- DM
Kataloge gegen 1,70 in Bfm.
PD-Profi, 8897 Péttmes-Kiihnhausen G

*#%* QuickBasic Tools *****

15 Disks (8 Disks 3,5") mit

den besten PD u. Shareware-
Tools fiir 60 DM gg. Vorkasse
oder Nachnahme (+ NN-Gebiihr).
Lieferung in stabiler Box.

S. Vourvouli, Pfélzer Str. 1,

5000 Kéin 1

EEEEEEEEENEEEEEEN
B DEUTSCHE PD/SHAREWARE N
B -MS-DOS- SPITZENPROGRAMME, &
B TOP PREISE. Katalog-Disk mit
B Gratis-Progr. fiir 5, - (Bitte For-
B mat angeben)

B Software-Service R. Wagner, [ |
B Fuggerstr. 9, 8903 Bobingen4 W
M Tel. 08203/50 99 |
EEENEENEEEENENEN G

VGA - PD-SPIELEPAKET - VGA

20 schone VGA-Spiel plus 5 Grafik-
demos fiir PC/Kompatible auf 12
Disketten 5 1/4“ DM 70, - (3 1/2”

DM 79, -) per Scheck/Nachnahme von

WIRTZ Computertechnik,
Postfach 1372, 8013 Haar G

Neue & gebr. XT/AT-Computer,
Floppy, Monitore, Festplatten,
AMARIS-BTX, Koppler, VGA-Karten,
Gehause, 286/386SX-Board, EPSON
PC & Drucker, EURO-PC, Scanner.
Reparaturen. Ankauf.

Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna, Tel.: 02303/13345 G

**% BASIC USER GROUP ***
Professionellen Support, tel.Hotline,
Newsletter, Tools, Mailbox etc.
BUG, Feldstr. 18, 8012 Ottobrunn

* kostenl. Info: 089/6 097047 *

COMSPEC - d. COMputer SPEzial
Club bietet: Monatsdisk(s) mit
Spitzensoft aus PD/SW, dt. An-
leitungen, Hotlineservice u.a.
Infodisk f. DM 2 (Briefmarken):
COMSPEC, Fuhneweg 18,

3300 Braunschweig

USER-CLUB fiir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim. An-
fragen auch unter BTX-Nr.
0898002545, es wird gleich geant-
wortet.

Das ist
lhre
Chance...

Schon eine Klginan-
zeige bringt oftmals
groBen Erfolg und
hilft, neue Kontakte zu
knipfen.

Nutzen Sie unser An-
gebot und profitieren
Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift

»PCpure«

jeden Monat von zig-
tausend Computer- |
Interessierten gelesen |
wird.

Mdchten Sie etwas
verkaufen, tauschen,
oder suchen Sie das
»[pfelchen auf dem i«
Ihre Annonce er-
scheint dann in der
nachsterreichbaren
Ausgabe.

Wir méchten aus-
driicklich darauf hin-
weisen, daB wir keine
Anzeigen verdffentli-
chen, aus denen er-
sichtlich ist, daB es
sich hierbei um Verau-
Berungen von Raubko-
pien handelt.

Des weiteren machen
wir darauf aufmerk-
sam, daB indizierte
Computerspiele nicht
in Form von Anzeigen |
bewofben werden
durfen.
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Public Domain

Stefan Martin Asef

Geteiltes BASIC

Preiswerte Alternativen fiir die
Programmentwicklung

GW-, Turbo, Quick- und Power BASIC, das sind die bekannten
Entwicklungsumgebungen fiir diese Computersprache auf
dem PC-Sektor. Im folgenden informieren wir Sie iiber einige
preiswerte Alternativen zu den genannten Programmen.

U nter allen Computerspra-
chen ist BASIC sicherlich
nicht nur die bekannteste, sondern
auch die umstrittenste. Véllig zu Un-
recht haftet ihr der Makel einer An-
fangersprache an. Zwar ist sie als
Lehrsprache entworfen worden, um
Einsteigern die Programmierung
leichter zu machen, aber das gleiche
gilt zum Beispiel auch fiir Pascal,
eine der beliebtesten Sprachen auf
dem PC-Sektor, die nie mit solchen
Vorurteilen zu kdmpfen hatte.
BASIC auf dem PC konnte aber trotz-
dem von Anfang an einen entschei-
denden Vorteil fiir sich verbuchen,
ndmlich die Tatsache, daf} der Inter-
reter GW-BASIC dem Betriebssy-
tem MS-DOS (beziehungsweise das
kompatible BASICA dem IBM-DOS)
ostenlos beigegeben wurde. Damit
hatten alle Anwender von vornher-
ein die Moglichkeit, erste Erfahrun-
gen in einer Entwicklungsumge-
bung zu sammeln.

Mittlerweile finden alternative Be-
triebssysteme Verbreitung (zum Bei-
spiel DR DOS), die diese Gelegen-
heit nicht mehr bieten. Wer sich also
fur das Programmieren interessiert,
nicht tiber eine Entwicklungsumge-
bung verfiigt und auch nicht gleich
groflere Summen fiir eine solche
ausgeben will, der steht unter Um-
stdnden vor einem Problem. Der Pu-
blic-Domain- und Sharewaremarkt
bietet in #dhnlichen Fillen oft er-
staunlich leistungsfihige Alternati-
ven, nur fiilr BASIC schien sich in
diesem Bereich lange Zeit kein Ent-
wickler zu interessieren. Wir haben
etwas genauer hingeschaut und doch
noch einige Angebote aufgetrieben.

® PRADO BASIC

Wer nicht aufmerksam zusieht, kann
das sogenannte P-BASIC der Firma
PRADO Software durchaus mit dem
GW-BASIC-Interpreter verwechseln.
Nach dem Start prisentiert sich na-
hezu dieselbe Oberfldche mit der be-
kannten Funktionstastenleiste am
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unteren Bildschirmrand und einem
“ok“ als Bereitschaftsmeldung. Le-
diglich die Startmeldung in den er-
sten Zeilen weist darauf hin, daff P-
BASIC am Werk ist.

Die Ahnlichkeiten sind aber nicht
mit der Bildschirmdarstellung er-
schopft. Vielmehr ist dieser Share-
ware-Interpreter auch in anderer
Hinsicht vollstindig kompatibel zu
GW-BASIC, jedenfalls zu den etwas
dlteren Versionen. Darauf wurde laut
Aussage der Entwickler gréfiter Wert
gelegt, und gelegentlich taucht auch
die Behauptung auf, es handele sich
tatsdchlich um eine nur leicht modi-
fizierte Form einer élteren Version
der MS-DOS-Beigabe. Sogar das To-
ken-Format, also die Art, in der GW-
BASIC seine Daten platzsparend
speichern kann, wird von dem
Shareware-Programm unterstiitzt.
P-BASIC ist auflerdem der einzige
Interpreter in unserer Ubersicht, also
ein Programm, das die jeweiligen
Quelltexte bei jedem Aufruf immer
nur zeilenweise nacheinander im
Hauptspeicher {ibersetzt. Dieses
Prinzip hat Vor- und Nachteile,
kommt Einsteigern aber besonders
zugute, denn im sogenannten Direkt-

ten, die niitzliche Einstiegshilfen ge-
ben, wenn Sie mit der englischen
Sprache hinreichend vertraut sind.
Zwei dieser Beispiele sind ndmlich
als Einfuhrungslektionen gestaltet,
die Thnen die Grundlagen von
BASIC und des Umgangs mit einem
Interpreter nahebringen. Dariiber
hinaus gibt die Untersuchung der
Programmtexte weitere Einblicke in
die Technik der Programmgestaltung.

® S-BASIC

Nicht der Sharewaremarkt, sondern
ein Projekt unserer Schwesterzeit-
schrift DOS International brachte
einen BASIC-Compiler namens
S-BASIC hervor. Der grifite Teil des
Programms wurde dabei unter GW-
BASIC entwickelt, lediglich die
Laufzeitbibliothek (also die Routi-
nen, die zur Ubersetzung der ent-
sprechenden  Anweisungen im
Quelltext in die zu erstellenden An-
wendungen eingebunden werden
miissen) ist mit einem Assembler
realisiert worden. Als vollstandige
Listings wurden beide Programmtei-
le (die Laufzeitbibliothek auch als
sogenanntes Hexdump-Listing fiir
diejenigen, die nicht iiber einen As-
sembler verfiigen) 1989 in der Aus-
gabe Nr. 6 der DOS EXTRA abge-
druckt, und die DATABOX zu die-
sem Heft enthdlt auch das fertige
Programm.

S-BASIC bietet mit Ausnahme der
Grafikbefehle einen grofRen Teil des-
sen, was GW-BASIC kann. Eine Rei-
he von Quelltexten 14f3t sich sogar in
vollkommen unverdnderter Form in
der einen Umgebung interpretieren
und in der anderen compilieren, das
heifit in diesem Fall zu einem selb-
stindig lauffdhigen EXE-Programm

modus  kénnen
alle Anweisungen
bereits wihrend PRADD BASIC if this interpreter

der Erstellung ei-
nes Quelltextes
ausgefithrt und |-
getestet werden. RN
P-BASIC ist damit [JEERRREES
eine interessante :
Alternative fiir all ﬁg :ﬁﬁT 1
diejenigen, die [
lediglich  einen
Ersatz fiir das feh-
lende GW-BASIC
suchen.

Statt der sonst {ib-
lichen Dokumen-
tation auf Diskette
sind im Lieferum-
fang tibrigens ei-
nige Beispielpro-
gramme enthal-

0157 W

GW-BASIC

€061 e R 0nTJC P riRhon JRUTROT L |

is useful a §35 domation is requested, Ver.5. 1985

60865 Bytes free

PRADD BASIC ist kompatibel zu GW-BASIC

56 PRINT “"Das ist nicht GW-BASIC, sondern P-BASICI®

[ESCREEN

Bild 1: P-BASIC présentiert sich als Zwillingsbruder von
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itbersetzen. Da es sich um einen so-
genannten Kommandozeilen-Com-
piler handelte, wurde S-BASIC in
weiteren Ausgaben der DOS Interna-
tional und der DOS EXTRA spiter
noch ein wenig ausgebaut. Hinzu
kam in erster Linie ein Prédprozessor,
der Quelltexte ohne Zeilennummern
und mit Bezeichnern fiir die Sprung-
marken (wie sie bei anderen Com-
piler-Sprachen iiblich sind) in das
passende Format mit Zeilennum-
mern umsetzt. Weiterhin wurde das
Programm durch eine Benutzerober-
fliche ergéinzt, so dal ein fertigge-
stellter Quelltext aus einem gemein-
samen Menii durch alle Verarbei-
tungsschritte geleitet werden kann.
S-BASIC ist sicher eine interessante
Wahl fiir diejenigen, die einfache
BASIC-Quelltexte compilieren und
daneben auch wissen wollen, wie
das eigentlich funktioniert.

Dabei sind - um tatsdchlich durch
das Programm Genaueres iiber die
Arbeitsweise eines Compilers zu er-
fahren - allerdings schon einige
Vorkenntnisse gefragt.

® ASIC

Eine vollstindige Entwicklungsum-
gebung mit Editor, Compiler und
Debugger (Programm zur Fehlersu-
che in einem anderen) stellt ASIC
dar. Die aktuelle Version 2.0 hat der
Amerikaner David A. Visti im Sep-
tember 1990 verdffentlicht. Das Pro-
gramm wurde vollstindig in der
Computersprache C entwickelt und
stellt wie S-BASIC eine Untermenge
der GW-BASIC-Anweisungen zur
Verfiigung.

Der Sprachumfang beinhaltet insge-
samt 60 Schliisselworter, und in der
Syntax der einzelnen Befehle erge-
ben sich kaum Unterschiede. Einige

rint the results

Unwatch variable

fibort execution

Clear all break/watch
Program arguments

Anweisungen sind
allerdings ASIC-
spezifisch, zum
Beispiel eine Rei-
he von Erweite-
rungen, die die
Entwicklung von
Anwendungen zur
Dateniibertragung
unterstiitzen.

Im tibrigen werden
alle Kommata und
Einklammerungen
ignoriert - zum
Beispiel in Funk-
tionen wie ABS(),
so daf} Sie auf die-
se gegebenenfalls

SBasic-Compiler 1.0

Dateiname
Editor
Compiler

Start

GW-Basic
Betriebssystem
Verlassen

verzichten kénnen. Bild 2: S-BASIC kann optional iiber eine Bedienungsober-

Zeilennummern
verarbeitet ASIC
nicht, und Sie kénnen deshalb kein
GW-BASIC-Listing ohne Anderun-
gen mit dem Sharewareprogramm
compilieren: Alle Sprungmarken
miissen dementsprechend durch Be-
zeichner in der Form “Name:“ ersetzt
werden. Die Reservierung des Dop-
pelpunkts fiir diese “Labels” (Etiket-
ten) bedingt auflerdem, dafl nicht
mehrere Anweisungen in einer Pro-
grammzeile aufgefithrt werden diir-
fen. Vorsicht mit Variablen und Kon-
stanten! Hier ist ASIC nur beschréankt
leistungsfdhig. Lediglich Integer-
werte (ganzzahlig) im Bereich von
+32767 bis -32767 und Strings (Zei-
chenketten) mit bis zu 80 Zeichen
werden verarbeitet. Die Programmie-
rung eines Taschenrechners oder ei-
ner dhnlichen Anwendung wird also
ganz bestimmt zum Abenteuer.
Auch der Editor der integrierten Ent-
wicklungsumgebung ist etwas ei-
genwillig. So konnen Dateien im
ASCII-Format nur geladen und ge-
speichert werden, wenn sie die En-
dung “ASI“ auf-
weisen, und die
Riickschritt-Taste
l6scht nicht das
Zeichen vor, son-
dern das unter
dem Cursor, was
ebenfalls  nicht

Swap to user screen <F1>§ modernen Gepﬂo-

print “Orignal Scores:"
for i=1 to 18

Hode: Insert Bytes:

65588 Line:
Bild 3: Der ASIC-Debugger bei der Arbeit

genheiten  ent-
spricht. Um be-
stimmte Dateien
zu laden, miissen
Sie auflerdem den
genauen Namen
kennen; leider
gibt es in der Ent-
wicklungsumge-
bung keine Funk-
tionen zur Datei-

12

flache gesteuert werden

verwaltung, die Thnen eine bequeme
Listenauswahl erlauben.

Sollten Sie umfangreichere Quelltexte
compilieren wollen, reicht der Haupt-
speicher unter Umstdnden nicht aus,
um diese Arbeit in der integrierten
Umgebung zu erledigen. Fiir diesen
Fall kénnen Sie auf eine Kommando-
zeilenversion des Compilers zuriick-
greifen.

Allerdings ist ASIC auf die Erstellung ;
von COM-Programmen ausgerichtet
die ohnehin nicht grofier als 64 KByt
werden kénnen; in der Regel werden |
deshalb auch Quelltexte nicht zu aus- |
gedehnt ausfallen. ’

Beeindruckend fallen dagegen so- |
wohl die Dokumentation als auch der |
Debugger aus. Die erste besteht aus ei
ner Textdatei auf der Diskette (in eng
lischer Sprache), in der auf 110 Druck:
seiten alles Wichtige tiber das Pro
grammpaket in knappen, tibersichtli
chen Erlduterungen mit einprig
samen Beispielen zu erfahren ist.
Der Debugger ist ein sogenannte
Quellcode-Debugger, der Sie bei der |
Fehlersuche in Ihren Entwicklungen |
unterstiitzt, indem er die Ursachen
auftretender Probleme im Quelltext |
anzeigt und mit Erklarungen versieht.
Fiir ein Instrument in der Preisklasse
von ASIC kann nichts Hervorragende-
res verlangt werden.

® ApBASIC

Ebenfalls eine integrierte Entwick-
lungsumgebung bietet das Share-
wareprogramm ApBASIC der Firma
GFx Research Ltd., dessen Version 1.3
im Oktober des Vorjahres veroffent-
licht wurde. Auch dieses Uberset-
zungswerkzeug ist nicht vollstandig
GW-BASIC-kompatibel, kommt aber

2'91 PCpur 97
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ASC()
ATNQ)
BING()
CDIRSO)
CHAIN
CHDIR
CHR$ )
CINT()

Datei

Edit
Rectype Artrec
Recvar Artnumser$ 16
Recvar Bez1$ 38, Bez2§ 38
Recvar Lieferant§ 28
Recvar Preis 8:2
Recvar Bestandz
Endrec

Rectype WEinrec
Recvar Artaummer$ 16
Recvar Bez§ 38
Recvar Zagangz
Endrec

Rectype Kunden

Recvar Kundennr§ 4

Recuvar Rabatty
Endrec

hilfe

unter Umsténden mit weniger Ande-
rungen aus als das zuvor erwiihnte
ASIC.
Zum Beispiel werden Zeilennum-
mern ohne weiteres verarbeitet,
gleichzeitig besteht aber die Moglich-
keit, auf diese zu verzichten und mit
Bezeichnern zu arbeiten. Mehrere
Anweisungen in einer Zeile stellen
dagegen auch ApBASIC vor uniiber-
windliche Hiirden, und solche Kon-
_ struktionen miissen erst aufgeldst
_ werden, damit ein Quelltext ord-
 nungsgeméfB verarbeitet werden
_ kann. Grafikbefehle werden im {ibri-
gen genausowenig erkannt wie von
ﬁ den anderen hier vorgestellten Pro-
__ grammen.
Abgesehen von diesen Einschriankun-
gen ist ApBASIC ein wirklich mich-
_ tiges Instrument, das zum Beispiel so-
# gar eine INLINE-Funktion kennt, wie
f?% sie zur unmittelbaren Einbindung
__ von Verarbeitungsroutinen in der Ma-
__ schinensprache sonst nur aus wesent-
. lich teureren Programmen bekannt
_ ist. Dasselbe gilt fiir die sogenannte
_ Meta-Anweisung $INCLUDE, die die
| Ausl d d
_ Auslagerung von Proze uren un
. Funktionen in externe Dateien und
* deren bequeme Einbindung in belie-
bige andere Quelltexte erlaubt. Er-
zeugt werden mit Hilfe dieser Ent-
wicklungsumgebung selbstindig
lauffihige EXE-Programme.
Der Editor beschriankt sich auf die
notwendigen Funktionen, ist aber
klar gegliedert und sehr einfach zu
bedienen. Laden und Speichern von
Quelltexten wird durch Suchmasken
und Auswahlfenster unterstiitzt,
Blockfunktionen werden ebenfalls
geboten. Fiir den Debugger gilt dhnli-
ches wie im Falle von ASIC: Er stellt
eine komfortable und leistungsstarke
Hilfe bei der Fehlersuche zur Verfii-

e
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Bild 4: ApBASIC erlaubt die Einbindung einer Bildschirm-

gung, die in dieser Leistungsklasse
nur bedingungslos gelobt werden
kann.

Anders ist es mit der Dokumentation:
ApBASIC kommt ndmlich ohne! Eine
umfangreiche Hilfsdatei, die auf
Wunsch in der Entwicklungsumge-
bung selbst {iber ein Register gezielte
Informationen zuginglich macht,
kann eine geordnete Bedienungsan-
leitung nur unvollstédndig ersetzen.

Gerade BASIC-Neulinge werden auf
diese Weise Schwierigkeiten haben,
sich im Dschungel der Anweisungen,
Meta-Anweisungen und Funktionen
zu orientieren, zumal auch die vor-
handenen Hilfstexte in Englisch abge-
fafit sind.

® FranzBASIC

Die Diisseldorfer Firma Zimmer Infor-
matik zeichnet verantwortlich fiir die
Entwicklung von FranzBASIC, einer
weiteren Kombination von Editor und
Compiler fiir BASIC-Quelltexte in der
Shareware. Allerdings heifit letzterer
hier “Ubersetzer”, womit wir gleich
beim ersten erwdhnenswerten Merk-
mal angekommen sind, ndmlich der
vollstindig deutschen Dokumenta-
tion und Bedienerfithrung des Pro-
gramims.

Auf weit tiber 100 Druckseiten enthélt
eine Datei auf der Diskette alle Infor-
mationen, die Sie zum Betrieb des
Entwicklungssystems benétigen, In-
stallation und Fehlermeldungen inbe-
griffen. Der Ubersetzer ist ein Kom-
mandozeilen-Compiler, und der Edi-
tor (FED.EXE) ist ein eigenstindiges
Programm, das allerdings auf
Wunsch auch als Oberfliche fiir die
gesamte Entwicklung herangezo-
gen werden kann.

Optionen

[SHIFT-F21
[Shift-F3]
[Shift-F4]
[Shift-FS]

Recuar Uorname§ 28, Mame$ 28
Recvar Strasse$ 28, Ort$ 28

Shalte: 1 Zeile: L NS BAK
Bild 5: FranzBASIC wird durch den Editor FED unterstiitzt

- PC pur-Hinweis

Alle in diesem Beitrag vorgestellten
Ubersetzungsprogramme fiir BASIC-
Quelltexte sind als Sharewarepro-
gramme {iber die iiblichen Vertriebs-
wege zu beziehen. Nur S-BASIC
macht eine Ausnahme, denn dabei
handelt es sich um ein Projekt der
Zeitschrift DOS International. Weite-
re Daten fithren wir im folgenden auf:

P-BASIC
Shareware

Gebiihr: 35, - US$
Info:

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

S-BASIC

Projekt der DOS International
Info: .

DMV Daten- und Medienverlag
Postfach 250

3440 Eschwege

Tel.: 05651/8090

ASIC
Shareware
Gebiihr: 10, - US$

Info:

PD-Service Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage

Tel.: 05232/66912

ApBASIC
Shareware
Gebiihr: 39,95 US$

Info:

PD-Service Lage
FriedrichstraBBe 29
4937 Lage

Tel.: 05232/66912

FranzBASIC
Shareware
Gebiihr: 99, - DM
Info:

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018
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Der Editor ist sehr einfach aufgebaut,
zum Beispiel ist er nicht in der Lage,
Quelltexte mit mehr als 600 Pro-
grammzeilen zu verarbeiten; wichti-
ger war fiir die Entwickler in diesem
Fall die Verarbeitungsgeschwindig-
keit. Sollen umfangreichere Pro-
grammtexte iibersetzt werden, so kin-
nen einzelne Unterprogramme in ver-
schiedenen Dateien gespeichert und
spiter von der Kommandozeile aus
gemeinsam compiliert werden.
Weder COM- noch EXE-Dateien wer-
den im iibrigen erzeugt, sondern eine
Code-Zwischenform, die mit Hilfe
des ebenfalls enthaltenen Laufzeit-
moduls FBRUN.EXE ausgefiithrt wer-
den kann.

Zeilennummern werden nicht verar-
beitet: Ausschlieflich iiber Bezeich-
ner werden die Sprungmarken ange-
sprochen. Auch sonst ist FranzBASIC
in weiten Teilen nicht GW-
BASIC-kompatibel. Grafikbefehle
werden nicht unterstiitzt, und es gibt
dariiber hinaus - beispielsweise beim
Aufruf von Unterprogrammen -
Unterschiede in der Syntax (GW-

BASIC: GOSUB. . RETURN; FranzBA-
SIC: SUBROUTINE..ENDSUB).

Statt dessen wird auch hier etwas Be-
sonderes geboten, ndmlich eine gro-
Bere Zahl von neuen Anweisungen,
die ausschlieBBlich der Anlage, Pflege
und dem Abfragen von dBase-kompa-
tiblen Datenbanken dienen. Wenn Sie
BASIC mogen, Datenbankanwendun-
gen entwickeln und dabei nicht auf
den Quasi-Standard fiir das Datenfor-
mat verzichten wollen, dann ist
FranzBASIC sicherlich eine interes-
sante Wahl.

@ Fazit

BASIC lebt: Das kann ohne weiteres
behauptet werden. Wihrend auf der
einen Seite Turbo BASIC allmihlich
von der Bildfl4dche verschwindet, hat
es in Power BASIC einen wiirdigen
Nachfolger gefunden (siehe unseren
Testbericht auf Seite 100 in dieser
Ausgabe). Bob Zale, der Entwickler
beider Programmpakete, hat das Sei-
nige dazu getan, die Sprache moder-
nen Anforderungen anzupassen.

Daneben findet natiirlich auch Quick
BASIC seinen Platz, das seinerseits
Mafistébe vor allem in der Gestaltung
einer integrierten Entwicklungsum-
gebung und der Einbindung einer
problembezogenen Bildschirmhilfe
gesetzt hat. Alte Schwierigkeiten wie
die mangelnde Unterstiitzung be-
stimmter Grafikkarten gehtren lingst
der Vergangenheit an, und mit Optio-
nen wie der moglichen Einbindung
externer Bibliotheken und Routinen
in der Maschinensprache konnen
auch in BASIC nahezu beliebige An-
wendungen programmiert werden.

BASIC sollte also durchaus Ihr Inter-
esse finden, wenn Sie nach einer
Computersprache suchen, die Sie
leicht erlernen und komfortabel ein-
setzen konnen. Die in diesem Artikel
vorgestellten Losungen bieten sich fiir
eine unverbindliche Priifung an. In
der nichsten Ausgabe der PCpur ver-
raten wir Thnen auBerdem Tips und
Tricks, mit deren Hilfe Sie BASIC-
Quelltexte verschiedenen Entwick-
lungsumgebungen anpassen kénnen.

DMV-FAKTURA

DAS KOMPLETTE SOFTWARE-PAKET

! %” \

Sie suchen eine kompetente Software-Losung, um lhre Auftri-
ge zu bearbeiten, um Angebote, Rechnungen, Lieferscheine,

FUR KOMFORTABLE AUFT

1 ;

\ /)

il

Mahnungen und Gutschriften zu erstellen und Ihren Artikelbe-

stand zu kontrollieren?

Sie sind der Meinung, daf eine Kundenverwaltung, ein Textpro-

DMV-FAKTURA

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden- und Artikelverwaltung

gramm fiir Korrespondenz und Serienbriefe mit Textbausteinen

das Leistungsspektrum abrunden muf3?

Sie mochten dariiber hinaus problemlos auf Prisentationsgrafiken
fiir Umsatzstatistiken, Offene Posten usw. zuriickgreifen?
Dann bietet Thnen DMV-FAKTURA die komplette und durch-

dachte Mittelstandslosung:

Einbreites Leistungsspektrum, erprobte Anwenderfreundlichkeit,

RAGSBEARBEITUNG

Wir stellen a5
palle 7. Stand A2

Systemvoraussetzung: IBM PC/XT/AT oder kompatibler mit mindestens
640 KByte RAM, Festplatte, MS-DOS ab Version 3.3

oM 398,-*

Als Erginzung empfehlen wir:

ConText PRO

Schnelle Textverarbeitung mit professionellen Funktionen

om 199,-*

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das

problemlose Installation und eingebaute Sicherheit.

DMV-Verlag « Postfach 250 « 3440 Eschwege

Inland DM 4.- bzw. fiir Ausland DM 6,- Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.



owerBASIC

Dirk Hilger

BASIC-Kraftpaket

PowerBASIC 2.10

Nachdem die Geriichtekiiche liber das einst erfolgreiche Turbo
BASIC aus dem Hause Borland heftig gebrodelt hat, ist es nun
seit wenigen Monaten aktuell. Neues Logo und viel Technik -
PowerBASIC in der Version 2.10 ist der Nachfolger des alten
Turbo-Compilers.

Benutzer-Handbuch

W elcher BASIC-Freak hat
. es nicht gekannt, und
wie viele haben um ihre Programme
gebangt, als Borland die BASIC-Fi-
. den immer lockerer lieR und kein
Upgrade von Turbo BASIC 1.00 in
. Sicht war, oder wenigstens eine feh-
lerfreie Version des beliebten Com-
. pilers. Die Konsequenz einiger Pro-
rammierer war der Umstieg auf den
ASIC-Compiler von Microsoft. Die-
enigen aber, die den Glauben nicht
verloren haben, werden nun reich-
lich belohnt: Turbo BASIC zum zwei-
ten, vorgestellt von Spectra-Publish-
ing und Kirschbaum-Software unter
dem Namen PowerBASIC. Neues
Logo, und weiter? Bei einem Namen
wie PowerBASIC stellt sich automa-
tisch die Frage, was sich hinter ei-
nem solch gewagten Wort verbirgt.
Aber genau diese Frage soll hier be-
antwortet werden.
Nachdem der Compiler - vorzugs-
weise auf einer Festplatte - instal-
liert ist und sich das Programm nach
Eingabe von PB auf der DOS-Kom-
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mandoebene sichtlich im Speicher
befindet, zeigt sich die erste positive
Uberraschung. Die Oberfliche er-
scheint altbekannt, aber beim Durch-
blattern des Meniis f4llt auf, daf sich
einiges getan hat. Auch auf die Inte-
gritit von einigen Leistungen, die
die Oberfliche betreffen, wurde ge-
achtet. So ist zum Beispiel das Menii
Setup nicht mehr in der Ent-
wicklungsumgebung zu finden, son-
dern - genau wie die individuelle
Anpassung der Tastaturbelegung -
in einem gesonderten Setup-Pro-
gramm. Angesichts des Speicherge-
winns scheint dies sehr sinnvoll.

Professionelle Entwicklungs-
umgebung

Das Menii File wurde um eine Pick-
Liste erweitert, ein Rollbalkenmenti,
das zum schnellen Umschalten zwi-
schen verschiedenen Programmda-
teien dient. Ein weiterer Menii-
punkt, Get info, zeigt verschiedene
Daten und Informationen der aktuel-

len Umgebung und des momenta-
nen Standes, was zum Beispiel den
letzen Programmlauf oder den freien
Speicherplatz betrifft. Doch ist es ge-
rade die Angabe des verfiigbaren
Speicherplatzes, die etwas nach-
denklich stimmt: 150 KByte maxi-
mal verfiigbarer Speicherplatz. Die
Mboglichkeit der Nutzung von EMS
(Expanded Memory Support) sowie
ein mitgelieferter Kommandozeilen-
Compiler zur Kompilierung gewalti-
ger Programme glétten das Problem
jedoch nahtlos. Der Meniipunkt Edit
fithrt nach wie vor zum Editor, der
Quelltexte von maximal 64 KByte
Linge schnell, sauber und einfach
verarbeitet. Aber auch er wurde ver-
bessert. So sind zum Beipiel Einstel-
lungen moglich, die den Editor ver-
anlassen, automatisch Tabulatoren
einzufiigen, was der Grofle des
Quelltextes und der Verarbeitungs-
geschwindigkeit zugutekommt.

Besondere Beachtung verdient je-
doch - wie bereits angesprochen -
die Nutzung von EMS. Je nach Gra-
fikkarte konnen die Texte sowohl im
25-Zeilen- als auch im 43-/50-Zeilen-
modus editiert werden. Wo unter
Turbo BASIC 1.x nur der Befehl Run
in der Meniileiste zu finden war, ist
hier ein ganzes Menii integriert. Ne-
ben der Méglichkeit, ein Programm
komplett zu kompilieren oder aus-
zufiithren, ist beispielsweise ein
Block-Run méglich, um Geistesblit-
ze auf die Schnelle zu testen oder ein
Programm bis zu einem bestimmten
Punkt oder bis zur aktuellen Cursor-
position laufen zu lassen, um es an-
schlieflend schrittweise auszufiih-
ren oder Varibaleninhalte zu ermit-
teln. Doch dazu spiter mehr.

Der nidchste Meniipunkt Compile
zeigt die ersten Merkmale einer mo-
dularen Programmiersprache. Denn
hier wird festgelegt, in welche Form
der Quelltext kompiliert wird: In
den Speicher, als ablauffihige EXE-
Datei, als Chain-Datei oder in eine
Unit-Datei. Unit-Dateien sind &hn-
lich wie Obejct-Dateien zu betrach-
ten: Der im Speicher befindliche
Code wird kompiliert und mit ver-
schiedenen Informationen iiber den
Programmcode in eine sogenannte
Unit-Datei geschrieben.

So werden Prozeduren und Funktio-
nen nur ein einziges Mal kompiliert
und in andere Programme via $Link
eingebunden. Der Effekt dieser Vor-
gehensweise liegt zum einen in der
schnelleren Kompilierung und zum
anderen in der Modularitiat und so-

Lesen Sie bitte weiter auf Seite 103



mit in der leichteren und schnelle-
ren Programmentwicklung.

Der $Link-Befehl kann jedoch noch
wesentlich mehr als nur PowerBA-
SIC-Units einbinden. Mit $Link las-
sen sich genauso in Assembler oder
C programmierte Object-Dateien, die
ganze Funktionsbibliotheken dar-
stellen kénnen, einbinden. So bietet
sich die Moglichkeit, Toolboxen zu
verwenden oder zeitkritische Passa-
gen durch Assemblerroutinen zu er-
setzen. $Link ist nicht mit der Anwei-
sung $inline, die schon unter Turbo
BASIC verfiigbar war, zu verwechseln.

$LINK - das Tor zur
Modulféahigkeit

Denn mit $/nline lassen sich zum ei-
nen nur Binidrdateien oder Hex-
Codes einbinden, und zum anderen
kann von so eingebundenen Binér-
dateien weder ein Zugriff auf Varia-
blen des Hauptprogramms noch auf
andere Prozeduren oder Funktionen
erfolgen. Mit $Link sind in puncto
Modularitdt und objektorientierte
Programmierung keine Grenzen in
Sicht.

Das Menii Options File Edit  un

verleiht dem Com-
piler einen weite-
ren Feinschliff.

_Compile

PowerBASIC

Uptions Debug reaksuatch

Hier lassen sich
alle moéglichen

Einstellungen vor-
nehmen, die den
Compiler und den
Linker betreffen.
“Library-Strip-

ping“ heifit das

PowerBASIC
Uersiun 2.18a

Copyright (c) 1998 by
: Robert S. Zale

Spectra Publishing
Sunnyvale, Cn, USh

Schlagwort. Teile
der PowerBASIC-
Laufzeitbibliothek
konnen wahlweise
in den EXE-Code
integriert oder aus-
geschlossen  wer-
den.

Denn was soll auch die umfangreiche
Grafikbibliothek in einem kleinen
Kommandozeilenprogramm, die Un-
terstiittzungen der Hercules-Grafikkar-
te in einem reinen VGA-Programm
oder das Coprozessorpaket in einer
Adrefidatenbank?

Grofle Beachtung finden hier die
Funktionen zu verschiedenen Pro-
zessoren. Programme kénnen wahl-

Bild 1: Es ist vollbracht — PowerBASIC 2.10

weise fiir PCs und XTs (8088/86) ent-
wickelt werden oder fiir die schnelle-
ren Computer ab der AT-Klasse
(80286). Eine Umschaltung zwischen
der Verwendung eines echten Copro-
zessors und der einfachen Emulation
eines solchen fehlt natiirlich auch
nicht. Doch wihrend dies die Mog-
lichkeit ist, die von fast allen Program-
miersprachen verwendet wird, zeigt

*':"[W -Telefonservice

Kurz und blindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Peter Moller
05651/809-711

Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

Rufen Sie uns an!

Stefan M. Asef
05651/809-712

Streikt Ihr PC, oder lauft Ihr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Petra Buhler
05651/809-713

Bitte haben Sie Verstdndnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

2'91 PCpur 103




owerBASIC

PowerBASIC hier seine Einzigartig-
keit.

Neben der einfachen Emulation ei-
nes mathematischen Coprozessors,
ist die erweiterte Emulation einer
NPU (Numeric process unit) per Pro-
zedur integriert. Dieses Prozedurpa-
ket erreicht immerhin zirka 500 Pro-
zent Geschwindigkeit der einfachen
Emulation und kommt dem Tempo
eines echten Coprozessors teilweise
sehr nahe. Diese Méglichkeit erweist
sich bei rechenintensiven Anwen-
dungen, so zum Beispiel bei finanz-
mathematischen oder gar CAD-Pro-
grammen als sehr effektiv.

Flinffache Rechengeschwin-
digkeit durch erweiterte
NPU-Emulation

PowerBASIC ist zudem der einzige
BASIC-Compiler am Markt, der mit
BCD-Zahlen (bindre, codierte Dezi-
malzahlen mit Festkomma) umzuge-
hen weif}, die vor allem aufgrund
besserer Rundungsalgorithmen be-
stens zur Programmierung finanz-
mathematischer Anwendungen geeig-
net sind. Die Obergrenze liegt hier
bei 80 Bit und 18 Nachkommastel-
len. Neben den bekannten numeri-
chen Datentypen wie Kurzinteger
2 Byte), Langinteger (4 Byte), ein-
achgenau (4 Byte) und doppeltge-
nau (8 Byte) verarbeitet PowerBASIC
uch Quadinteger (8 Byte), erweitert-
enaue Fliefkommazahlen (10 Byte),
oppeltgenau BCD (8 Byte) und er-
weitertgenau BCD (10 Byte). Aber
uch die Stringverwaltung wurde
ptimiert; die ldstige 64-KByte-
tringspeichergrenze ist endlich itber-
chritten. Ein neuer Stringtyp, der
lex-String fiir Zeichenketten kon-
tanter Lange, ist hinzugekommen.
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Bild 2: Deutsche Online-Hilfe erspart das Handbuch

Die beiden letzten Meniis, Debug
und Break/watch dienen vor allem
dem Programmierkomfort. Sicher ist
jedem Turbo-BASIC-Programmierer
der unbrauchbare Debugger bestens
bekannt. In bezug auf dieses Pro-
blem hat man keine Miihe gescheut,
den Anforderungen gerecht zu wer-
den. Ein komfortabler Debugger, wie
er bei den Pascal- und C-Program-
mierern ldngst bekannt ist, befliigelt
nun auch die BASIC-Welt. Program-
me koénnen per Einzelschritt mit
<F7> oder Blockschritt mit <F8>
abgearbeitet werden. Abbruchpunk-
te (Breakpoints), die an beliebige
Stellen im Programm gesetzt werden
kénnen, fehlen selbstverstindlich
auch nicht. Ebenfalls neu ist die
Mbglichkeit der Beobachtung und
Verdanderung von Variableninhalten
wiéhrend des Programmablaufs.

Programme Stiick fiir Stiick

Und wenn der integrierte Debugger
mal nicht mehr ausreicht oder die
Programme zu grofl werden, l4f3t
PowerBASIC den Programmierer
auch hier nicht im Stich: Den Schal-
ter Map file auf on, in eine EXE-Datei
kompilieren, fertig. Dann lassen
sich Programmfehler auch mit exter-
nen Debuggern wie Codeview von
Microsoft oder dem Turbo Debugger
von Borland leicht finden. Da Power-
BASIC bisher seinem Namen alle
Ehre gemacht hat, verdienen auch
ein paar kleinere Leistungsmerkma-
le ihre Beachtung. So zum Beispiel
- die Schnittstellenansteuerung von
COM1 bis COM4 mit einer maximalen
Ubertragungsrate von 115200 Baud;
- die Netzwerkfiahigkeit von mit Po-
werBASIC erstellten Datenbankan-
wendungen;

oD

CurrentPosition

DldPosition
end of program

DEFINT A-Z
RANDDNIZE TIMER

DIN GraphicsBuf fer(1688)

Der Autor

Dirk Hilger hat maRgeblich an der
Entwicklung der deutschen Version
von PowerBASIC 2.10 mitgewirkt und
unter anderem die Handbiicher und
Hilfstexte ins Deutsche iibertragen. Er
gilt hierzulande als der PowerBASIC-
Kenner schlechthin; von ihm stam-
men auch die beiden PowerBASIC-
Toolboxen sowie die im Mérz erschei-
nende dritte Toolbox.

In der néchsten Ausgabe der PCpur er-
scheint der erste Teil unseres Power-
BASIC-Kurses, den Dirk Hilger exklu-
siv fiir die PCpur-Leser geschrieben
hat.

- die integrierte Online-Hilfe und,
und, und.

PowerBASIC ermoglicht die Erstel-
lung netzwerkfihiger Programme -
eine Eigenschaft, die zwar nicht je-
der Anwender braucht, die aber
auch nicht jede Entwicklungsumge-
bung bietet.

use GET to store pixels into an
set CurrentPosition

OldPositi

Erase (PUT with XOR) the obje

rentPosi|

Display (PUT) the object at t
DELAY a small amount of time |
= CurrentPosition
LOOP UNTIL any key is hit

| Uideo cards

vl Un
Herc On |

" dimension the save buffer for the pixels

Bild 3: MaBgeschneiderte Programme durch vielfaltige

Einstellmdglichkeiten




owerBASIC

Die beiden umfangreichen Handbii-
cher (zusammen knapp 800 Seiten)
sind wie die Hilfstexte in deutscher
Sprache verfafit und spiegeln die
amerikanische Leichtigkeit wider,
schwierige Sachverhalte anspre-
chend und anspruchsvoll zugleich
darzustellen. Wer diese beiden Be-
gleiter durchgearbeitet hat, hat alle
Argumente an der Hand, BASIC-Geg-
ner zum Verstummen zu bringen.

Da jedoch 700 Seiten Handbuch
nicht auf einen Artikel gerafft wer-
den kénnen, wird an dieser Stelle
kurzerhand auf PowerBASIC selbst
verwiesen. Denn in Anbetracht der
vielen Neuerungen und Verbesse-
rungen kann der Kauf beziehungs-
weise das Upgrading von Turbo nach
Power getrost empfohlen werden.

In letzter Minute

Wie wir kurz vor Redaktionsschlufy
erfahren haben, liefert VOBIS ihre
Rechner neuerdings mit PowerBA-
SIC aus. Im Gegensatz zu MS-DOS,
das immer zusammen mit GW-BA-
SIC ausgeliefert wurde, mufiten DR-
DOS-Benutzer bisher auf die Pro-

grammierung in BASIC verzichten
oder sich eine entsprechende Ent-
wicklungsumgebung kaufen.

Bei der VOBIS-Version handelt es
sich allerdings um einen sogenann-
ten Run-Time-Compiler, das heifit es
kénnen keine EXE-Dateien abgespei-
chert werden. Auflerdem erhalten
VOBIS-Kunden nicht die Original-
Handbiicher, sondern eine knapp

P C pur-Fazit

50seitige Anleitung. Dabei gelten
folgende Preise: Kunden, die ihre
Version zusammen mit einem Rech-
ner erworben haben, koénnen fiir
99, - DM auf die Vollversion umstei-
gen. Wer bereits vor Auslieferung
von PowerBASIC einen Highscreen-
Rechner gekauft hat, kann die Voll-
version fiir 149, - DM erwerben.

hre

PowerBASIC trigt seinen Namen villig
zu Recht und ist eine ernstzunehmende
Konkurrenz nicht nur fiir andere BA-
SIC-Compiler, sondern auch fiir Ent-
wicklungsumgebungen wie Turbo Pas-
cal. Dies gilt sowohl fiir den Leistungs-
und Funktionsumfang als auch den
Preis.

IFir 285,- DM (Upgrade von Turbo
BASIC: 142,50 DM) erhélt der Anwen-
der drei 5,25-Zoll- und zwei 3,5-Zoll-
Disketten sowie zwei dicke deutsche
Handbiicher (insgesamt etwa 800 Sei-
ten), die auch fiir Einsteiger verstind-

Lohnt der Umstieg?

lich geschrieben sind und Schritt fiir
Schritt in das méchtige Werkzeug ein-
fithren. Die Benutzeroberfliche ist
zwar englisch, die jederzeit verfiigba-
re Online-Hilfe jedoch deutsch, so
daf} gerade auch Einsteiger schnell
mit dem Compiler zurechtkommen.
Daneben bietet Kirschbaum Software
eine tdgliche Hotline.

Info:

Kirschbaum Software GmbH

Kronau 15

8091 Emmering

Tel.: 08067/1016
Fax: 08067/1053

ECeBIT %
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Traume werden wahr!

Reisen Sie mit LIGHTNING 3D
in die faszinierende Welt der Grafik

Lightning 3D ist ein Raytracing-Programm. Sie beschreiben das
Bild, Lightning 3D berechnet alle Lichteffekte wie Reflexionen,
Brechnungen und Schatten. Mit Lightning 3D brauchen Sie keinen
Superrechner mehr, sondern lediglich einen AT, 386er oder 486er,
eine Festplatte und eine VGA-Grafikkarte.

Neu in der Version 1.5:

@ crheblich kiirzere Rechenzeiten

@ neue Grundobjekte (beliebige Polygone, Quader)

® farbrichtige Darstellung im Testmodus auch ohne OPTIMIZE
o

alle Auflosungen bis 1024x768 Bildpunkte auch ohne
entsprechende Grafikkarte berechenbar

Nutzung von EMS-Speicher

Unterstiitzung der Hercules-Graphic-Station-Card in voller
Farbauflosung

® Unterstiitzung des Edsun CEG-Grafikchips fiir mehr als
700.000 Farben gleichzeitig

@ Ausgabe im TARGA-Format mit 16 Mio. Farben

Lightning 3D Version 1.5 nur DM 199,—*

Neu im Programm:

DOS CAD

Das leistungsfihige Konstruktionsprogramm

pm 199,—*

>I<Untzlbhéingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland
DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,.— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,
V.Y 4
/ /m-md



In den Autorengespriichen erldutern
qualifizierte Fachautoren ihre Ideen
zu aktuellen Biichern. Um die Spon-
tanitdt der Antworten zu gewihrlei-
sten, werden die Interviews grund-
sétzlich telefonisch gefithrt.

Der Autor weifd zwar in Grundziigen,
um welche Themenbereiche es bei
dem Interview geht, die Fragestel-
lungen sind ihm aber vorher noch
nicht bekannt. Das Gesprich mit
Martin Bohmer (M.B.) fithrte fir
PCpur Holger Lakies.

PCpur: Wurde Thre journalistische
Laufbahn von der Bundeswehr vor-
bestimmt, oder kamen Sie auf die
Hardthoéhe, weil es Thr Wunsch war,
als Journalist zu arbeiten?

M.B.: Ich habe schon vor meiner
Bundeswehrzeit als Journalist bei ei-
nem Anzeigenblatt gearbeitet, das
wdchentlich erschien. Dadurch war
bei mir der Berufswunsch, kiinftig
als Journalist zu arbeiten, entstan-
den. Da ich mir dachte, daff auch bei
der Bundeswehr journalistische Td-
tigkeiten zur Offentlichkeitsarbeit
bendétigt wiirden, bewarb ich mich
vor Anfritt meiner Wehrdienstzeit
bei der Hardthéhe und wurde nach
der Grundausbildung auch dorthin
berufen.

PCpur: Haben Sie sich in dieser Zeit
bereits mit Computerthemen befafit?

M.B.: Nein, denn meinen ersten
Computer, einen Schneider Joyce,
kaufte ich mir wédhrend meiner Bun-
deswehrzeit. Fiir mich ging es sei-
nerzeit nur darum, ein besseres
Schreibgeriit zu haben als eine elek-
trische Schreibmaschine, und dar-
tiber bin ich dann an die Computerei
gekommen. In meiner Schulzeit gab
es einen Informatikkurs, an dem ich
aber nicht teilnahm, da ich schon
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mit Physik und Mathematik einige
Probleme hatte. Meine Leistungskur-
se waren Englisch und Geschichte.
Ich hdtte im Leben nie daran ge-
dacht, beruflich spéter einmal etwas
mit Computern zu machen.

PCpur: Welches war denn der Wen-
depunkt in Threm Leben, durch den
Sie sich stirker auf Computerjourna-
lismus spezialisierten?

M.B.: Meinen Schneider Joyce hatte
ich im Herbst 1985 gekauft, und es
stand bald Weihnachten vor der Tiir.
Mein Vater war geschdftlich viel un-
terwegs und schimpfte oft iiber seine
Reisekostenabrechnungen, da es
sich um stindig wiederkehrende
gleichartige Berechnungen handel-
te. Da fafte ich den Plan, mit dem
BASIC meines Computers ein ent-
sprechendes Programm als Weih-
nachtsgeschenk zu programmieren.
Nach ein paar anfiinglichen Schwie-
rigkeiten lief das Programm dann
gut, und ich kam auf die Idee, es der
Zeitschrift CPC-International anzu-
bieten, die ich damals schon immer
fleifig las. Auf diese Weise lernte
ich auch Michael Ebbrecht, den jet-
zigen Chefredakteur von PCpur, ken-
nen. Dadurch wurden sicher die
Weichen fiir die journalistische Fach-
richtung gestellt.

PCpur: Fachjournalist und Fach-
buchautor ist sicher auch nicht un-
bedingt der gleiche Beruf. Wie kam
es bei Thnen zur Tétigkeit als Buch-
autor?

M.B.: Angefangen hat das Biicher-
schreiben mit einer Reihe von Arti-
keln zu BASIC Tools, die nicht in
Zeitschriften verdffentlicht wurden.
Das brachte mich auf den Gedanken,
mehreren Verlagen ein Buch zu die-
sem Thema vorzuschlagen, das im

A utoren

Prinzip auf einer Sammlung dieser
bisher unverdffentlichten Artikel be-
ruhte. Von fiinf angeschriebenen
Verlagen waren vier an diesem Buch
interessiert, und da ich mich nur fiir
einen Verlag entscheiden konnte,
schlug ich den anderen Verlagen
weitere Buchthemen vor, so daf sich
eine recht fruchtbare Zusammenar-
beit ergab.

PCpur: Sie haben innerhalb kurzer
Zeit bereits zehn Buchtitel verdffent-
licht. Besteht bei einem derartigen
Arbeitspensum nicht die Gefahr, dafy
aus dem Schreiben eine Routinear-
beit mit wenig innerer Beteiligung
wird?

M.B.: Sicher besteht die Gefahr, daf§
man irgendwann beginnt, nur noch
routinemdifig zu schreiben und Tex-
te flieRbandartig zu produzieren.
Bisher habe ich Biicher iiber Pro-
gramme gemacht, mit denen ich
schon seit lidngerem zu tun hatte und
die mir persénlich sehr gut gefallen,
so daff diese Gefahr der Routinear-
beit bei mir jetzt bestimmt noch
nicht besteht.

PCpur: Wie lange benétigen Sie zur
Anfertigung eines Titels in der Art
von “Word fiir Windows*, das Sie fiir
den Signum-Verlag geschrieben ha-
ben?

M.B.: In der Regel habe ich bereits
umfassende Vorkenntnisse von den
Funktionen eines Programms, bevor
ich einen Buchauftrag erhalte, da-
durch werden keine langen Einar-
beitungszeiten erforderlich. Das gilt
natiirlich ganz besonders fiir ein
Produkt wie Word fiir Windows, das
unter einer Standardoberfldche ar-
beitet. Konkret habe ich fiir das be-
sagte Buch etwas iiber zwei Monate
benotigt, wobei auch hier wieder



zwischen reiner Arbeitszeit und Zei-
ten kreativen Nachdenkens unter-
schieden werden muf. Konzeptio-
nierung und Probierphasen mit dem
Programm nahmen insgesamt etwa
eine Woche in Anspruch. Den grofie-
ren Anteil der bendétigten Zeit erfor-
derte die Schreibarbeit mit einem
tiglichen Arbeitspensum von etwa
fiinf Stunden.

PCpur: Welche Lernziele stehen fiir
Sie bei der Arbeitsplanung eines Bu-
ches im Vordergrund?

M.B.: Fiir mich ist es wichtig, dafl
der Leser nach meinen Anleitungen
mdoglichst schnell méglichst viele
praktische Dinge mit einem Pro-
gramm machen kann. Hinsichtlich
der Seitenzahl sind meine Biicher
nie sehr umfangreich. Ich wiirde im-
mer lieber ein Buch mit geringerer
Seitenzahl schreiben, in dem nur die
wichtigen Dinge behandelt werden,
und nicht jede kleine, manchmal
recht absurde Funktion eines Pro-
gramms abgehandelt wird. Bei-
spielsweise wiire es fiir mich wich-
tig, bei einer Textverarbeitung dar-
zustellen, wie ein Brief damit ge-
schrieben wird oder wie Uber-
schriften zentriert zu setzen sind.
Dagegen wire die intensive Diskus-
sion dariiber, wie ein und derselbe
Text auf zwei Druckern parallel aus-
gegeben wird, als Buchinhalt nicht
sonderlich von Belang fiir mich.

PCpur: Kénnen Sie uns sagen, wel-
ches Ihrer Biicher Thr perstnlicher
Favorit ist, und aus welchem Grund
Sie dieses Buch fiir besonders gut
halten?

M.B.: Mein persénlicher Favorit ist
das bereits erwihnte WinWord-Buch,
da ich hier sehr viele eigene Ideen
fir die gesamte Konzeptionierung

umsetzen konnte. Dadurch konnte
ich eine ganze Reihe von Aspekten,
die ich in der Original-Dokumenta-
tion fur nicht so gut befand, nach
meinen Vorstellungen aufarbeiten.

So fehlen dort etwa neben dem Dop-
pelfaltblatt zusdtzliche ausfithrliche
Informationen zur Installierung, und
es fehlen grundlegende Dinge, wie
der einfache Einstieg in das Pro-
gramm oder das Briefeschreiben.
Sehr gut gefallen mir auch Arbeits-
anleitungen in der Art der Schnell-
einstieg-Biicher, die ich fiir Data
Becker geschrieben habe.

PCpur: Da Sie dieses Thema hier
schon ansprechen, kénnten Sie auch
gleich Thre Meinung dazu sagen, in-
wieweit das Schnelleinstieg-Kon-
zept von den Quickstarts aus dem
Sybex-Verlag abgekupfert wurde?

M.B.: Natiirlich sind die Schnellein-
stiege Konkurrenzprodukte zu den
Quickstarts.

Es darf auch wohl kaum erwartet
werden, daf8 sich zwei grofie konkur-
rierende Verlage irgendein Terrain
kampflos tiberlassen. Mir persén-
lich sagen die Schnelleinstiege
durch die Arbeit mit konkreten Ar-
beitsbeispielen mehr zu, da in den
Quickstarts nach meinem Empfin-
den zu stark nach Art von Pro-
grammreferenzen gearbeitet wird.
Ohne dem Anwender viele Miglich-
keiten der konkreten Nutzung zu
bieten, erfolgt lediglich eine Ab-
handlung der einzelnen Funktio-
nen. Ebensowenig gefdllt mir dabei
die gekiinstelte Aufmachung mit den
Uhrchen am Kapitelanfang, die an-
geblich Auskunft iiber die Bearbei-
tungsdauer geben sollen, und die
Uberladung mit Icons bei der Layout-
gestaltung.

Martin Béhmer - steile Karriere in
jungen Jahren

Mit der Traumnote 1,4 im Abitur stan-
den Martin Béhmer alle Studiengdn-
ge offen. Von der Welt hatte er schon
vorher einiges gesehen. Als Sohn ei-
nes niederlindischen Exportkauf-
manns und einer Berlinerin 1966 ge-
boren, mufte er bereits in seinen jiing-
sten Jahren durch den Beruf des Vaters
vierzehnmal umziehen. Seine Bun-
deswehrzeit verbrachte er auf der
Hardthéhe in der Redaktion “bundes-
wehr aktuell und studierte im An-
schluff daran in Dortmund Journali-
stik. Sein Volontariat absolvierte
Martin Bshmer bei der Westdeutschen
Zeitung in Diisseldorf.

Bisher sind von ihm zehn Biicher zu
Computerthemen erschienen, die sich
vorrangig mit Programmanleitungen
befassen.

PCpur: Sie befinden sich schon am
Anfang Threr beruflichen Laufbahn
in Regionen, die manche Kollegen
sich vielleicht als Ziel ertrdumen
wiirden. Was erhoffen Sie sich fiir
Thre kiinftige Autorenlaufbahn?

M.B.: Ich mdéchte keinesfalls noch
Dutzende von Biichern schreiben,
um irgendwann einmal das einhun-
dertzwanzigste Buch fertig zu ha-
ben, sondern bastele derzeit an ei-
nem individuellen Konzept fiir den
Computerbereich, das den Gestal-
tungen der dtv-Atlanten mit Kombi-
nationen von Grafik und Text zur In-
formationserléduterung entspricht.

PCpur: Herr Bohmer, wir wiinschen
Ihnen auch weiterhin viel Erfolg fiir
Thren kiinftigen Berufsweg.

hre
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Oberfléchen

Helmut F. Reibold

Keine Angst vor Lehrer

Lempel

Eine auBergewdéhnliche Benutzer-

oberfldache

Benutzeroberflachen bieten dem Anwender eine Alternative
zum kargen DOS-Prompt. Meist sind diese Alternativen aber
viel zu komplex fiir einen Einsteiger. PC-Mentor bildet da

eine Ausnahme.

m Gegensatz zu dem Heer

an Benutzeroberflichen ist
PC-Mentor grafisch ausgerichtet,
wobei die Méglichkeiten dieser Dar-
stellungsform hervorragend genutzt
sind. Woran wiirden Sie beispiels-
weise denken, wenn man Thnen ei-
nen griimen Baum zeigen und Sie
nach einem Zusammenhang zum
Computer fragen wiirde? Richtig, an
den “Tree“, den Verzeichnisbaum.
Und was fillt Thnen ein zu einer
Schreibmaschine oder einem Toten-
kopf? Genau: Textverarbeitung be-
ziehungsweise radikales Ende, das
heifit Léschen.
So einfach kann Computern sein,
und genau diese bildhafte Sprache
haben die Autoren von PC-Mentor in
ihrer Benutzeroberfliche umgesetzt.
Das Programm wird iiber ein einstei-
gerfreundliches Installationsmenii
auf der Festplatte eingerichtet und
meldet sich nach dem Start und ei-
ner Copyrightmeldung, die den Leh-
rer Ladmpel “im Schilde* fithrt, mit
einer optisch ansprechenden Aufli-
stung der Unterverzeichnisse und

C:\HIND

{[ T SYSTEN

logen sortiert
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Bild 1: Der Platteninhalt wird nach Katalogen und Oberkata-

Dateien (siehe Bild 1). Die Unterver-
zeichnisse werden dabei als Katalo-
ge bezeichnet, das iibergeordnete
Verzeichnis heifit einfach Oberka-
talog.

Kataloge statt Verzeichnisse

Die Kataloge werden im oberen und
unteren Teil des Bildschirms ange-
zeigt, dazwischen werden die Datei-
en des aktuellen Verzeichnisses auf-
gelistet. Passen nicht alle Verzeich-
nisse und/oder Dateien auf eine
Bildschirmseite, kann mit der Leer-
taste auf die nichste Seite umge-
schaltet werden.

Die Meniileisten sind versteckt und
erscheinen erst, wenn mit der Maus
ein Bereich der jeweiligen Leiste be-
rithrt wird. PC-Mentor verfiigt iiber
ein doppeltes Meniileistensystem,
das heifit es kénnen sowohl in hori-
zontaler als auch in vertikaler Rich-
tung Funktionen aufgerufen wer-
den. In der oberen Zeile befinden
sich Pulldown-Meniis, die durch
Anklicken mit der Maus bezie-
hungsweise ent-
sprechende  Ta-
stenkiirzel  akti-
viert werden. Die
Leiste selbst kann
auch iiber <F10>
sichtbar gemacht
werden.

Bilder statt
Worte

Neben diesen Pull-
down-Meniis ver-
figt PC-Mentor
auch tiber die
Méoglichkeit, gra-
fische Symbole
anzuklicken, um
bestimmte Funk-
tionen aufzurufen.

!

Diese Symbole befinden sich in ei-
ner rechten und linken vertikalen
Meniileiste. Zur Verfiigung stehen
dabei eine Diskette, ein griines Ap-
felbaumchen, ein Notizblock, eine
Lupe, ein Info-Zeichen, zwei iiber-
einanderliegende beschriebene Sei-
ten, eine Schreibmaschine und ein
Totenkopf.

Die Diskette dient dem Anwihlen ei-
nes Laufwerks, das Baumchen zum
Ansehen des Verzeichnisbaums.
Dieser wird von PC-Mentor erstellt
und abgespeichert, kann aber jeder-
zeit aktualisiert und neu abgespei-
chert werden. Bei EGA- und VGA-
Karten kann auch in den 40-Zeilen-
Modus umgeschaltet werden. Was
uns bei dieser Funktion begeisterte,
war die Geschwindigkeit, mit der
PC-Mentor den Baum erstellt und
mit der der Anwender in ihm “klet-
tern” kann.

Der Notizblock erméglicht es, einer
Datei einen kleinen Info-Zettel anzu-
héngen, zum Beispiel bei Grafikda-
teien einen Hinweis auf das Motiv
oder bei Briefdateien ein Hinweis
auf Inhalt und/oder Empfinger. Da-
teien, denen ein solcher Infozettel
angehéngt ist, werden mit einem
kleinen Dreieck gekennzeichnet.
Die Lupe dient dem Ansehen einer
Datei, wobei der Computer-Fiithrer
auch nicht vor COM- und EXE-Datei-
en zuriickschreckt. Er zeigt aller-
dings an, ob er sich im Text- oder Byte-
modus befindet.

Das Info-Zeichen bringt die typi-
schen Dateiinformationen (Grolde,
Entstehungszeitpunkt, Attribute) auf
den Bildschirm, die iibereinander
liegenden Blitter dienen dem Kopie-
ren oder Verschieben von Dateien
und Dateigruppen.

Die Schreibmaschine symbolisiert
einen kleinen Texteditor, der zwar
nicht gerade den Komfort einer Su-
per-Textverarbeitung bietet, fiir klei-
ne Dateien (Batch-Dateien, Notizen)
aber vollig ausreicht. Wer lieber mit
seinem “Leib- und Magen-Editor*
schreiben méchte, kann aber im Set-
up auch diesen anstelle des imple-
mentierten eintragen.

Der Totenkopf - wir sprachen es be-
reits an - steht fiir das Lischen ei-
ner Datei, eines Markierfeldes oder
einer Dateigruppe.

Soweit zu den Meniispalten, die, wie
bereits gesagt, sowohl am rechten als
auch am linken Bildschirmrand ak-
tiviert werden kénnen.

Die Pulldown-Meniis bieten neben
den gédngigen Funktionen solcher
Programme (Dateien kopieren, 16-
schen, umbenennen und so weiter)
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auch einige ungewthnliche, zum
Beispiel das Verschliisseln oder
Packen von Dateien oder das Umbe-
nennen von Katalogen (Verzeich-
nissen).

Insbesondere das Menii Extras bietet
einige Funktionen, die nicht alltdg-
lich sind. So lassen sich hier zum
Beispiel Dateien iiberpriifen und ge-
loschte Dateien retten, die Tastatur
sperren oder ein Taschenrechner
aufrufen. Beim Aktivieren des Ta-
schenrechners wird <NumLock>
automatisch eingeschaltet.

Viele niitzliche
Utensilien

Hier erlebten wir eine erste Uberra-
schung, als das Programm sich nach
einer unerlaubten Rechenoperation
komplett verabschiedete. Auch das
Sperren der Tastatur funktioniert
nur in Grenzen - das Driicken von
< Alt-Strg-Entf> (< Alt-Ctrl-Del >)
léste nach wie vor einen Warmstart
aus. Dieses Menii bietet auch einen
umfassenden Virentest, der schnell
oder langsam durchgefithrt werden
kann. Dabei werden Dateigrofie und
eine Priifsumme in einer Kontrollda-
tei abgespeichert und beim wieder-
holten Testen mit der bestehenden
Kontrolldatei verglichen. Sofern der
Virencode bekannt ist, kann der An-
wender ihn in einer entsprechenden
PC-Mentor-Datei ablegen, so daB er
beim Testen mit berticksichtigt wird.
Insgesamt lassen sich hier je 60
Boot- und Linkviren eintragen.
Neben dieser Schutzmafinahme er-
moglicht PC-Mentor auch den
Selbsttest vor dem eigentlichen Start
der Benutzeroberfldche.

Im Menii Optionen kénnen Sie alle
Einstellungen dndern, die die Arbeit

Bild 2: Ein Bild sagt mehr als tausend Worte

10:43:11]

mit PC-Mentor betreffen, einschlief3-
lich der Paflworter. Hier konnen
auch bestimmte Dateien — zum Bei-
spiel PCX - mit einer entsprechen-
den Anwendung - zum Beispiel
Paintbrush - gekoppelt werden.
PC-Mentor arbeitet im Grafikmodus,
was sich unter Umstéinden negativ
auf den Bildschirm auswirken konn-
te (Einbrennen bei statischen Bild-
schirminhalten). Aber auch hier ha-
ben die Programmierer mitgedacht
und einen  Bildschirmschoner
(Screensaver) eingebaut - ein Luxus
in Anbetracht der Tatsache, daf} so-
gar Windows diese Problematik igno-
riert. Hier mufl der Schoner erst
mehr oder weniger teuer dazu erwor-
ben werden.

Es liefle sich noch viel iiber PC-Men-
tor sagen, doch wiirde dies den Rah-
men dieses Beitrags sprengen. Zu-
sammenfassend bleibt festzuhalten,
daf} das Programm uns begeistert hat
- nicht nur wegen der Geschwin-
digkeit, mit der Dateioperationen

_ P pur-Fazit

Oberfléchen

Bild 3: “Paketzettel” fur Dateien

durchgefithrt werden, sondern vor
allem auch durch die grafische Ge-
staltung und die Anwenderfreund-
lichkeit. Selbst wer noch nicht viel
Erfahrung im Umgang mit PCs hat,
wird mit PC-Mentor schnell Erfolgs-
erlebnisse und damit Freude an sei-
nem Computer haben. Umfassende
Hilfe ist jederzeit itber <F1> er-
reichbar.

PC-Mentor ist trotz der genannten
Funktionen, insbesondere der grafi-
schen Bedienerfithrung dufierst an-
spruchslos, was die Hardware anbe-
langt: Es geniigt bereits ein “norma-
ler* XT mit 512 KByte und einer Fest-
platte und einer beliebigen Grafik-
karte.

Das deutsche Handbuch ist auch fiir
PC-Einsteiger verstidndlich geschrie-
ben und fithrt nicht nur in die Bedie-
nung des Programms ein, sondern
erldutert auch die wichtigsten pro-
grammtechnischen Hintergriinde.

Die Benutzeroberfliche PC-Mentor ist
in idealer Weise geeignet, Einsteigern
das Computern zu erleichtern. Sie bie-
tet aber auch den fortgeschrittenen An-
wendern eine ungewdhnliche Alterna-
tive zum DOS-Prompt und zur Shell
der neuen DOS-Versionen. Hervorzu-
heben sind dabei zum einen die grafi-
sche Realisierung in Form einleuchten-
der Symbole, zum andern die Vielfalt
an Funktionen, die selbst grofiere Pro-
gramme selten in dieser Vielfalt bieten.

PC-Mentor arbeitet mit allen gdngigen
Grafikstandards (CGA, EGA, Hercules,

VGA) zusammen und benotigt minde-
stens 512 KByte Arbeitsspeicher sowie
eine Festplatte; eine Maus ist nicht
unbedingt erforderlich.

Das Programm wird auf einer
5,25-Zoll- und einer 3,5-Zoll-Diskette
zusammen mit einer leicht verstdndli-
chen, deutschen Anleitung ausgelie-
fert und kostet 228, - DM.

Info:

Volker Berninger Software
Reitgasse 13-15

3550 Marburg

Tel.: 06421/22952

Fax: 06421/15878
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Dos-Trainer

Heike Wiegand

Per Lernprogramm durch das

Betriebssystem

Pocket Trainer MS-DOS

Fur Einsteiger in die Computerei werden in der letzten Zeit
immer mehr Programme zum autodidaktischen Lernen
angeboten. Wir haben diesmal den Pocket Trainer MS-DOS
ausgewahlt, um ihn fir Sie zu testen.

uch wenn Sie mit einer

Benutzeroberfliche arbei-
ten, sollten Sie “Ihr“ Betriebssystem
zumindest in Grundziigen beherr-
schen. Fiir MS-DOS bis zur Version
4.01 ist dazu ein Trainingsprogramm
erschienen, das Thnen Aufgaben,
Funktionen und die wichtigsten Be-
fehle nédherbringen will.

Der Pocket Trainer MS-DOS wird in
einer handlichen Box ausgeliefert,
die drei Disketten enthilt. Alles, was
Sie fiir die Installation auf Festplatte
und den Start des Lernprogramms
wissen miissen, finden Sie auf der
Riickseite dieser Box. Im Inneren be-
findet sich lediglich noch eine Refe-
renzkarte, auf der die wichtigsten
MS-DOS-Befehle aufgelistet sind.
Sie sollten sie gut aufbewahren.

Das Programm ist
tastaturgesteuert

Wenn Sie das Programm gestartet ha-
ben, erscheint zundchst die grafi-
sche Darstellung eines Computer-
Arbeitsplatzes. Zwei Disketten iiber-
nehmen die “Fithrung“ durch das
Lernprogramm, in dem Sie mit Pull-

110 pPCpur 2'91

Bild 1: Zwei Disketten fiihren durchs Programm

down-Meniis verschiedene Themen-
bereiche auswihlen kénnen. Wenn
auch bei installierter Maus hin und
wieder der Mauszeiger auf dem
Bildschirm erscheint, erfolgt die
Auswahl nur iiber Tastatur.

Als erstes wird Thnen eine Anleitung
an die Hand gegeben, die die bené-
tigten Tasten zur Bedienung des
Pocket Trainers vorstellt. Diese
Tastenerkldrungen kénnen Sie jeder-
zeit wieder itber <F1> erreichen.
Das Hauptmenii setzt sich aus fol-
genden Unterpunkten zusammen:

1. Was ist und was leistet
MS-DOS?

2. Wie arbeitet MS-DOS?

3. Wie nutze ich MS-DOS?

4. Uberblicke
Fir absolute Neulinge gibt es zu-
sétzlich einen Uberblick iiber die
Funktionen der Tastatur, den man
auf Wunsch aber iiberspringen kann.

Sachgerechte
Mentigliederung
Nach der Anwahl eines Meniipunk-

tes wird der Themenbereich in Un-
termeniis aufgegliedert, je nach Um-

fang sind es unterschiedlich viele
(siche Abbildung). Es empfiehlt
sich, chronologisch vorzugehen, da
die Themen durchaus aufeinander
aufbauen. Der erste Lernabschnitt
zum Beispiel erklart die Abkiirzung
MS-DOS und erldutert die Funktion
des Betriebssystems (MS-DOS als
“Steuermann®), im zweiten Abschnitt
werden unter anderem die Vorgaben
behandelt, die man einhalten muf,
um tiberhaupt mit MS-DOS arbeiten
zu kénnen.

Zu den Unterpunkten gibt es ab-
schlieflend kleine Aufgaben, mit de-
ren Losung Sie die erfolgreiche Be-
wiltigung des jeweiligen Lern-
schrittes {iberpriifen kénnen. Dabei
ist es ganz davon abhéngig, ob es um
das Erlernen eines Befehls oder um
reine Wissensvermittlung geht, wel-
che Art von Aufgabe es zu losen gilt.
Handelt es sich um einen Befehl,
koénnen Sie die Eingabe mittels Si-
mulation {iben. Es werden iibrigens
nur solche Eingaben akzeptiert, die
genau den Vorgaben entsprechen.
Wird zum Beispiel ein DIR-Befehl
erwartet und Sie geben DIR /P ein,
erscheint eine Fehlermeldung, ob-
wohl dieser Befehl ebenfalls korrekt
ist. Das kann fiir Anwender, die
schon etwas mehr Erfahrung haben,
unter Umstdnden lédstig sein. Zum
Gliick lassen sich die Aufgaben
durch einen Tastendruck iibersprin-
gen; das ist besonders dann interes-
sant, wenn man den Pocket Trainer
zu Informationszwecken mehrmals
durchgeht. Lernabschnitte zu iiber-
springen, funktioniert aber nicht in
jedem Fall, drgerlich fiir den, der ei-
nen bestimmten Abschnitt sucht.
Schritt fiir Schritt mufl man bereits
Bekanntes durchlaufen, nur die
Aufgaben lassen sich, wie bereits er-

Bild 2: Die an sich richtige Eingabe ...
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wiihnt, umgehen. Bei einer Aufgabe
kann man jedoch unter Umstdnden
linger hingenbleiben, als einem
lieb ist.

Testaufgaben stellen das
Wissen auf die Probe

Bei der Frage nach korrekten Datei-
bezeichnungen erscheint eine Aus-
wahl, in der zwei Dateinamen als
richtig zu kennzeichnen sind. Die
richtigen Nummern miissen angege-
ben werden. Wichtig ist nur, daf
man nicht vergifit, die beiden Zah-
len durch ein Komma zu trennen
oder die Zahlen direkt hintereinan-
der - also ohne Leerzeichen - ein-
zugeben. Sonst erscheint trotz richti-
ger Eingabe eine Fehlermeldung. Sie
schafft zusitzliche Verwirrung da-
durch, daf} die richtigen Dateibe-
zeichnungen eingeblendet werden,
mit dem Kommentar, man habe lei-
der die falschen Dateinamen ausge-
wihlt. Hier liegt eine klare Schwi-
che des Programms vor, die umge-
hend behoben werden sollte.

Der letzte Lernabschnitt, Uberblicke,
gibt wirklich nur einen oberflichli-
chen Einblick in die durchaus inter-
essanten Themenbereiche Tastatur-
belegung, MS-DOS-Befehle und
DOS-Shell, die Benutzeroberfliche

von MS-DOS 4.01.
Wer hier mehr er-
wartet hat, wird
sicher enttduscht
sein; andererseits
ist zu verstehen,
dafl ein Grund-
lagen-Lernpro-
gramm nicht alle
Bereiche abdek-
ken kann.

Der Pocket Trai-
ner wird durch
seine  grafische
Gestaltung nicht
nur zu Beginn
aufgelockert, so
dall bei der Ar-
beit keine Lange-
weile aufkommt.
Schade nur, dafl die Boxen fast
durchgingig ausgefranste Rénder
haben, die unter Umstinden beim
Bildwechsel auch nicht vollig getilgt
werden. Wihrend dieser kleine
Schonheitsfehler durchaus hinzu-
nehmen ist, stellt sich nach Beendi-
gung des Lernprogramms eine unan-
genehme Uberraschung ein: Der
VGA-Bildschirm zeigt keine Farben
mehr. Wer jetzt nicht schwarzweif}
weiterarbeiten will, kommt diesem
Problem als Einsteiger nur durch ei-
nen Warmstart bei. Abgesehen von

l Menii-Ubersicht ‘

Was ist und was Wie arbeitet
leistel MS-DOS MS-D0S
Was ist Zugriff suf
MS-DOS Speichermedien

Dateinamen

Was leistet 1 und ~lypen

Kopieren und

Zurtick zum
Hauptmenil

Loschen von
Daleien

—| Arbeilen mil
Unterverzeichnissen

Zuriick zum
Hauplmeni

¥ie nutze | :
~L ich MS-D0S Uberblicke
Arbeilen mit Tastatur-
Filterbefehlen belegung
autoexec.bat MS-D0S-
Befehle
— Edlin —  DOS-Shell
Zurilck zum Zurick zum
Hauplmenil Hauplmenti

Abb.: Meniigliederung

Bild 3: ... und die Fehlermeldung

dieser Schwéche ist die grafische Lo-
sung durchaus gelungen. Das Preis-
Leistungsverhiltnis ist im Vergleich
zu anderen Programmen dieser Art
als gut zu bezeichnen.

In letzter Minute:

Wie uns die Firma Corporate Solu-
tions nach Redaktionsschlufl mit-
teilte, wird der kleine Fehler beim
Verlassen des Programms in den
neuen Versionen behoben sein.

_ P Cpur-Fazit

Der Pocket Trainer MS-DOS 4.01
will Einsteigern durch die Vermitt-
lung von Grundlagenkenntnissen
die Nutzung ihres Betriebssystems
ermoglichen. Dieser Anspruch
konnte grundsitzlich verwirklicht
werden, wenn auch einige Fehler in
der Programmierung die Freude an
diesem Lernprogramm triitben.

Wer den richtigen Umgang mit sei-
nem Betriebssystem erst erlernen
will, bekommt hier einen guten
Uberblick geboten. Wer jedoch sein
Betriebssystem in  Grundziigen
kennt, bekommt nicht viel Neues
vermittelt.

Fiir den MS-DOS Pocket Trainer be-
notigen Sie einen IBM PC/XT/AT
oder Kompatiblen mit mindestens
512 KByte Hauptspeicher, einem
Diskettenlaufwerk und Festplatte.
Das Programm lduft auf Hercules-,
EGA- oder VGA-Grafikkarte
(640x350) und braucht MS-DOS 3.1
oder hoher. Der Preis betrigt 69, —
DM.

hre

Info:

Corporate Solutions GmbH
Postfach

8051 Zolling

Tel.: 08167/8000 und 1553

Fax: 08167/8866 und 396
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- PCpur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
drei 5,25-Zoll-Disketten (360 KByte) beziehungsweise zwei
3,5-Zoll-Disketten (720 KByte) untergebracht. Es geniigt
also, wenn Sie uns fiir jede der Disketten, die Sie haben
mochten, eine formatierte Leerdiskette, zusammen mit ei-
nem adressierten und ausreichend frankierten Riickum-
schlag, einschicken. Bitte auch den Schulstempel und An-
gabe der Grafikkarte nicht vergessen! Bitte beachten Sie,
dafl wir kiinftig Anforderungen, die diese Bedingungen
nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten kinnen.

Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY(Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt {iber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-
Datei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogram-
men fiir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus
PCpur 10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAQO
(8gyptische Multiplikation aus PCpur 1/90; GW-BASIC);
ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdiffe-
renzen aus PCpur 1/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung ré-
mischer in arabische Zahlen aus PCpur 5/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 6/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frisen aus
PCpur 6/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei); PRIM-
ZAHL (Primzahlberechnung {iiber Sieb des Eratosthenes
aus PCpur 7/90; GW-BASIC); BRUCH (schriftliches Bruch-
rechnen; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffahig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und kom-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-
Format vor und kénnen mit dem folgenden Befehl ausge-
druckt werden:

A>copy Dateiname >prn
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»Gesucht und gefunden«

AdreBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Thre Texte iibernchmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Ihre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-AdreBverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adreverwaltung paBt nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrepverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(anz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Ihre Hinde und Augen mit der
Texteingabe beschiiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf kénnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika kénnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Ihre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-Strel beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(zestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und CoriText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Thren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Ihrem Drucker heraus, was technisch méglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiihrliche Anleitung hilft Thnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!



Fiir zeitgemiBe Textgestaltung
ConText PRO

Machen Sie Schlufi mit dem langweiligen Schriftbild-
Einerlei, und bringen Sie mit ConText PRO Thren Bild-
schirm und Drucker in Schwung: Ohne zusitzliche
Schriften und Installierungen stehen Thnen im Ausdruck
und in Monitor-Echtbild-Darstellung Zeichen in Breit-,
Fett-, Kursivschrift und Unterstreichung zur Verfiigung.

Fiir Linien und Rahmen, Blockgrafiken, Schemata und
einfache Logos bietet Ihnen ConText PRO einen
komfortablen Blockgrafik-Editor. Sie wihlen zwischen
mehreren Linien- und Blockarten und Weil} als »Radier-
gummi« [ir Korrekturen. Ecken und Verzweigungen in
Ihrer Linienfiihrung pafBt der Editor automatisch an.

Hoch- und Tiefstellen von Zeichen ist fiir ConText PRO
genausowenig ein Problem wie das leidige Paragraphen-
zeichen. Und wenn Ihnen der PC-Zeichensatz nicht mehr
geniigen sollte, so riisten Sie doch preisgiinstig auf: Mit
dem Zusatzprogramm ConText-Zeicheneditor gestalten Sie
eigene Zeichen fiir Bildschirmdarstellung und Ausdruck.

ConText PRO
Der vielfiltige Schriftkiinstler

Der vielfaltige |
Schriftkiinstler |

CONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, —
ConText EASY

Die Textverarbeitung speziell fiir den Einsteiger DM 99, —*
ConText-AdreBverwaltung

Leistungsstark und universell einsetzbar DM 49, — %
ConText-Rechtschreibhilfe

Schnell und pfiffig mit Warnton DM 69, —%
ConText-Zeicheneditor

Eigene Schriftzeichen fiir Bildschirm und Drucker DM 99, -

DMYV-Power-Pack

ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText-AdreBverwaltung DM 349, =
Und jetzt das Buch zu ConText:

QuickStart ConText PRO

Der Einstieg in ConText PRO vom SYBEX-Verlag DM 19,80*

# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

ps
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwegmv
el vanag
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Helmut F. Reibold

Lernen aktuell

Aktuelles rund ums Thema Lernen

Auch in diesem Monat haben wir wieder einige interessante
Dinge fiir Sie zusammengetragen. Ein Schwerpunkt bildet
dabei die akustische Unterstiitzung der Lernprogramme.

® LEGO-Brief

Der LEGO-TC-Newsletter Nr. 6 ist
soeben erschienen. Er widmet sich
dem Thema “LEGO-Objekte und ob-
jektorientiertes Programmieren®, Die
beiden Modellbeispiele Ampel und
Plotter werden auf gemeinsame
Grundstrukturen in der Modellreali-
sierung und in der Grundsteuerung
untersucht. Die daraus resultieren-
den Basisobjekte stellen Methoden
fiir einen allgemeinen Fall bereit.
Anhand der Turbo-Pascal-Listings
kénnen die Begriffe “Objekt®, “Ver-
erbung® und “Polymorphismus®
leicht nachvollzogen und in die Pra-
xis umgesetzt werden.

Der Newsletter kann kostenlos bei
der unten angegebenen Anschrift
bezogen werden.

Info:

LEGO GmbH
Schulbereich
Postfach 1263

2354 Hohenwestedt
Tel.: 04871/290

® Rechtschreibtrainer

Ein Programm zur Forderung der
Rechtschreibung bietet der EDV-Ver-
trieb M. Winckelmann an.

Der Orthotrainer ist speziell auf die
Anforderungen der Hauptschule zu-
geschnitten und soll in erster Linie
im Rahmen der informationstechni-
schen Grundbildung (ITG) einge-
setzt werden. Es bietet dem Lehrer
die Moglichkeit, Texte einzugeben,
wobei Merkwérter und bestimmte
orthografische Schwierigkeiten mar-
kiert werden kénnen. Wenn der Text
erarbeitet ist, dient das Programm
vor allem der Intensivierung der
Ubungsphase.

Die markierten Stellen werden nach
dem Start des Programms geléscht
und miissen vom Ubenden einge-
setzt werden. Der Orthotrainer wird
mit BASIC-Quelltext fiir Hercules-
und Farbgrafikkarte als ablauffahige
EXE-Datei geliefert, der Preis betragt
29, - DM. Dieser Preis beinhaltet die
Kopiererlaubnis fiir den Einsatz in
einer Schule.

Im gleichen Verlag sind auch weitere
Programme fiir den Informatikunter-
richt speziell an bayerischen Haupt-
schulen erschienen.

Info:

EDV-Vertrieb

Michael Winckelmann
Schumannstr. 44
8011 Baldham

Tel.: 08106/6195

® Maestro PC

Von WHC-Software liegen uns zwei
neue Musikprogramme fiir den PC
vor: tonica 2 und audite!.

Bei tonica 2 handelt es sich um ein
Lern- und Anwendungsprogramm
fir die Bereiche Akkordlehre, Ton-
satz und Komposition. Das Pro-
gramm benutzt die Akkordsymbolik
der Funktionstheorie. Wer mit dieser
Darstellungsart nicht vertraut ist,
findet im Handbuch einen Anfin-
gerkurs fiir die Musik- und Harmo-
nielehre.

tonica erméglicht das Laden, Erstel-
len und Speichern von Tonstiicken,
wobei es sich um Melodien oder ge-
setzte Stiicke handeln kann. Tonsatz-
aufgaben, bezifferte Bisse, aber auch
das Arrangieren von Musikstiicken
lassen sich so problemlos {iben.

Die Ausgabe der Klangstiicke erfolgt
wahlweise tiber den PC-Lautspre-
cher oder iiber ein angeschlossenes
Roland-MPU-kompatibles MIDI-Inter-
face.

Die Stiicke koénnen auch ausge-
druckt werden; zur Verfiigung ste-
hen je ein Druckertreiber fiir einen
9-Nadel- und einen 24-Nadeldrucker.
tonica 2 benotigt 512 KByte und eine
hochauflésende Grafikkarte (Hercu-
les, EGA oder VGA), eine Festplatte
wird empfohlen. Das Programm wird
mit einer deutschen Anleitung und
64 bereits gesetzten Tonstiicken aus-
geliefert und kostet 98, - DM.
audite! ist das Schwesterprogramm zu
tonica 2 und dient der musikalischen
Gehorbildung. Es besteht aus drei
Hauptmeniipunkten, in denen das
Horen von Intervallen, das Schreiben
von Intervallen und das Musikdiktat
getibt werden kénnen. Auf der Disket-
te befinden sich bereits iiber 30 Musik-

I N .
p—_— GRUNDTONART. ..
SCHOLASOFT ne SOPRAN F1
ALT F2
Alle geloschten Teile miissen entsprechend der Stellenanzahl wieder TENOR Fl |h— ——
in den Text eingefiigt werden. Es werden nur ASCII-Zeichen unterstiitzt. - D = = ll’- 5 F
Taste 'del’ --)> letztes Zeichen lischen r UBERSCHRIFT
i .LP:J’ |__|kKoRD... « |D .
=n AUSWERTUNG F6 ron
——p—n—p ALTERZUSTAND A |r w
0 ORTHO-TRAINER PP o
z Ortho-Trainer steht Ihnen auf dieser in insgesamt 3 verschiedenen
Uersionen zur . OT1 bietet Ihmen den Rechtschreibtrainer im
: Basic-Quellcode speziell fiir Rechner mit . Fir die E B P | y J) j) J) |
Basic-Version OTZ benotigen Sie ebenso wie fir die kompilierte Uersion (EXE) misusm - 3 ram
n eine Farbgraf ikkarte. Da Schulcomputer in aller Regel iiber eine Grafikkarte (hy =L -9
verfiigen, die auch den C6A-Modus verarbeiten kanm, wir die d pPPPo
4 EXE-Uersion des Traimers einzusetzen. Andernfalls kopieren Sie bitte Ihren _P ‘P j) j _P J\ j) | "
premm— Basdi-Interpreter auf die Programmdiskette und erstellen eine Startdatei o u B —— e
m START.BAT mit dem Inhalt gubasic oti. 755 — Q q’
m Hilfe: F10 Hen Zuriick zum Notenschreiben mit ESC
: Bild 1: Der Orthotrainer bringt Liickentexte Bild 2: Mit tonica 2 lernt der Musikus den “Strengen Satz*
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ernen

diktate mit ansteigendem Schwierig-
keitsgrad, mit denen sich der Lernen-
de Materie einarbeiten kann.

Das Programm ermoglicht sowohl das
Bearbeiten fertiger Vorlagen als auch
das Erstellen eigener Diktatvorlagen.
Die Ausgabe der Intervalle — wahl-
weise iiber den PC-Lautsprecher oder
ein angeschlossenes MIDI-Interface
- kann als Arpeggio oder als Klang
erfolgen.

Das deutsche Handbuch ist wie bei to-
nica 2 zweigeteilt: Der erste Teil gilt
der Einfithrung in das Programm,
wihrend der zweite Teil die Theorie
- in diesem Fall die Gehorbildung -
abhandelt. audite! stellt die gleichen
Anforderungen an die Hardware wie
tonica 2 und kostet 48, - DM. Wer bei-
de Programme zusammen erwerben
will, zahlt nur 128, - DM statt 146, -
DM.

Info:

WHC Musik-Software
An der Séhrebahn 4
3501 Séhrewald

Tel.: 05608/3923

® Vertretungsstunde

Unter der Bezeichnung VTS-PC bietet
Giinter Bembenek ein Programm an,
das die Vertretungsarbeit in der Schu-
le erheblich erleichtert.

VTS-PC (Vertretungsstunde) dient
dazu, bei Abwesenheit eines Lehrers
ohne grofien Aufwand zu sehen, wel-
cher anwesende Lehrer eine Vertre-
tungsstunde geben kann und einen
Vertretungszettel auszudrucken. Das
Programm soll keinen Vertretungs-
plan {iber einen léingeren Zeitraum er-
stellen, da die Erfahrung der Unter-
richtspraxis gezeigt hat, dafd auf jeden
neuen Schultag flexibel reagiert wer-
den muf.

VTS-PC ist in der Benutzerfithrung so
gestaltet dall nach Laden des Pro-
gramms und Bestitigung des Dateina-
mens sofort das Menii des Vertre-
tungsplans erscheint und die Eingabe
fiir den Tag und die aktuelle Stunde
beginnen kann. Es entfillt das Hin-
eindenken in die Programmstruktur
von VTS-PC, so daf} es selbst ungeiib-
ten Anwendern schnell gelingt, das

Programm erfolgreich zu bedienen.
Das Programm druckt grafisch an-
sprechende Vertretungszettel, ermog-
licht das Ansehen und Ausdrucken
von Stundenpldnen, den Ausdruck
von Listen der erteilten Vertretungs-
stunden iiber einen bestimmten Zeit-
raum sowie die Archivierung der ge-
gebenen Vertretungsstunden.
Weitere Informationen sind gegen
3, - DM Riickporto bei der unten an-
gegebenen Anschrift erhiltlich.

Info:

Glinter Bembeneck
Zu den Fuhren 13
2875 Ganderkesee 2

® Stundenplan

Von HT-Software kommt ein Pro-
gramm, das sicher die Herzen aller
Schiiler und Lehrer hsher schlagen
l4f3t: HT-Plan, ein Programm zur Ver-
waltung von Stundenpldnen.

HT-Plan, nunmehr in der Version
1.82, ermoglicht das komfortable Er-
stellen beliebig vieler Stundenpléne,

TASCHENBUCHER

Ihre PC-Informationen im Westentaschenformat - platzsparend und immer griffbereit!

Band 1: Die Neuauflage des legendiren, seit langem vergriffenen Sonderheftes
" DOS EXTRA 1: Die wichtigsten Interna des PC als Beitriige, Tabellen
Von Assembler bis MS-DOS Listings. Wissen, das jeder PC-Besitzer haben muf!
Band 2: Mit Tips, Tricks und gezieltem Know-how iiber das Textverarbeitungs-
programm Word sparen Sie viel Zeit und Arger. Sie lernen den Umgang
Word 3.0 und 4.0 mit Druckformatvorlagen, Textbaustéinen, Makros etc. Ein MuB fiir
jeden Word-Anwender.
|7 e}
: I i — -1 =
Band 3: Sie erhalten einen Elr}bllck in das geh_elmmsvolle Ir?ner_e der ?C— e [+-} =
Hardware und die Funktionen des PC-Betriebssystems. Wichtige Begriffe e Il : W
Der PC glaSklar wie BIOS, Interrupt und EMS-Speicher werden leicht verstindlich ; g " T|=
erklirt. Das Buch fiir den interessierten PC-Einsteiger. (5] 5 o)
v b i b=
e |
Band 4: Wenn es um die Modifikation der »Config.sys«, das Schreiben von Batch- n." el |
- Dateien, Datensicherung bei Festplatten, Geritetreiber oder die Beherr- N &) o "E
DOS-Praxis schung der DOS-Kommandos geht — dann ist dieses Taschenbuch genau @) =20 =
das Richtige fiir Sie! O = = é
al2|s
DOS-Taschenbiicher . B =|2
Alle Bénde ca. 270 Seiten, mit vielen Abbildungen, Hardcover broschiert jeweils DM 29,80 . L
Lt R, L 1
DATABOX Jiely @l gl B
Alle Listings, Beispiele und Programme zu den DOS-Taschenbiichern Band 1, 3 und 4 % g | e \ N |
erhalten Sie auch auf Datentriger zum glinstigen DATABOX-Preis jeweils DM 24, . el ™~ ;i i

sk Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4.~ bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. PC-Wissen kompakt: DOS-Taschenbiicher

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

.
DM V-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege DAL
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Stunden Montag | Dienstag | Mittwoch

Donnerstag

Freitag | Samstag

7.25- 8.10 Geschichte [Mathemat ik |{Gem.-Kunde

Datei Rarte suchFunkt. Markieren Ausdrucken Lernen [[IEEE Setup

Geschichte [Englisch

Uokabel. ......: female Automatische Rate
8.15- B.BBlEnglisch Deutsch  |Mathematik|Physik Gem.-Kunde [Englisch sample auFnehmen

1. lbersetzung: weiblich alle Samples anhoren
9.05- B.SGITechnik Englisch [Bild.Xunst |Musik Musik Deutsch : satz Bilden

2. Ubersetzung: fArt/Inf. sprechen
10,10-10,55|Technik Erdkunde [Bild.Kunst|Englisch |Mathematik|Deutsch : UpiceMaker Port 1

3. Ubersetzung: Lautsprecher Intern
11.00-11.45{Technik  [Sport Religion |Deutsch  [Chemie

11.56-12.35 Siort Mathemat ik |

| Beschreibung. .:

Wird auch als Nomwen verwendet. Sie|

Sample anhoren F94
sample Rate anpassen

"the female"
13,36-14.15 Biologie
14,26-15.65 Chemie | Hilfetext 1...:
15.16-15.55 Hilfetext 2...:
16.66-16.45 Sprachdatei...: female .SPR Sound Blaster...: .voc
Fach: Deutsch Zimmer: 22
DEL Feld loschen ESC - Ende FZ - Lehrer andern Cursortasten, Return

F2:Editieren F4:Neu F8:Loschen F10:Liste

Rartei:UOKSTAR (35/0)

Bild 3: Stundenplane verwalten mit HT-PLAN

wobei die Stundenzeiten frei definiert
werden konnen. Die Eintragungen
kénnen in Form von Abkiirzungen
vorgenommen werden, die vom Pro-
gramm dann in die vollstindige Be-
zeichnung umgewandelt werden. Bei
Doppelstunden geniigt sogar ein Ta-
stendruck (<F5>). Mit <F2> wird
einen Tag zuriickgeblédttert, mit
<F10> wird der folgende Tag bear-
beitet.

Neben den Fachern kénnen auch die
Fachlehrer und die jeweils aufzusu-
chenden Raume eingetragen und je-
derzeit gedndert werden. HT-Plan
kann sowohl mit der Tastatur als auch
mit der Maus bedient werden.

Das Programm wird als Shareware
vertrieben, die Registrierung kostet
30, - DM, fiir 50, - DM erhélt der An-
wender auch ein gedrucktes Hand-
buch dazu.

Info:
HT-Software
Steinbeisstr. 12
7311 Hochdorf

® Sprechender Vokabeltrainer

Vokabeltrainer gibt es so viele, daf} ein
neues Produkt dieser Art schon etwas
Besonderes bieten muf}, um iiber-
haupt noch aufzufallen. Dies ist der
Fall bei VOKABELSTAR, der nun in
der Version 1.1 vorliegt.
VOKABELSTAR bietet als Bonbon die
Maiglichkeit, die Vokabeln auch aku-
stisch zu prisentieren.

Die Ausgabe kann dabei wahlweise
auf dem PC-Lautsprecher, dem Voice-
maker-Modul oder einer AdLIB-Kar-
te erfolgen. Die Datensitze werden da-
bei nach dem Karteikastenprinzip ge-
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staltet, wobei zu einer Vokabel neben
drei Ubersetzungen auch eine Be-
schreibung moglich ist.

Das eigentliche Lernmenii ist sehr
umfangreich gestaltet. Neben dem
Lernen aller Vokabeln kénnen be-
stimmte markiert werden, falsch be-
antwortete Abfragen konnen wieder-
holt werden, Grof-/Kleinschreibung
kann ein-oder ausgeschaltet werden,
Infinitive lassen sich wahlweise igno-
rieren, der Notenmafistab fiir die Be-
wertung kann individuell festgelegt
werden.

Daneben bietet das Programm auch
eine umfangreiche Suchfunktion
itber das Fremdwort, eine der Uber-
setzungen oder die Beschreibung. Die
Sprachausgabe kann sowohl bei der
Abfrage des Fremdwortes als auch bei
der Abfrage der Ubersetzung ein-
oder ausgeschaltet werden.

Eine umfangreiche Setup-Funktion
ermoglicht die optimale Einstellung
an die indivduellen Bediirfnisse.
Dazu gehort insbesondere auch die
Geschwindigkeit und damit die Fre-
quenz der Sprachausgabe.

Verfiigt der Anwender iiber das Voice-
maker-System, kann er seine selbst er-
stellten Vokabeldateien auch mit
Sprache unterlegen. Bei der Sprach-
ausgabe kann frei gewihlt werden, ob
nur der aktuelle Begriff oder die kom-
plette Vokabelliste vorgesprochen
werden soll. Durch die Méglichkeit,
alle Ubersetzungstexte und Beschrei-
bungen auszublenden, kann so auch
das Wortdiktat geiibt werden - bei ei-
ner entsprechend guten Einspielung
der Begriffe eine kaum wertvoll genug
zu erachtende Hilfe,

Neben den genannten Funktionen
bietet der vorliegende Vokabeltrainer
auch einen Kalender, in dem monats-

Bild 4: Sprachlabor im PC - der sprechende Vokabeltrainer

und jahresweise vor- oder zuriickge-
bléttert werden kann.
VOKABELSTAR benétigt mindestens
512 KByte, eine Festplatte ist empfeh-
lenswert. Die Registrierung kostet
50,- DM, die Vollversion enthilt
2500 Vokabeln.

Info:

Lars Schenk-EDV
Schwartauer Landstr. 22
2400 Liibeck

Tel.: 0451/406615

® Didactic Special

Unter dem Titel Didactic Special bie-
tet der DMV-Verlag ein Sammelwerk
fir die informationstechnische Grund-
bildung (ITG) an. Das Unterrichts-
werk enthélt Stundenbeispiele, Ein-
stiege, Kopiervorlagen, Sachinforma-
tionen, niitzliche Programme sowie
Software- und Literaturkritiken zum
Thema Computer und Unterricht.
Unter anderem werden im Grund-
werk folgende Themen abgehandelt:
Der Computer als Instrument des Er-
dkundeunterrichts, Rechtschreibtrai-
ning mit dem Computer, ITG-Projekt
Klassenzeitung.

Das Grundwerk enthilt bereits zirka
200 Seiten im DIN-A4-Ringbuchord-
ner und Disketten fiir MS-DOS-Rech-
ner und kostet 98, - DM. Alle zwei bis
drei Monate erscheinen Ergéinzungs-
lieferungen (zwischen 80 und 100
Seiten) zum Preis von 49, - DM.

Info:

DMV-Verlag
Postfach 250

3440 Eschwege
Tel.: 05651/809-0
FAX: 05651/809-333



ettbewerb

Ausdruck | organi- Vorberel- Neu- amerik. Lutt-
d’;gm Lr ePro- | sche v | fene.Da- Romanv | quineas ksé)rgni Finger- I AR Oh’e'“' Kuchen-
kil r::?erg Vetin F g d Urte oevol | B | sonmuck schneider-| 2\ g e A gewiirz
g erung ameise 1de
LV\/ Bereich X Y. v
M S siner 2 —_ Land-
( ) ( ) Fest- spitze
( D 3 platle A ] { M P!
" v
eng: N chem. ; erhohter
lsch: Zeichen: P [Z Fubo- o elll 2
Dampfer —S iridium I denteil lelva A Q [ T H E T ( lL
- v spanisch: Halbinsel
< | Tlelalrleln B el (Elol= [s]a
/ m,é Aufirag i
scnlech- Zeich- Emebung A
S LB A IS ER|ON| G5 elL|ale
wohn- im — b:uck ? S inSid-
[_:e“ l Holz r/ ( r\') 8615 C- amerika
v
— Name von tragbarer 4 = . Daten-
U i 1 Flissen | A Computer 'L A i: | Oz P rekorder
ortug Sohn " &
rb G\ l iiBwein M Jakobs
: babyl-
Atlantik-
: Ent- : sumer.
hafenin Zierzehe P
egnun: Gott der
Marokko gg'g . Weisheit E A
latei- Ortin
e nisch: Nord-
r’ e E g hingicht- | west-
lich iran
chem o
Best- ikl ¢
sy | ¢ e i’
v
w | A | )N E
wort A I ||
a Y = el
.F: { L- [,__ mexika- P Schutz- | nische .
i-b nischer geist | Vorsilbe:
Inm‘urner % vor
X . Erfinder ¥ erste
ot T Flichen- b A Q o v des | KOt Sadt | Fray v Aus:
Datei : mab [ Kamerun 1%’,;22?' desPC B Eisenach .lu(ﬁ?s schank
y Morgen 4 v M H?f%?'
- ' stal
I" E U lugd PO | ( f é: M insTig:e-
Unterlage | aro- Dreh- v
, | hemger | Back p7 | 7 firden | bischer lnie
Flschvat ]E Wind: | masse wll = l G Einsafz | Suck O won [ M
e.Maus | mantel Kérpern
_Se\%ba? : Sand- !: G’?"d” ithiop. — ranzi-
inWest- | e.franz. —— ;
rassel- P> Mool Getreide- P~ sischer
“GB’;dleS" u 55 ofter sg“g"e = ( pflanze t Artikel
Bezeich- v
I\) E nungfiir b - sport-
O Iijqien- = 4| OG K 14 (__
riger
Ge Kiisten-
— Name der 3 —
schlecht, ,G ‘ kil @ /\J fluBin
Gattung = f (Homen) Deon E 7

Preisratsel

So geht’s: In die getdnten Felder tragen Sie den Namen des Programms

in der Abbildung ein. Die Buchstaben unter den Zahlen ergeben - in Und das lSt unser Hallpth'BIS‘
derrichtigen Reihenfolge gelesen - das Losungswort. Dieses schreiben ‘ —T S

Sie bitte auf eine Postkarte, die Sie an die folgende Adresse schicken: SEEE e g Mol ank

DMV-Verlag
Redaktion PCpur, Preisritsel 2/91
Postfach 250, 3440 Eschwege

Auflerdem verlosen wir
unter den richtigen Ein-
sendungen 10 aktuelle
PCpur-DATABOXen

(bitte auf der Postkarte
das gewiinschte Disket-
tenformat angeben).

Teilnehmen darf jeder, ausgenommen Mitarbeiter des DMV-Verlags und
deren Angehorige.

Einsendeschluf}: 28. 02. 1991 (Datum des Poststempels).

Losungswort: I Q Q 5 @)
1 2

3 4 5 6 7 Ein Programmpaket DMV-Atelier
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Bezugspreise

® Ergonomie am PC - eine Modeerscheinung? PCpur ist der Fra- +FCpur= erschaint monatfch am Endo des Vormonats.
ge nachgegangen, wie weit Computer Umwelt und Gesundheit Agomfemempmige .
belasten und wie Sie sich vor diesen Belastungen schiitzen B e eveai
konnen. infand:

12 Ausgaben: DM 70, -
6 Ausgaben: DM 35, -

. 25 A Europdisches Ausland:
® PowerBASIC ist auf dem Vormarsch. Grund genug fiir uns, in 12 Ausgaben: DM 100, -
der ndchsten Ausgabe der PCpur mit einem PowerBASIC-Kurs zu AuBsreutopaikehios Auslan:
starten. 12 Ausgaben: DM 120, -

6 Ausgaben: DM 60, —
Bankverbindungen: :
Postscheck Frankfurt/M: Kto.-Nr.: 23043-608

o Wi i -Listi i i ? Raiffeisenbank Eschwege:
Wie pafit man ein BASIC-Listing an einen anderen Dialekt an' B e
Wir haben den Versuch einmal unternommen. Das Ergebnis lesen Die Abonnementbestallung kann Inerhall siner Woche
. s o nach Auftrag beim DMV-Verlag, Postfac . 3440
Sie in der ndchsten PCpur. Eschwege, Sohriftich widarrufgn werden. Zur Wahrung

der Frist reicht der Posistempel. Das Abonnement ver-
Iéngert sich automatisch um 6 bzw. 12 Monate, wenn es

® Wie jeden Monat finden Sie auch in der Februar-Ausgabe wie- s ol ARl el Veting
der jede Menge Tips und Tricks zu Timeworks, den Norton Utili- Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Datentra-
. . ger sowie Fotos ibernimmt der Verlag keine Haftung.
tles, Works und Windows. Die Zustimmung zum Abdruck wird vorausgesetzt, Eine
Haftung fiir dke%ichtigkelt der Verdffentlichungen kann

trotz sgrgfé!tigea Priifung durch die Ragaktio? v'ocrin Her-
T P . . . er ernomm rden. Die: N -
Wir bitten um Verstédndnis, wenn aus aktuellen Griinden eins der genannten Themen 2;'32 j‘:‘;hennu?-,d! pc'fsta|i3che?,”5”§§zf‘nf£un§gﬁes§ﬁc zinb%?
auf eine spétere Ausgabe verschoben werden mu#. achten. _

Die gewerbliche Nutzung, insbesondere der Programme,
Schalipldne und gedruckten Schaltungen, ist nur mit
schriftlicher Genehmigung des Herausgebers zulassig.
Das Urheberrecht fiir veroffentlichte Manuskripte liegt
ausschlieBlich beim Verlag. Nachdruck sowie Vervielfal-
tigung oder sonstige Verwertung von Texten nur mit
schriftlicher Genehmi?ung des Verlages.

Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitrage geben nicht

Die néchste pcpur erscheint am in jedem Fall die Meinung der Redaktion wieder.
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Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/4039 * BTX *PD Service #

liefert die allerneueste

fiir IBM-kompatible PCs!

UNIX-Shareware-Bibliotheken!

Unsere Kopiergebiihren:
3,00 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll & 5,00 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten fir 2,50 DM (Porto)

Mit uns sind Sie immer Up-to-date!

Zudem haben wir eine der weltweit grofiten

PD-SERVICE LAGE

PD & SHAREWARE

Wir bieten IThnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Erginzungen, dt. & internationalen Programmen.

DAVID WOLF SECRET AGENT 5,25%
dBase IV V.1.1

DESIGN CAD 3D V.3.1

FACE-TRIS III

FERRARI FORMULA ONE 5,25%
FONTASY V.30 5,25¢

FOXPRO V.1.02

GEM DRAW+ *Deutsch*®

GEM WORDCHART *Deutsch*
GENIFER V.20 5,25

GRAMMATIK FOR WINDOWS
HUNT FOR RED OCTOBER 5,25
KING’S QUEST V

LOTUS MAGELLAN V.20

MATRIX LAYOUT V.20

MS MULTIPLAN V.4.2

MS WORD V.5.0

MULTIMATE IV

NORTON BACKUP

PAGEMAKER V.3.01 fir WINDOWS 3.0
PC PAINTBRUSH IV PLUS

PRINT SHOP, THE NEW
PUBLISHER’S TYPE FOUNDRY
QUATTRO PRO *Deutsch*

SIDEKICK PLUS

SOFTWARE BRIDGE V.4.1

SPACE QUEST IV

TIMEWORKS DESKTOP PUBLISHER 1.2 *DEUTSCH*
TURBO EMS V.50

TURBO PASCAL GAMEWORKS V.4.0
VM/386

WORDPERFECT V.5.1

XEROX FORM BASE V.1.1

XTREE PRO GOLD

114,00
1477,00
618,00
92,00
95,00
206,00
1321,00
658,00
480,00
601,00
160,00
108,00
118,00
318,00
394,00
409,00
680,00
774,00
301,00
1572,00
342,00
132,00
905,00
1141,00
406,00
256,00
129,00
418,00
262,00
252,00
428,00
822,00
928,00
249,00

PD-SERVICE LAGE

Unser besonderer Kundenservice:
TOP-AKTUELLE US-IMPORTE

kommerzieller Software
zu unschlaghbar giinstigen Preisen!
Niihere Informationen finden Sie auf unseren aktuellen
Katalogdisketten, die wir Thnen fiir 2,50 DM
Portoerstattung umgehend zusenden.

386 TO THE MAX V.5.0 240,00
ADOBE ILLUSTRATOR FOR WINDOWS 199,00
ARTS & LETTERS FOR WINDOWS 1217,00
ASKSAM V.4.2 499,00
COHERENT UNIX 325,00
COLONEL’S BEQUEST, THE 129,00
CONQUESTS OF CAMELOT 129,00
COREL DRAW V.1.2 1006,00
CROSSTALK MARK IV V.2.0 421,00
DAY OF THE VIPER 5,25¢ 114 .00
DBXL DIAMOND V.1.3 430,00
DESQVIEW 386 V.2.3 & QEMM V.5.1 364,00
FASTBACK PLUS V.2.1 345,00
FIRST PUBLISHER *Deutsch* 495,00
FORGOTTEN WORLDS 5,25* 87,00
GEM DESKTOP PUBLISHER 2.0 *Deutsch* 747,00
GEM SCAN *Deutsch* 435,00
GENERIC CADD LEVEL 3 mit EVERTHING 635,00
GOSCRIPT PLUS V.30 548,00
HARVARD PROJECT MANAGER V.3.0 1279,00
JACK NICKLAUS GOLF 104,00
LAPLINK 3 274 00
MATHCAD V.2.5 832,00
MEAN 18 ULTIMATE GOLF 5,25 96,00
MS QUICK BASIC V.4.5 240,00
MS WORKS V.2.0 318,00
NEWS MASTER II 151,00
NORTON EDITOR 145,00
PARADOX V.3.0 132200
PC PAINTBRUSH PLUS fiir WINDOWS 267,00
PUBLISHER’S PAINTBRUSH V.1.6 485,00
QEMM 386 V.5.1 179,00
SEE MORE FOR LOTUS 1-2-3 201,00
SMARTCOM III V.1.1 413,00
SOFTWARE CAROUSEL V.4.0 148,00
TIME LINE V.4.0 139100
TONGUE OF THE FAT MAN 99,00
TURBO LIGHTNING V.1.0 209,00
VENTURA PUBLISHER V.3.0 fiir WINDOWS 1621,00
WAR IN MIDDLE EARTH 5,25¢ 111,00
WORDSTAR 2000 PLUS V.3.5 978,00
XTREE NET 650,00

XTREE PROFESSIONAL 166,00




Der einfache Weg ™
zur Windows-
Programmierung

®_Qipboard Verschiedenes

Dim Menu$(6)

tine MakeMenu()|

$(1) = “&batei &Info &Ende_ F9"

“&Hintergrund &Weih &Grau &Schwarz"

"&6rafik &Text &linie &Bogen Batr BPie &Maus"
"&Clipboard &Lesen &Schreiben™

"glerschiedenes Start_Uhr Stop_Uhr &DialogBox &FileBox"

Subroutine CheckHinter(n%)
Henultem 2001, 1, 0
Henultem 2002, 1, 0
Henultem 2003, 1, 0
Henultem n%, 1, 1

Endsub

 Subroutine Hello()
| Font 21, 12, 700, 9, 1

Ein echter Basic-Compiler:

® Standard-Basic-Befehlsumfang
@ dBase-kompatible Datenbankunterstiitzung
@ mit Icon-Konverter: Windows-Icons aus Paintbrush-Grafik

Kein Windows-Software-Development-Kit Unterstiitzt alle wichtigen Windows-Funktionen:
otie! Einfach Windows und WinBasic Maus « Fenster « Dialogboxen « Dateiauswahlboxgn

notig , g * EMS und virtueller Speicher « Fonts » Multitasking

laden, und schon kann’s losgehen! « Clipboard-Datenaustausch

WinBasic, Basic unter Microsoft Windows DM 299,-—*

Zur Entspannung und als Konzentrationstraining

MEMO, pas Gesellschaftsspiel fiir helle Kopfe DM 69,—*

Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland DM 4,—
bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,

DMYV-Verlag « Postfach 250 « 3440 Eschwege %
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